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VOORWOORD 


Windows wil nog steeds niet echt met ons meewerken. maar voor zover ik kan nagaan zijn de problemen, die het 
vorige nummer ontsierden, opgelost, Hoe het er allemaal precies uitziet weet ik ook pas als het blad van de 
drukker komt maar in grote lijnen moet alles netjes in orde zijn. In ieder geval geen rare lettertjes meer en de 
kwaliteit van de kleurenfoto's moet aanmerkelijk verbeterd. zijn. 

Wat de kleuren aangaat kun je in dit nummer al meer pagina's in full-color aantreffen en dit wordt nog verder 
uitgebreid in de komende nummers. Uiteraard krijgen deze pagina's bij voorkeur kleurenfoto's. 

Met ingang van 1995 wordt de abonnementsprijs ietsje verhoogd. Dit heeft niets met de kleurendruk te maken 
maar is een gevolg van de jaarlijkse verhogingen van de verzendkosten. De afgelopen jaren hebben we deze nooit 
doorberekend maar nu is een kleine prijsverhoging echt noodzakelijk; met de nadruk op kleine! 


COMMODORE 

In het vorige nummer zijn de problemen rond Commodore al aan de orde geweest en speciaal voor Nederland 
wordt het voor de bezitters van de Amiga computers, inklusief de CD-82, extra lastig om aan software te komen. 
Voor de Amiga 500 werd al niet veel software meer geïmporteerd en dat wordt nu ook het geval met de Amiga 
CD-32. Ook voor dit systeem wordt de kraan bij de grootste importeur van spelsoftware van Nederland 
dichtgedraaid. Een enkele titeltje zul je in de winkels nog wel tegenkomen maar wie wil putten uit een grote 
voorraad met veel variatie zal -net als de bezitters van een Atari-ST computer- naar het buitenland moeten 
uitwijken. Voor de Amiga 500, 1200 en CD-32 is in de ons omringende landen volop spelsoftware te vinden. 

In Engeland kun je het makkelijkste bestellen als je een creditcard hebt en in Duitsland worden allerlei cheq ues 
probleemloos geaccepteerd. In Duitsland zijn trouwens vele grote 'software-laden’en een ritje in die richting is 
best de moeite waard. 


Wat de hardware betreft wordt er hard onderhandeld om Commodore nieuw leven in te blazen maar dit heeft 
helaas weinig invloed op het beleid van de softwareleveranciers hier in Nederland. Onze enige hoop is dat een 
toekomstig Commodore -al dan niet met hulp van anderen: zelf iets gaat doen aan import en levering van 
(spel)software. 


Alfred. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 
Een abonnement m.i.v. november 1994 (Software Gids nummer 28) tot eind 1995 is verkrijgbaar door FL. 47,50 over 
te maken op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 


Voor België: BFR. 1400,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t‚n.v. J. Herps, 
Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. 


ABONNEMENT 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. november 1994 t/m eind 1995 voor FL. 47,50. 


Naam: 


Adres: 


Postcode: 
Woonplaats: Se 


GOomput er 


* Ter betaling sluit ik in: 

* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 

“Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
_* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


: Ui ij J. Herps, tbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Pos 6, ely. LGE LATA 
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Eerst enkele alternatieve avontuurtjes. 


In het Engels en Amerikaans bete- 
kent het woord ADVENTURE 
meer dan in de spelprogramma’s 
en bordspellen, waarbij je met een 
ploeg van enkele medespelers de 
stad, het bos, of de dungeon wordt 
ingestuurd. ADVENTURE staat 
voor alles, waarbij je maar iets 
hoeft te onderzoeken, zodat we in 
de mailings van de software leve- 
ranciers regelmatig geconfron- 
teerd worden met titels, die wel het 
woord "adventure"! in zich mee- 
dragen, doch weinig of niets met 
‘onze’ adventures te maken heb- 
ben. 

Vandaar eens een uitstapje naar 
deze groep programma’s, die aan- 
geboden wordt als "adventure" en 
in het hoofdstuk 'spelsoftware'" 
van diverse leveranciers te vinden 
is. Niks met zwaard en toverspreu- 
ken op pad naar het onbekende, 
maar misschien wordt het nog 
best leuk! 


UROTSUKIDÓJI 
Legend of the Overfiend 


Softwarehuis: Hybrid Technolo- 


gy. 

Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, Windows 3.1+, 
(S)VGA, Multimedia CD-ROM 
drive, muis. 

Multimedia compatible geluids- 
kaart. 

Macintosh: 68020+, 8-bit color, 
min. 5Mb., Multimedia compati- 
ble CD- speler. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Op onze redaktie konden we 
geen manier vinden om de te- 
kenfilm (want daarom gaat het 
hier) vlotjes te vertonen. Wil je 
optimale videokwaliteit, dan 
heb je een hi-color kaart nodig. 
Op een 386DX computer was 
het programma echter niet 
vooruit te branden. Eenmaal 
alle registers open 
(80486DX2/66Mhz., double 
speed CD-ROM drive, Localbus 
videokaart en een CD-ROM ca- 
che) ging alles nog met schok- 
ken en haperen. Echt netjes 
werd de film vertoond door deze 
rechtstreeks onder Windows 
met de 'mediaplayer' te bekij- 
ken, doch dan zit je met een 
schermpje van 2x2 cm, opge- 
scheept en zo is het geen kunst 
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om een film goed te laten lopen. 
Wat krijg je dan uiteindelijk? 
Geen erotisch aktie-adventure 
zoals ergens staat vermeld 
doch een tekenfilm. Een Japan- 
se tekenfilm, erotisch getint, 
waarnaar je alleen maar hoeft 
te kijken. Waarschijnlijk liefst op 
een Pentium met een quadro- 
speed CD-ROM drive en een 
videokaart met accelerator. 

Ik weet niet wat de Japanners 
doen als ze een aardig (gete- 
kend) sexfilmpje willen zien, 
maar ik ga niet in m'n kantoortje 
zitten voor de PC om opgewon- 
den te raken onder Windows 
met een schermpje van enkele 
centimeters. Dit tekenfilmpje zal 
dan ook wel bedoeld zijn voor 
de verzamelaar van alles wat 
niet ‘gewoon’ is. 

Ik kijk wel naar b.v. AKIRA als ik 
een Japanse tekenfilm wil zien 
(die duurt 4x zo lang als dit 
filmpje) en ik ga naar de video- 
theek, als ik de Geisha's een 
striptease wil zien opvoeren. 


WALLOBEE JACK 


Softwarehuis: Wordperfect 
Main Street. 

Min. 80486SX/25Mhz., min. 
4Mb., Windows 3.1+, VGA, hard- 
disk, double speed CD-ROM dri- 
ve. 

Aantal spelers: 1. 

Multimedia compatible geluids- 
kaart. 

Macintosh: System 7+, Color 
Classic+, 2,5Mb. ram, QuickTi- 
me compatible double speed 
CD-ROM drive. 

Richtprijs: FL. 89,= p.st. 


HE THA) SUN SU 


Wallobee Jack wordt geleverd 
met 2 titels: “THE BINGI BUR- 
RA STONE" en “THE THAI 
SUN ADVENTURE! Tevens le- 
vert dit softwarehuis nog een 8- 
tal titels, dat -min-of meer- 
speelse en/of educatieve soft- 
ware bevat. Deze software zet- 
ten we in onze woordenlijst als 
“leek-onvriendelijk". Bij de CD's 
krijg je een omslag met informa- 
tie over de software, waarde- 
bonnen, een ‘support card’, een 
registratieformulier, een dealer- 
lijst, dealer stickers, een recla- 
mefolder en een boekje met de 


licensievoorwaarden. Alles bij 
elkaar een flinke doos vol, maar 
wat ontbreekt zijn een handlei- 
ding en installatie-instructies. 
Wie dus weinig ervaring heeft 
met het installeren van software 
is geheel overgeleverd aan de 
behulpzaamheid van de soft- 
wareleverancier. 


Wij hebben wel ervaring en kon- 
den al snel op de CD ontdek- 
ken, dat het programma gele- 
verd wordt in 2 talen (Engels en 
Frans) en dat bij beide talen een 
installatieprogramma zit dat - 
onder Windows- geactiveerd 
moet worden. Loopt de boel, 
dan krijg je een schitterende 
cartoon, die bestaat uit gete- 
kende figuren tegen een gedigi- 
taliseerde achtergrondfoto, die 
alleen beeldvullend is bij een re- 
solutie van 640x480. De figuur- 
tjes bewegen perfect en zijn 
voorzien van spraak, geluidsef- 
fekten en goede (8-bits) mu- 
ziek. Het gaat in beide gevallen 
om een detective-verhaal met 
educatieve trekjes, dat afgewis- 
seld wordt met enkele eenvou- 
dige spelletjes. 

Op de doos staat dat het spel 
geschikt is voor kinderen vanaf 
4 jaar, maar deze moeten dan 
wel hoogbegaafd zijn en de En- 
gelse taal uitstekend beheer- 
sen. De cartoons worden n.l. re- 
gelmatig onderbroken en dan 
heb je ongeveer een halve se- 
conde de tijd om op het scherm 
een ‘hot spot’ aan te klikken 
naar aanleiding van de tekst die 
je gehoord hebt en de beelden 
die getoond zijn (‘interactive 
cartoon’ heet dat). Een knappe 
4-jarige, die dat kan na enkele 
minuten spraak, en animaties 
op een drukbevolkt scherm. 
Ben je superbegaafd, dan kun 
je de moeilijkheidsgraad nog 
verhogen met 2 niveaus. 


Je moet dus de Engelse taal 
uitstekend beheersen om deze 
cartoon te kunnen volgen. Ben 
je hiertoe in staat (en bel me 
alsjeblieft niet op dat jij een 3-ja- 
rig wonderkind hebt, dat het 
spel inmiddels uitgespeeld 
heeft) dan krijg je prima beel- 
den, een hardstikke leuk ver- 
haal, prettige muziek, goede 
geluidseffekten en een dosis 
humor. Al met al dus heel aardig 
en leuk geprijsd. Goed luisteren 
en snel reageren! 


Ge Dn, 


3-D BODY ADVENTURE 


Softwarehuis: Knowledge Ad- 
venture Inc. 

Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
3.1+, VGA, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Co- 
vox, Tandy sound, Artsoft, Dis- 
ney, Roland. 

Richtprijs: FL. 159,= 


Dit programma komt uit een se- 
rie van educatieve software, die 
ook enkele spelelementen be- 
vat. 3-D Body Adventure is een 
kennismaking met het mense- 
lijk lichaam. Via plaatjes van 
een skelet kun je doordringen 
naar de organen en zelfs nog 
verder: het programma kan bij 
sommige organen (b.v. het hart) 
ook nog een tocht door het bin- 
nenwerk verzorgen. Alle afbeel- 
dingen zijn 3- D, kunnen rote- 
ren, kunnen bewegen en met 
het bijgeleverde 3-D brilletje 
kun je ook nog dieptewerking bij 
de beelden krijgen. De onder- 
werpen worden ondersteund 
door zowel spraak als geschre- 
ven teksten. Ter afwisseling be- 
vat het programma nog een 
paar spelletjes, waarbij je een 
diagnose aan de hand van 
klachten van patiënten moet 
stellen en een behandeling 
moet uitvoeren. 


Dit programma is zeer waarde- 
vol voor wie belangstelling heeft 
voor dit vakgebied. Door de be- 
wegingen kun je goed de wer- 
king van b.v. de gewrichten zien 
en door het roteren kun je ob- 
jecten aan alle zijden bekijken; 
iets dat je mist bij de ingekleur- 
de cels in een encyclopedie. De 
installatieprocedure verloopt 
vlekkeloos. 


In deze serie vind je ook nog 
naslagwerken over dinosaurus- 
sen, insekten, ruimtevaart, het 
leven onder water en wat alge- 
mene onderwerpen zoals aard- 
rijkskunde, geschiedenis en 
wiskunde, 


Alfred. 
Beschikbaar gesteld door Computercoîlectief. 
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Nog een uitstapje. 


THE HANNA-BARBERA 
ANIMATION WORKSHOP 


Softwarehuis: Empire. 
PC XT/AT, min. 1Mb., DOS 
2.0+, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 
Diskettes: 3.5"HD. 
Richtprijs: FL. 169,50 
Ook uitgebracht voor 
Amiga met min. Mb. 


Op de harddisk is ca. 2Mb. 
ruimte nodig. Het pro- 
gramma ondersteunt de 
volgende ROMBO digiti- 
zers: VIDDI-PC24, VIDI- 
PC12 en VIDI-PG. 


Met dit pakket krijgen we te ma- 
ken met tekenfilmpjes, die je 
zelf in elkaar kunt zetten. Te- 
vens bestaat de mogelijkheid 
om zeer creatief je eigen ont- 
werpen op het scherm te tove- 
ren om deze in een animatie te 
verwerken. Laten we niet te ver 
vooruit lopen en eerst eens de 
aandacht schenken aan de ri- 
ante doos die voor ons ligt. Een 
sticker op de doos zegt ons, dat 
we in het bezit zijn van het Limi- 
ted Edition Pack. Hmm, heb ik 
weer eens mazzel zeg. In de 
doos vinden we 1 HD diskette, 1 
Videoband (30 min.), het ani- 
mators scrapbook en de users 
guide. 


Het “scrapbook” is-een boekje 
waar je kant en klare frames 
kunt overtrekken: We vinden er 
14 van Scooby Doo, in verschil- 
lende houdingen. Verder vinden 
we 1 tekening van Dino in een 
gridveld, dan zien we wat on- 
derdelen van het lijf van onze 
goeie ouwe Fred Flintstone. 
Ook enkele gezichtsuitdrukkin- 
gen en clip-arts van Fred pas- 
seren de-revue. Deze tekenin- 
gen zijn goed te gebruiken als 
basis voor een- complete teke- 
ning. 

De videoband van ca. 30 minu- 
ten geeft enige verklaring over 
de tekentechniek. Als voorbeeld 
heeft men Fred Flintstone geno- 
men, die in enkele stappen op 
papier getekend wordt. Dit voor- 
beeld van tekenen duurt mis- 
schien 5 minuten. Daarna kun 
je een complete tekenfilm van 
de Flintstones aanschouwen. 
De juist belangrijkste onderde- 
len van het programma komen 
niet terzake op de videoband. 
Dit hoeft niet te betekenen dat 
het werken met animatie moei- 
lijker wordt. Het is zelfs erg sim- 
pel te noemen, daar de handlei- 
ding een bijzonder duidelijke 
step by step verklaring geeft. 
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Nu moeten we niet denken dat 
we binnen een uur een enorm 
stuk tekenfilm gemaakt hebben, 
want dan zit je er goed naast. 
Zoals je wel weet, is men met 
het maken van b.v. 8 minuten 
filmpjes al bijna een maand 
zoet. Ook fout is de gedachte 
dat het dan allemaal te lang 
duurt. Dat is nou het mooie met 
dit programma. Je hebt erg veel 
voorbeelden of bestaande clips 
reeds op je schijf staan, die al- 
leen even in een goede volgor- 
de op je achtergrond geplaatst 
worden. Deze achtergronden 


{heb je ook ter beschikking 


staan. Natuurlijk bestaat de mo- 
gelijkheid om helemaal je eigen 
figuur te creëren met een eigen 
achtergrond zoals ik al vermeld 
had. Goed....maar, vragen we 
ons als lezer af: Hoe werkt het 
dan? 


Zeer geraffineerd en bijzonder 
plesant. Laten we eens uitgaan 
van het voorbeeld dat de hand- 
leiding ons geeft. Allereerst krij- 
gen we na het opstarten te ma- 
ken met een pass-check. Daar- 
na krijgen we een soort menu, 
waarin we een paar ikonen vin- 
den, die netjes verklaard wor- 
den. Met de eerste kennisma- 
king hoeven we nog niet met de 
muis over het scherm te jagen 
om figuurtjes te tekenen. 
We maken gebruik van een be- 
staande achtergrond, die be- 
staat uit het huis van Fred. We 
willen nu dat Barney via het pad 
doorloopt naar de huisdeur. En- 
kele klikjes en we zien dat onze 
achtergrond in wit/blauw op het 
scherm verschijnt. De inge- 
kleurde delen zijn geheel weg- 
gelaten. Daarna weer een paar 
klikjes en we krijgen 8 frames 
van Barney te zien. Deze fra- 
‚mes staan kompleet op je 
scherm en je begint nr. 1 met je 
muis aan te trekken. Het 1e fra- 
me neem je nu mee naar de 
achtergrond en plaatst het in de 
| tekening. Daarna haal je frame 
nr. 2 t/m 8 en plaatst deze over- 
‘ lappend richting huisdeur. Het 
onderstaande infomenu geeft 
aan, dat we 8 frames hebben 
geplaatst. 
{ Via een soort van videorecor- 
| der-bediening spoelen we terug 
naar het eerste frame en kleu- 
ren dit in. Daarna frame 2 etc, 
etc. Nadat dit alles gebeurd is 
{ laten we de frames afspelen. En 
wat gebeurt er. Een stotterende 
Barney raast van links naar 
rechts richting deur. Het gaat 
Í veel te snel, maar ook hier kun- 
| nen we wat aan doen. Via de 


schildpad en de haas kunnen ; 


GR ea zond 
ree [> plof LE 


we de snelheid instellen van de 
frames. Daarna ziet het er een 
stuk beter uit, maar toch hobbelt 
Barney niet echt vloeiend naar 
de deur. Wat is nu de gemaakte 
fout? We willen gewoon teveel 
in één keer. De frames die we 
geplaatst hebben moeten el- 
kaar behoorlijk overlappen. We 
hebben nu 8 frames geplaatst 
van een lopende Barney, maar 
als we er 16 van maken, ziet het 
er misschien nog beter uit. En 
jawel, een prima resultaat, 
waarmee we ongeveer 7 minu- 
ten bezig zijn geweest. Het re- 
sultaat duurt misschien 3 se- 
conden, dus hebben we be- 
hoorlijk wat te doen om een aar- 
dig filmpje in elkaar te zetten. 
Na het voltooien van ons eerste 
filmpje neemt men ons mee 
naar het creatieve deel. Nu 
moeten we met de muis een 
rond gezicht tekenen. Gelukkig 
zitten er in het deel van het te- 
kenpakket wat simpele hulp- 
middelen. We zijn er wel achter- 
gekomen dat het tekenen met 
de. muis een behendigheid is, 
die wel enige oefening vereist. 
De echte beeldschermteke- 
naars zullen hiervan geen last 
hebben en kunnen -als ze ge- 
noeg fantasie hebben- werkelijk 
schitterende animaties in elkaar 
zetten. In ieder geval laat men 
ons diverse frames van een 
rond tot ovaal gezicht tekenen. 
Als we daarmee klaar zijn en we 
laten de animatie lopen, dan 
zien we een gezicht stuiteren 
door het scherm. 


dn 


VIDEO DIGITIZING 


Als je in het bezit bent van een 
videocamera en een “Rombo' 
digitizer, dan heb je de mogelijk- 
heid om zelfs de films te filmen 
en eventueel geluid er aan toe 
te voegen. Het programma 
geeft verder geen geluid, dus 
zul je dit zelf moeten creëren of 
via de geluiden LP's toe moeten. 
voegen. Het digitaliseren wordt 
kort en duidelijk in de handlei- 
ding uitgelegd. 


KONKLUSIE 


Leuk, vermakelijk, geinig en 
zeer effectief in zijn werking. Dit 
proggie is voor de beginnende 
cartoontekenaar een must, 
maar ook de gevorderde car- 
toonist zal hier echt naar uitge- 
keken hebben. De werkstruc- 
tuur van het programma is erg 
simpel. Het werken met zelfge- 
maakte frames is onbeperkt. 
Helaas is er geen geluid aanwe- 
zig, maar misschien is daar een 
oplossing voor te vinden. Wie 
weet komt er nog zo'n geluiden- 
disk uit. Heb je de mogelijkhe- 
den van een digitizer en een 
camera, tja, dan gaat er werke- 
lijk een wereld voor je open. 
Kun je goed tekenen? Heb je 
fantasie? Dan is dit het. 


Henk Riemersma. 
BEELD: 9 
SPELKWALITEIT: 10 


DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Homesoít. 
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Softwarehuis: Mindscape. 
Min. 80286, DOS 3.31+, VGA, 
harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1 tot 3. 
Diskettes: 3.5" HD. 

Adlib, Soundblaster. 
Richtprijs: F 119,= 

Ook uitgebracht voor Amiga 
met min. 1Mb ram en Atari ST 
vanaf 1040 


Het verhaal achter Genesia is 
simpel: lang geleden leefde er 
een prins in het land Genesia. 
Verblind door de schoonheid 
van een jonge vrouw bedroog 
hij de machtige Goden van het 
land. Om zijn liefde te bewijzen 
opende hij de tombe van de 
God Neort, roofde 7 juwelen en 
gaf ze aan zijn geliefde. De Go- 
den namen wraak en vervloek- 
ten het land en haar bewoners. 
Vandaag de dag keren 3 af- 
stammelingen van de prins te- 
rug naar het land Genesia. 
Slechts één der drie kan de Go- 
den weer tevreden stellen door 
de 7 juwelen terug te brengen 
naar de tombe van Neort. 


Na dit simpele achtergrondver- 
haal was ik benieuwd naar de 
intro. Deze blijkt echter nog sim- 
peler: helemaal geen intro. En- 
kel een scherm waarin een 
luchtballon heen en weer 
zweeft, een schip op de achter- 
grond dat op en neer vaart en 
als klap op de vuurpijl een heu- 
se houthakker die zijn uiterste 
best doet om een letter om te 
hakken. Deze “intro” wordt be- 
geleid door een melodietje dat 
tamelijk irritant in de oren klinkt, 
althans bij mij. Slecht begin van 
een spel derhalve. Maar een 


simpel verhaal en dito intro 
hoeft per definitie niets te zeg- 
gen over de inhoud van het 
spel. Als we de achterkant van 
de doos moeten geloven zijn 
enkele Engelse bladen hele- 
maal weg van dit.spel. Alle drie 
gaven ze gemiddeld een 9. 

Toen ik dat zag begon ik vol 
goede moed aan GENESIA. 


HET SPEL 


Voordat je met het spel begint 
kun je het aantal spelers instel- 
len van 1 tot 3. Hierna heb je de 
keuze uit 5 verschillende werel- 
den, waarbij iedere wereld zijn 
eigen strategie heeft. Normaal 
start je in wereld 1. Nadat we de 
moeilijkheidsgraad hebben in- 
gesteld (beginner, normaal of 
expert) kunnen we beginnen. 
Wat direkt opvalt is, dat het zeer 
veel weg heeft van Populous, 
althans in eerste instantie. Het 
speelveld is een vierkant stukje 
land, waar je schuin van boven 
op kijkt. Aan de rand bevindt 
zich een aantal ikonen. Links- 
boven bevindt zich een totaal- 
overzicht van de wereld. Met de 
ikonen kun je diverse hulp- 
schermen oproepen. Er zijn ook 
nog ikonen die je direkt naar je 
legereenheid, luchtballon of 
schip transporteren. Je kunt op 
2 manieren het spel beëindigen: 
1. Alle 7 juwelen opsporen en 
terug bezorgen via een tempel. 
2. De 2 tegenstanders volledig 
elimineren. 


Je begint het spel met 4 bewo- 
ners. Deze moet je een beroep 
geven. Eris keus uit 7 beroepen 
en er is de mogelijkheid een le- 
gereenheid samen te stellen. 
De beroepen zijn o.a: agrariër, 
architect, uitvinder en timmer- 
man. Een evenwichtige en tac- 
tische verdeling van de beroe- 
pen is noodzakelijk. Heb je bijv. 
alleen een architect en enkele 
timmerlieden, dan zullen ze 
snel van honger omkomen, om- 
dat je geen agrariërs hebt die 
graan kunnen verbouwen. Een 
belangrijke voorwaarde is dat 
iedereen op je land een woning 
nodig heeft. Alleen een architect 
bezit de kennis en vaardigheid 
om huizen te bouwen. 

In de beginfase van het spel is 
het belangrijk dat je de architect 
opdracht geeft om een boorto- 
ren te bouwen. Deze zorgt voor 
belangrijke grondstoffen, die 


nodig zijn om andere gebouwen 
neer te zetten. Zo is het ook 
belangrijk om een voorraad- 
schuur te bouwen. Heb je deze 
twee niet, dan is het na enkele 
minuten gedaan. 

Later in het spel krijg je de mo- 
gelijkheid om andere gebouwen 
te plaatsen, mits je de grond- 
stoffen bezit. Deze zijn o.a. een 
tempel (om de juwelen in op te 
bergen), een winkel (om goede- 
ren te verkopen) en een soort 
kazerne (o.a. nodig voor de be- 
lastingen en om een leger sa- 
men te stellen). Verder kun je 
nog een werkruimte bouwen, 
waar een uitvinder werkt met 
een smid. Deze heeft zo'n 70 
uitvindingen te doen. Deze uit- 
vindingen variëren van medicij- 
nen tot kanonnen. Het gevaar- 
lijkste wapen in dit spel is een 
luchtballon van waaruit je bom- 
men kunt laten vallen. 

Als je een gezonde economie 
hebt zal je merken dat er men- 
sen van buitenaf op jouw stukje 
land willen wonen. Er moeten 
dan wel woningen beschikbaar 
zijn. Deze nieuwe mensen kun 
je direkt aan het werk zetten. In 
het scherm waar de beroepen 
worden weergegeven, kun je 
gelijk zien hoeveel inwoners dit 
beroep uitoefenen, waarbij 1 
persoon het minimum is en 12 
personen het maximum. In dit 
scherm kun je ook van beroep 
wisselen door het ikoon van het 
ene naar het andere beroep te 
slepen. Je komt in dit scherm 
door op de vlag te klikken, die in 
het midden geplaatst is. 

Hebt je de plaats gevonden 
waar één van de juwelen ligt, 
dan is het mogelijk om dit met 
behulp van je leger op te rapen 
en kun je het opbergen in je 
tempel. Het leger is er natuurlijk 
niet alleen om juwelen te rapen. 
Je moet je ook kunnen verdedi- 
gen, want de tegenstander zal 
niet schromen je aan te vallen. 
Uiteraard kun je met je leger 
ook agressief optreden. 


BEELD EN GELUID 


Grafisch zitten er wel een paar 
leuke dingen in. Zo zijn er de 4 
seizoenen waar je mee te ma- 
ken krijgt. In de herfst oogsten 
de boeren en in de winter ligt 
alles stil, behalve enkele beroe- 
pen zoals de architect en de uit- 
vinder. In de lente worden de 
kinderen geboren en is 'ttevens 


het regenseizoen. Elk seizoen 
wordt ook grafisch grappig in 
beeld gebracht. In de lente zie 
jede regen neerkletteren en in 
de zomer is het lekker groen. In 
de herfst zie je dat de bladeren 
van de bomen zijn en in de win- 
ter ligt er continu een pak 
sneeuw. In de winter valt het 
daarom niet mee je gebouwen 
te herkennen. Het interieur van 
de grotere gebouwen wordt 
weergegeven als je er met de 
cursor op klikt. In de voorraad- 
schuur zie je dan de grondstof- 
fen opgestapeld. In het gebouw 
van de uitvinder zie je een oude 
man achter een bord staan, 
waarop hij zijn aantekeningen 
maakt, Eveneens in dit gebouw 
is de smid te vinden die, als hij 
werkzaamheden krijgt opgedra- 
gen, naarstig met zijn hamer op 
een aambeeld timmert. 

Het geluid vond ik ronduit 
slecht. Als ik na een tijdje spelen 
op een gebouw klikte hoorde ik 
in plaats van een deur die open 
gaat, een geluid door mijn 
boxen alsof ik een storing had 
bij een radiozender. Voor de 
rest is er weinig geluid in. dit 
spel. En als er dan een geluidje 
kwam, viel dit tegen. 


KONKLUSIE 


Ik heb het spel gespeeld op de 
beginnersstand, en ik had het 
binnen 3 dagen uitgespeeld. De 
meeste tijd ging zitten in het ver- 
nietigen van de gebouwen van 
mijn tegenstanders. Al met al is 
dit een spel waar je een stadje 
moet creëren en je slimmer of 
sterker moet zijn dan je tegen- 
stander. Zonder handleiding is. 
dit spel bijna niet te spelen. Niet 
zozeer omdat het spel is bevei- 
ligd middels de handleiding, 
maar meer omdat je werkelijk 
het gehele boekje moet door- 
werken voordat je met de bedie- 
ning uit de voeten kunt en het 
spel een beetje snapt. Ondanks 
de lovende woorden van de En- 
gelse collega's kan ik dit niet 
aanbevelen. 

Ik ga verder met Reunion. 


Erik Sonnega. 
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knutties to Coruscafif Citv 


Softwarehuis: Lucas Arts. 
Min. 80386/33Mhz., min. 2Mb., 
DOS 5.0+, VGA, MCGA, hard- 
disk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"HD. 
Roland MT-32/LAPC-1, Sound 
Blaster (PRO), Pro Audio 
Spectrum, General Midi, 
AWE32. 

Richtprijs:-FL, 139,= 


Van het-geheugen moet min- 
stens 1Mb. EMS-geheugen zijn. 
Op de harddisk is 15Mb., ruim- 
te nodig. Een joystick is nood- 
zakelijk. Ideaal is een 80486DX 
met 4Mb. geheugen. waarvan 
2Mb. EMS. Stereo geluids- 
kaarten worden ondersteund. 


TIE FIGHTER draagt in z'n 
naam nog steeds de woorden 
“Star. Wars”, heeft als subtitel de 
tekst “The Sequel to X-Wing" en 
wordt ook. wel X-Wing 2 ge- 
noemd. Insiders weten dus wel 
wat voor programma we hier in 
handen hebben… Juist, een 
verbeterde versie van X-WING, 
die net iets teveel opgewaar- 
deerd is om als datadisks op de 
markt. te brengen. In Software 
Gids nr. 19 is deze science- fic- 
tion flightsimulator de hemel in 
geprezen door Henk Riemers- 
ma en Henkie zal spijt hebben, 
dat hij op vakantie was toen dit 
vervolg uitkwam. Na anderhalf 
jaar. is het programma niet ri- 
goureus gewijzigd, maar wat er 
aan veranderingen is aange- 
bracht ís voldoende om het pak- 
ket weer helemaal up-to-date te 
maken. Een gevolg hiervan is 
wel, dat de minimum systeem- 
eisen ook iets zijn aangepast. 
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Het achtergrondverhaal is on- 
gewijzigd, net als de spelinterfa- 
ce. Wel veranderd - en daar- 
mee verbeterd- zijn de volgen- 
de onderdelen: 

Meer ‘films’ met meer kleur en 
betere scrolling. 

lets soepeler besturing. 

Zeer vloeiende animaties tij- 
dens de missies. 

Meer -en beter- geluid. 

50 nieuwe missies. 

Nieuwe toestellen en nieuwe 
wapens. 


Na een schitterend introverhaal 
komen we in diverse menu's, 
waarmee meteen duidelijk 
wordt dat Lucas Arts er alles 
aan gedaan heeft om dit pro- 
gramma-de grote concurrent 
van Wing Commander te ma- 
ken. We hoeven ons niet langer 
meteen in het eerste gevecht te 
storten, want ook TIE FIGHTER 
heeft nu uitgebreide keuzemo- 
gelijkheden tussen de missies. 
Ik noem er een paar: training, 
missie briefing, tutorial, hangar, 
wapendepot, filmzaal etc. Ver- 
der krijgen we -mits de geluids- 
kaart geschikt is- akelig goed 
stereogeluid en zijn de missies 
zeer spannend. Via een optie- 
menu kunnen we, tijdens het 
spel, allerlei instellingen wijzi- 
gen. Heb je de minimum confi- 
guratie, dan zul je een heleboel 
moeten uitschakelen, maar op 
onze 486DX/2 konden we 
bloedstollende taferelen mee- 
maken. 

Dit is topklasse! 


“Henk, ik hoop dat je een pret- 
tige vakantie hebt gehad! Ik heb 
in die periode even de Galaxy 
gered. Jammer genoeg heb ik 
enkele probleempjes-bij Jupiter 


niet kunnen voorkomen. Ik weet | 


zeker dat jij het beter gedaan 
zou hebben, maar- helaas, je 
moest zo nodig weer eventjes 
weg. De 'geleerden’ hier op 
aarde denken gelukkig, dat ze 
met een natuurverschijnsel te 
maken gehad hebben. Laat ze 
maar gissen,” 


Alfred. 


r is about to speök, 


SPELKWALITEIT:, 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE : 


ee 
hr 


Software Gids 


KLIM, KLAUTER, SPRING, SCHIET!!!!! 


De laatste tijd kom ik steeds vaker mensen tegen, die weliswaar in het bezit zijn van een geavanceerd (MS-DOS of ander) 
computersysteem, maar die toch een zekere heimwee vertonen naar C-64’s, MSX-en en Philips P2000. Ik hoor dan steevast: "Je zag 
wel alleen blokjes op je scherm, maar die spellen waren zo goed". Nu ken ik dat gevoel zelf ook wel, maar ik denk dat als je werkelijk 
teruggaat naar zo’n "gouwe ouwe" de teleurstelling tamelijk groot zal zijn. En waarom ook, want de MS-DOS machines hebben op 
dit gebied ook wel wat te bieden en daarvan zijn de 3 volgende platformspellen uitstekende voorbeelden: 


HOCUS POCUS 


Geen shareware, maar wel een 
heerlijk ongecompliceerd spel 
van -wie anders dan- APOGEE 
„met een prijskaartje van FL. 
63,95. Er is ook een shareware 
versie, maar die beslaat slechts 
één episode. Op deze commer- 
ciële versie zijn alle vier de 
hoofdstukken te vinden, die ui- 
teraard meer aktie, meer 
puzzles e.d. te bieden hebben. 
HOCUS POCUS staat op 
slechts één 3,5" HD diskette en 
stelt weinig eisen aan de hard- 
ware. Helaas is dit programma 
niet weggelegd voor XT-ers en 
AT-ers, want een 386 IBM com- 
patible is minimaal benodigd. 
Maar als je daaraan voldoet, is 
een 256K VGA grafische kaart 
al genoeg en kunnen praktisch 
alle geluidskaarten toegepast 
„worden. 
Het achtergrondverhaal is te le- 
zen in het beginmenu en is zo- 
als gebruikelijk bij dit soort spel- 
len totaal onbelangrijk. Je fi- 
guurtje heet Hocus en moet 
zich door -tig levels banen om 
het einddoel te bereiken. In elk 
level is een aantal kristallen te 
vinden, dat je MOET verzame- 
len om in een volgend level te 
komen. Verder zijn er schatten 
in de vorm van goudstukken, 
bekers en andere hebbedinget- 
jes en als je daarvan 100% hebt 
in je bezit hebt, krijg je een bo- 
nus. Als je het jezelf helemaal 
moeilijk wilt maken, kun je ook 
nog proberen een level binnen 
een bepaalde tijdslimiet te com- 
pleteren, waarna je zelf in de 
stress ligt, maar wel je naam in 
de “high-score" mag invoeren. 
Ha, ha…. in level 1.1 heb ik 
beide bonussen te pakken ge- 
kregen en natuurlijk gauw ge- 
SAVEd, want als ik al die etters 
nog een keer langs moet: kro- 
kodillen, vleermuizen en ande- 
re, niet nader te identificeren 
"creatures". En dan moet je nog 
sleutels verzamelen ook! 
HOCUS POCUS speelt zich af 
in een kasteel met fraai gete- 
kende achtergronden en dito 
monsters. De muziekjes zijn per 
level verschillend en kunnen uit- 
geschakeld of in volume gere- 
geld worden ten opzichte van 
de geluidseffekten. Afhankelijk 
van de mogelijkheden van je 
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geluidskaart kunnen er tot 8 
“voices” ingesteld worden, 
waarbij je buiten de knallen en 
boemen van jouw wapens en 
die van je vijanden ook nog al- 
lerlei juichkreetjes e.d. te horen 
krijgt. De bediening is lekker 
soepel, zowel via het toetsen- 
bord als met joystick (mits je 
een goeie hebt). Informatie over 
funktietoetsen e‚d. is tijdens het 
spelen op te vragen. 

Geinige frustratie voor jong en 
oud! 


DOOFUS 


De tweede in het platformgenre 
is DOOFUS, afkomstig uit 
Duitsland en met een prijs van 
FL.89,= de duurste van de drie. 
Wat hardware eisen betreft is dit 
spel van Prestige het makke- 
lijkst, want je kunt al terecht op 
een AT286-20MHz. met VGA, 
EMS en 1MB vrij op je harddisk. 
Adlib en Soundblaster worden 
ondersteund en je kunt spelen 
met joystick of via je keyboard. 
Hoofdpersonen zijn kleine Tim 
en zijn hondje Doofus, die in 
een sprookjesachtig landschap 
terecht zijn gekomen en ook 
weer al klimmend, springend en 
schietend de uitgang van de in 
totaal 12 levels moeten vinden. 
Dit spel wordt door Computer- 
collectief aangeprezen als 
“non-violent”, waaruit we mo- 
gen opmaken dat het neerknal- 
len van schattige beestjes als 
konijntjes, kangoeroetjes en 
olijke olifantjes niet geweldda- 


De grootste handicap in dit spel 
is dat het hondje met een soort 
onzichtbaar elastiekje aan zijn 
baasje vastzit, dus als je Tim 
laat springen, gaat het hondje 
dezelfde richting op, wat proble- 
men geeft als daar net een te- 
genstander staat of vliegt, want 
dat kost je een hartje (leven). 

Ook hier gaat het er om schat- 
ten te verzamelen, maar ook 
muntstukken die je kunt pakken 
na het neerschieten van een te- 
genstander. Aan het eind van 
elk level is er een winkeltje, 
waar je voor deze geldstukken 
voorwerpen kunt kopen, waar- 
mee je bijv. alle vijanden in een 
scherm kunt uitschakelen, een 
zeepbel kunt creëren om over 
afgronden te vliegen of een tijd- 
lang zonder hondje kunt spelen. 
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In ieder level zijn er hondehok- 
ken te vinden, waar Doofus bin- 
nen een bepaalde tijdslimiet alle 
voorwerpen kan pakken, waar- 
na je een bonus krijgt. Verder 
zijn er teleports, springveren om 
extra hoog of ver te kunnen 
springen en vlaggemasten, 
waar je een positie in een level 
kunt SAVEn, zodat je niet elke 
keer opnieuw hoeft te beginnen 
(mits je nog hartjes hebt). Na 
het bezoek aan het “shoppie” 
krijg je een wachtwoord, waar- 
mee je direkt in een bepaald 
level kunt komen. 


Net als HOCUS POCUS is 
DOOFUS een makkelijk te be- 
dienen spel met fraaie graphics. 
Het mierzoete decor moet je 
echter wel aanspreken, maar 
alle lieflijkheid ten spijt is 
DOOFUS zeker niet eenvoudig. 
Het spel is voorzien van een 
dunne, maar duidelijke handlei- 
ding, die tevens dient voor de 
beveiliging. 


G.O.R.G. 


Hekkesluiter in deze serie plat- 
formspellen is G.O.R.G. van het 
Canadese softwarehuis Micro- 
forum met een prijs van FL. 
69,50. Deze titel is niet wegge- 
legd voor degenen, die niet in 
het bezit zijn van een CD-ROM 
drive en minimaal een 386 MS- 
DOS machine. Verdere minimu- 
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SPELKWALITEIT: 8 
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meisen zijn een VGA kaart, 
VGA kleurenmonitor, harddisk, 
2 Mb RAM en DOS 5.0 of hoger. 
Het aantal geluidskaarten, dat 
ondersteund wordt is teveel om 
op te noemen; kies er maar een 
uit in het opstartmenu. 

Op het eerste gezicht is 
G.O.R.G. wat grafische kwali- 
teiten betreft de minste van de 
drie, maar als je wat verder 
komt in de levels en wat gezien 
hebt van de animaties, moet je 


BETRAYAL AT KRONDOR 


Softwarehuis: Dynamix. 

Min. 80386SX, min. 4AMb., DOS 
50+, Windows 3.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32, Sound Blaster, 
Adlib, General Midi. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Betrayal at Krondor is bejubeld 
in Software Gids nr. 21 en kreeg 
een zeer hoge waardering. Nu, 
wel wat laat; is-dit “grafisch 
RPG" op CD-ROM uitgebracht. 
De prijs is een tientje lager dan 
de disketteversie van weleer, 
doch je krijgt op de CD wel wat 
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meer, al is het spel zelf ongewij- 
zigd. We zetten één en ander 
even op een rijtje: 

De CD-versie van het spel 
draait onder DOS en heeft 
EMS-geheugen nodig. De rest 
van de CD draait onder Win- 
dows. Alles bij elkaar is op de 
harddisk slechts 3Mb. ruimte 
nodig. 

De soundtrack is geheel ver- 
nieuwd. De 62 muziekstukken 
(meest stukjes) kunnen ook op 
een audio CD-speler weerge- 
geven worden. 

Op de CD staat -onder Win- 
dows- de complete ’hint-guide’. 
Tot slot vinden we nog een vi- 
deofilm met een interview met 
de makers van het spel. Af te 
spelen onder Video For. Win- 
dows, een programma dat 
wordt bijgeleverd (versie 1.1). 


Al met al heel leuk en… toch 
maar weer een keertje spelen! 
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je mening herzien. 

G.O.R.G. is een science-fiction 
spel, dat zich afspeelt in de 
ruimte. De levels bestaan uit 35 
planeten, die samen de 
G.O.R.G. Galaxy’ vormen. 
Hoofdpersoon Buzz Klondike 
moet deze planeten onderzoe- 
ken op mineralen, waarbij er na- 
tuurlijk weer allerlei voorwerpen 
en sleutels te vinden zijn en een 


leger tegenstanders uit de weg 
geruimd moet worden. Aardig in 
dit spel is dat er veel gewerkt 
wordt met omklapbare verticale 
platforms en dat de levels ver- 
geven zijn van de teleports en 
geheime ruimtes. 

In G.O.R.G. wordt niet gewoon 
met balletjes geschoten, maar 
Buzz heeft als futuristisch fi- 
guurtje de beschikking over dito 
schiettuig, waarvoor de munitie 
oan zelf gevonden dient te wor- 

en. 


Op de CD-ROM is meer dan 50 
Mb. aan geluid en graphics 
voorhanden, dus de verschei- 
denheid aan muziekjes is groter 
dan bij de andere twee spellen. 
Al is dat ook weer een kwestie 
van smaak, want het deuntje tij- 
dens het eerste level gaf mij een 
extra stimulans om te proberen 
het zo snel mogelijk uit te spe- 
len. Daarna werden de oren ge- 
lukkig wat minder op de proef 
gesteld en als het je teveel 
wordt, kan de muziek uitge- 
schakeld worden. 

De bediening-is ook bij dit spel 
zeer makkelijk en voor informa- 
tie hierover is een summier 
handleidinkje bijgesloten. Het 
achtergrondverhaal is te lezen 
in het beginmenu. 


Jocelyn. 


Over laat gesproken: LORD OF THE RINGS 
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Softwarehuis: Interplay. 

Min. 80386SX, min. 2Mb., DOS 
3.3+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

AdLib Gold, Sound Blaster, Pro 
Audio Spectrum. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Voor de recensie van dit spel 
moeten we terug naar Software 
Gids nr. 7, dus over het uitbren- 
gen van deze CD-ROM versie 
is wel heel lang nagedacht. 
Toch is er aan het spel zelf niets 
veranderd. Wel is alles erom- 
heen aangepast. Door deze 
aanpassingen zijn de systeem- 
eisen iets hoger en moet een 
deel van het geheugen expan- 
ded (EMS) zijn. Op de harddisk 
is 3.5Mb. nodig en Windows 
wordt niet gebruikt. Daar gaan 
we weer: 


Deze CD-ROM versie bevat bij- 
na 200Mb. aan videofilms met 
spraak. Het merendeel van de 
films wordt gebruikt voor de in- 
tro, die geheel nieuw is. De films 
draaien onder DOS, 

De CD bevat 16 nieuwe sound- 
tracks, die ook geschikt zijn 
voor een gewone audio CD- 


speler. Een deel van deze 


het spel. . 

Deze nieuwe versie van het 
spel maakt gebruik van auto- 
mapping. 

Verder vinden we op CD nog 
een paar gesproken woorden 
en animaties voor het spel en 6 
demo’s van andere spellen van 
dit softwarehuis. 


Al met al best aardig; ook voor 
een tweede keer. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief, 
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THEATRE OF DEATH 


Softwarehuis: Psygnosis. 

Min. 80386, min. 2Mb., VGA, 
harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland SCC1/LAPC-1, AdLib 
(Gold), Sound Blaster (PRO), 
Gravis Ultrasound. 

Richtprijs: FL. 99,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 
570Kb., standaardgeheugen en 
720Kb. EMS-geheugen is nood- 
zakelijk. Op de harddisk moet 
7Mb. vrij zijn. 


Het spel is een strijd tegen de 
beruchtste 4 misdadigers van 
deze tijd. Stuk voor stuk hebben 


deze mannen een privéleger 
opgericht, waarmee ze een ge- 
bied onder controle houden. 
Jouw taak is met een eigen le- 
ger alle vijandelijke legers te 
verslaan. Het spel is opge- 
bouwd zoals bij het spel Can- 
non Fodder (zie Software Gids 
nr. 26). Het “Toneel van de 
Dood" zie je van bovenaf en op 
het slagveld lopen mannetjes 
met blauwe en rode jackjes 
aan. Met de blauwe mannetjes 
moet je een bepaalde missie 
volbrengen. Deze missies va- 
riëren van het bevrijden van een 
generaal tot ‘gewoon alles slo- 
pen' wat rood is. Voor een lek- 
kere slachting heb je talloze 
middelen: raketten, mitrailleurs, 
handgranaten, landmijnen etc. 
Ook zijn er voer-, vlieg- en vaar- 
tuigen om de vijand mee te lijf te 
gaan. Tanks en heli's staan op- 
gesteld rond de kazerne, klaar 
voor WAR. 


Als gedurende het spel je man- 
netjes 'op' raken is het mogelijk 
om versterkingen te laten ko- 
men. Deze worden met een 
transporthelicopter op de plaats 
van bestemming gebracht. 
Maar de tegenstander heeft de 
beschikking over dezelfde wa- 
pens als jij hebt en schuwt er 
niet voor om ze in grote getale 


in (@ ER Alles bij elkaar ge- 
noeg voor een leuk schietspel 
met een vleugje strategie, ware 
het niet dat het spel te makkelijk 
blijkt te zijn. In het veld loopt 
namelijk 1 mannetje rond, dat je 
persoonlijk kunt besturen en 
met dat ene mannetje maak je 
de tegenstanders finaal in. Bij 
iedere missie loop je met je sol- 
daatje richting vijand, gewa- 
pend met een geweer en een 
aantal granaten en met het ene 
soldaatje schiet en knal je zo 
tien à twintig rode soldaatjes 
weg. Is je soldaatje dood, dan 
neem je een ander blauw sol- 
daatje onder je hoede en val je 
weer aan. Met deze ‘methode’ 
volbreng je iedere missie en 


heb je al snel alle ESE Gerslae 
gen en het spel uitgespeeld. Mij 
kostte het uitspelen van het spel 
maar zes uur. 


Het beeld en geluid zijn o.k. en 
het spel zelf is ook goed ver- 
zorgd. De spelkwaliteit krijgt wel 
een voldoende, maar als je het 
spel wilt kopen, moet je in je 
achterhoofd houden, dat je het 
snel hebt uitgespeeld. 


Iwan Luiten. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld daor Homesoft. 
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INDY CAR CIRCUITS 


Softwarehuis: Papyrus. 

Min. 80386DX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 3.3+, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster, 
Pro Audio Spectrum. 

Richtprijs: FL. 79,= 

Deze software werkt alleen met 
het programma Indy Car Racing. 
Deze datadisks nemen 12Mb. 
ruimte op de harddisk in beslag. 
Besturing d.m.v. Driving Wheel 
en Pedal Combo wordt onder- 
steund. 


Inhoud van de doos: Twee 
3,5" schijven, een handleiding 
en een registratiekaart. De soft- 
ware breidt je spel uit met 7 
nieuwe Indycar circuits en in- 


Software Gids 


stalleert een verbeterde versie 
van het basisspel. Verder wor- 
den er twee utilities meegele- 
verd. Eén utility, die het mogelijk 
maakt je eigen wagen-instellin- 
gen te zien of uit te printen. De 
andere utility maakt het moge- 
lijk in je tv-reportages te knip- 
pen. 


Waarschuwing! Als je de Ame- 
rikaanse versie van dit spel be- 
zit moet je de Amerikaanse ver- 
sie van deze uitbreiding kopen, 
en een Engelse als je een En- 
gelse versie van dit spel bezit. 
Nu zal je je misschien afvra- 
gen… Waarom? Het antwoord 
is, dat de handleidingen van de 
Amerikaanse en Engelse versie 
van dit spel verschillend zijn. 
Het gevolg is dat, als je een 
Engelse versie van het basis- 
spel uitbreidt met de Ameri- 
kaanse versie van het uitbrei- 
dingspakket, de copy-protectie 
gebaseerd is op de Amerikaan- 
se versie en niet op de Engelse! 
Je komt er dus niet meer in! 
Waarom de Amerikaanse versie 
van dit spel verschillend moet 
zijn van de Engelse is op z'n 
Engels uitgedrukt beyond me’, 
ik kan er geen goede reden 
voor bedenken. Voor degenen 
die dit probleem hebben, of toch 
een verschillende versie willen 
kopen, omdat de juiste versie 
van het spel niet te verkrijgen is, 


is er echter een omweg. 

De snelste methode is: maak 
een directory aan waar je het 
spel wilt installeren. Installeer 
eerst(!) deze uitbreiding. Het 
programma zal dan dus niet 
werken! Installeer daarna het 
basisspel, zodanig dat de up- 
grade van het basisspel weer 
wordt overschreven. (Degenen 
die hebben opgemerkt dat er in 
het installatie-programma van 
dit uitbreidingspakket een optie 
YIN voor de 1.05 upgrade is, 
zullen merken dat dit niet 
werkt!) Nu heb je wel alle nieu- 
we tracks en de utilities, maar 
niet de upgrade. Wat een ge- 
doe! 


De upgrade bergt een aantal 
nieuwe mogelijkheden in zich: 
1. aanmaken van een results.txt 
file. Waarin gegevens over je 
prestaties in een race terug te 
vinden zijn. 
2, een tijdversnellings-toets. 

3. verbetering van de 2-speler 
mode. 


De tracks zijn -voor de Indycar 
racing experts onder ons-: Bur- 
ke Lakefront Airport (het snelste 
racecircuit in Indycar racing), 
Phoenix International Raceway, 
Surfers paradise, The Raceway 
on Belle Isle Park, Road Ameri- 
ca, Mid-Ohio Sports Car Cour- 
se en tenslotte Pacific Place. 
Deze set tracks onderscheidt 


zich van de tracks van het ba- 
sispakket, doordat er nu ook en- 
kele circuits zijn met heuvels. 
Verder is de detaillering ver- 
groot. Dat is bijvoorbeeld goed 
te zien op Road America: elke 
boom is goed waarneembaar. 
De enorme hoeveelheid recla- 
me trouwens ook. Ik vraag me 
af of de bedrijven, die te zien 
zijn op de reclameborden, ook 
betalen om gezien te worden in 
dit spel. De consument betaalt 
zich in ieder geval bont en 
blauw, want om op dit circuit te 
kunnen racen moet je ten min- 
ste 8Mb. werkgeheugen heb- 
ben. 


Deze tracks zijn voor de race- 
simmers de moeite waard. Ze 
zijn onoverzichtelijk en vereisen 
veel oefening om überhaupt op 
snelheid zonder schade een 
rondje te kunnen maken. Soms 
werd ik er wel een beetje moe- 
deloos van. De prijs is redelijk. 
Zoals altijd valt er wel wat op te 
merken: afgezien van de instal- 
latie-perikelen die ik had, zijn de 
utilities niet erg gebruiksvrien- 
delijk. Het zou een stuk elegan- 
ter zijn geweest als ze in het 
spel waren geprogrammeerd. 
Om er gebruik van te kunnen 
maken moet je iedere keer uit 
het spel gaan. 


Onno 
Beschikbaar gesteld door D+S Soítware. 
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NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


SOFTWARE GIDS NR. 12 

SILENT SERVICE 2, FIRST SAMURAI, PEGASUS, DE TAS, FINAL FIGHT, ALIEN BREED, 
BARBARIAN 2, LEANDER, TERMINATOR 2, SUPER SPACE INVADERS, HEIMDALL, POPU- 
LOUS 2, SIMANT, ELVIRA 2, ELVIRA ARCADE GAME, MONKEY ISLAND 2, EYE O/T BEHOL- 
DER 2, LAFFER UTILITIES, FALCON 30, DUSK O/T GODS, CIVILIZATION, CONAN THE 
CIMMERIAN, CASTLE OF DR. BRAIN, CONQUEST O/T LONGBOW, STRIKE 2, BUCK RO- 
GERS 2, TUNNELS & TROLLS, SUPER TETRIS. 

Oplossingen: MONKEY ISLAND 2, MIGHT & MAGIC 3: items and maps, HEART OF CHINA, 
CONQUEST O/T LONGBOW, TOWER OF GAZZEL. 


SOFTWARE GIDS NR. 13 

STACKER 2.0, BATTLE ISLE. HARE RAISING HAVOG, SUPER SPACE INVADERS, BATTLE- 
TECH 2, MAGNETIC SCROLLS COLLECTION, FLOOR 13, PITFIGHTER, MAGIC POCKETS, 
PAPERBOY 2, HEADLINE HARRY GREAT PAPERRACE, BIRDS OF PREY, LOST ADMIRAL, 
PERFECT GENERAL, SHUTTLE, EUROPEAN SPAGE SIMULATION, SANDS OF FIRE, WAR 
ACROSS EUROPE, TWILIGHT 2000, FAERY TALE ADVENTURES 1, REALMS, MARTIAN 
MEMORANDUM, ECO QUEST 1, FORMULA 1 G.P., STARTREK 25TH ANNIVERSARY, ADVAN- 
CED GALACTIC EMPIRE, OBITUS, SAILSIMULATOR 1.3, L'EMPEREUR NAPOLEON, HAR- 
POON + BATTLE SETS, EGGERLAND 3, 10 GREAT GAMES, HERO QUEST, WILD WEST 
WORLD, ADVANTAGE TENNIS, HARLEQUIN, KNIGHTMARE, QUIK & SILVA. 

TIPS en OPLOSSINGEN: ECO QUEST 1, EYE O/T BEHOLDER 2, 


SOFTWARE GIDS NR. 14 
(SPEL)SOFTWARE OP CD-ROM: CARMEN SANDIEGO, COLLECTOR'S EDITION, EUROPE- 
AN SPACE SIMULATION, HOT ON CD, INFOCOM COLLECTION, JONES I/T FAST LANE, 
KING'S QUEST 5, MICROPROSE COLLECTION, SHAREWARE GAMES, SHERLOCK HOL- 
MES, SOFTWARE TOOLWORKS, STELLAR 7, HOUND O/T BASKERVILLES, ULTIMA 6, WING 
COMMANDER, WONDERLAND, ZORK. 


A-320 AIRBUS, LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2, FIGHTER COMMAND, SPECIAL 
FORCES, ANCIENT ART OF WAR AT SEA, WHERE IN U.S A. IS CARMEN SANDIEGO?, VIDEO 
POKER, HYPER SPEED, WING COMMANDER DELUXE, ULTIMA 4+5+6, QUEST AND GLORY, 
LEGEND, ULTIMA UNDERWORLD, ULTIMA 7, TREASURES O/T SAVAGE FRONTIER, MID- 
WINTER 2, PLANETS EDGE, FASCINATION, SEA ROGUE, DUNE, EPIC, STORM MASTER, 
JETSONS, ANOTHER WORLD, MAUPITI ISLAND, SHADOWLANDS, PACIFIC ISLANDS, HEIM- 
DALL, PATTON STRIKES BACK, SAMURAI, WAY OF THE WARRIOR, TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES, HOT RUBBER, TITUS THE FOX, D/GENERATION, PINBALL DREAMS, 
ARMOUR GEDDON, ORK, DYNA BLASTER, PROJECT X, APIDYA 2, LEGEND, HUGO 182 
OPLOSSINGEN EN KAARTEN: EYE O/T BEHOLDER 2, CRUISE FOR A CORPSE, LES MAN- 
LEY LOST IN L.A, SPACE ACE 2, ELVIRA 2, MIXED UP FAIRY TALES, SPACE QUEST 1, 
MANIAC MANSION. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 15 
ee ELVIRA 2, CHESS CHAMPION, GEHEIM VAN DELFT, LURE OF THE TEMP- 
TRESS. 
VERDER. WOLFENSTEIN 3D, COOL CROC TWINS, PROPHECY O/T SHADOW, A-TRAIN, 
DARKSEED, HARDBALL 3, CARRIER STRIKE, CRISIS IT KREMLIN, CONFLICT; KOREA, 
ACES O/T PACIFIC, S.W.O.T.L. DATADISKS: P-50, P-38, HE-162, SPOT, POWER HITS, PO- 
WERMONGER, BLACK CRYPT, RAMPART, STEEL EMPIRE, GOBLIINS, ISHAR, INDIANA 
JONES FATE OF ATLANTIS, ROLLING RONNY, DAGGER OF AMON RA, SECRET ISLAND OF 
DA. QUANDARY, AIR BUCKS, GLOBAL EFFECT, THE MANAGER, GAZZA 2, HEROES O/T 
357TH, COVER GIRL POKER, SUPERSKI 2, DISCOVERY, LOST TREASURES OF INFOCOM, 
ADVANCED DIGIPLAYER V3.0, ROCKETEER, FREE D.C!, AQUAVENTURA, DOJO DAN, FIRE 
& ICE, BONANZA BROS, JAGUAR JX-220, MYTH, VIDEO KID, PARASOL STARS, ADAMS 
FAMILY, KILLERBALL, FANTASY PAK, DARK QUEEN OF KRYNN. 
CD-ROM: NORTH POLAR EXPEDITION. CRYSTALIA, TOWN WITH NO NAME, MURDER 
MAKES STRANGE DEADFELLOWS, CASE O/T CAUTIOUS CONDOR, MEGAFORTRESS/DAS 
BOOT/BLUE MAX COMBI CD. 
TIPS, OPLOSSINGEN: COUNTDOW/N, FASCINATION, SPACE QUEST 1 OUDE VERSIE. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 18 

ACES O/T PACIFIC 1946 DATADISK, AIR WARRIOR/SVGA AIR WARRIOR, ANCIENT ART OF 
WAR IT SKIES, AV8B HARRIER ASSAULT, BAT 2, BILU'S TOMATO GAME, BUG BOMBER, 
CAMPAIGN, CAR AND DRIVER, CASTLES 2, CONQUEST OF JAPAN, CONTRAPTION, COOL 
WORLD, CRAZY CARS 3, DALEK ATTACK, DRAGON'S LAIR 3, DREADNOUGHTS + DATA- 
DISKS, DUNE 2, EURO SOCCER, F-15 STRIKE EAGLE 3, FORMULA 1 G.P., FRONT PAGE 
SPORTS: FOOTBALL, HARRIER JUMP JET, INCREDIBLE MACHINE. INDIANA JONES FATE 
OF ATLANTIS ARCADE, JET FIGHTER 2 SPECIAL EDITION, JOE & MAC CAVEMAN NINJA, 
KGB, LEGENDS OF VALOUR, LEMMINGS DOUBLE PACK, LOST TREASURES OF INFOCOM 
2, MAGIC CANDLE 3, MARIO IS MISSING, NO SECOND PRIZE, PC-SIG GAMES, POOL, 
POWERHITS SC[/FI, ROBOSPORT, ROME AD92, SAMPLE PACK, SHADOW PRESIDENT, 
SHERLOCK HOLMES CONSULTING DETECTIVE 2, SIEGE: DOGS OF WAR, SIMLIFE, SPACE 
QUEST 4 CD-ROM, SPELLJAMMER, STAR CONTROL 2, STAR LEGIONS, STREET FIGHTER 
2, STUNT ISLAND, TASK FORCE 1942, TROLLS, UGH!, ULTIMA UNDERWORLD 2: LABY- 
RINTH OF WORLDS, VALHALLA, WING COMMANDER, WOLFENSTEIN 3D, WORDTRIS, 
WIVF EUROPEAN RAMPART, ZYCONIX. 

TIPS: MIGHT & MAGIC 3, ULTIMA 7, ADDAMS FAM. KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRAN- 
DIA: OPLOSSING. LARRY 1 GEÏN-LIJN. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 19 
7th GUEST, LINE IN THE SAND, AIRCRAFT COLLECTION MFS 4.0, AMBERSTAR, BATTLE 
CHESS 4000 SVGA, BILLY BATS EDUCATIEVE SOFTWARE, CAESAR, CREEPERS, D-DAY 
PREVIEW, DAUGHTER OF SERPENTS, DEATHSTAR ARCADE BATTLES, DICK TRACY, DRE- 
AM TEAM, EMPIRE DELUXE, ERIC THE UNREADY, FLY HARDER, KISTORYLINE 1914-1918, 
INCA CD-ROM, ISLAND & ICE, GUNSHIP 2090 DATADISK, LEGEND OF MYRA, LEMIINGS 2, 
LETHAL WEAPON, MICROSOFT ENTERTAINMENT PACK 1-4 WINDOWS, PACIFIC WAR, 
PATRIOT, PINBALL MAGIC, RICK DANGEROUS 2, RINGWORLD, REACH FOR THE SKIES 
PREVIEW, ROMMEL, SHADOWORLDS, SLEEPWALKER, SNOOPY'S GAME CLUB, SPACE 
QUEST 5: THE NEXT MUTATION, SPACEWARD HO!, SUPER CAULDRON, TERMINATOR 
2029, TRANSARCTICA, TRAPS 'N° TREASURES, TRISTAN PINBALL, ULTIMA 7 PART 2, V 
FOR VICTORY D-DAY UTAH BEACH en VELIKIYE LUKI, VEIL OF DARKNESS, WILLY BEA- 
MISH CD-ROM, X-WING, XENOBOTS. 
Hardware: GRAVIS ULTRASOUND 16-BIT, GRAVIS ADVANCED JOYSTICK, GRAVIS ANALOG 
PRO JOYSTICK, QUICKSHOT INTRUDER 5 JOYSTICK, VIRTUAL PILOT JOYSTICK. 
Tips en oplossingen: CODES HUMANS, CODES INCREDIBLE MACHINE, DARKSEED, LOST 
FILES OF SHERLOCK HOLMES, MEGAFORTRESS: FLIGHT OF THE OLD DOG, SPACE 
QUEST 5. 
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SOFTWARE GIDS NUMMER 20 
7TH GUEST, A-TRAIN CONSTRUCTION SET, ACTION SPORT, ARCADE FRUIT MACHINE, 
BARON BALDRIC, BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE, CAPITALIST PIG, CHALLENGE O/T 
FIVE REALMS, CHAOS ENGINE, COBRA MISSION, DAGGER OF AMON RA, DESERT STORM, 
DESERT STRIKE, DOGFIGHT, ECO QUEST 2, EL.FISH, EYE OfT BEHOLDER 3, FREDDY 
PHARKAS, GAME PACK 3, HANNIBAL, INSPECTEUR BANAAN, ISLAND OF DR. BRAIN, 
LEGACY, LIBERTY OR DEATH, NAM 1965-1975, MICHAEL JORDAN IN FLIGHT, MIGHT & 
MAGIC 5, MONOPOLY DE LUXE, NATIONAL LAMPOON CHESS MANIAC, NIGEL MANSELL'S 
WORLD CHAMPIONSHIP, OVERKILL, PC-SIG LIBRARY, PEPPER'S ADVENTURES IN TIME, 
POLICE QUEST VGA, POWERHITS BATTLETECH, PREHISTORIK 2, PRINCE OF PERSIA, 
PROPHECY, PROTOSTAR, QUARKY & QUAYSOO'S TURBO SCIENCE, SHADOW O/T CO- 
MET, SID MEIER TRIPLE PACK, SPECTRE, STRIKE COMMANDER, SYMANTEC GAME PACK, 
UNCHARTED WATERS, UNLIMITED ADVENTURES, V_ FOR VICTORY MARKET GARDEN, 
el GRETZKY HOCKEY 3, WOLFENSTEIN 3-D 

D-l 

ALIEN GATE, BATTLESHIP, CARICATURE, DARK CASTLE, LASER LORDS, LORDS O/T RI- 
SING SUN, MYSTIC MIDWAY, PINBALL, SECRETS OF TATJANA, TETRIS 
TIPS, OPLOSSINGEN: 
OPLOSSING ALTERED DESTINY, OPLOSSING ECO QUEST 2 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 
1869, BEAUTY A/T BEAST, BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, BUILD & RACE MOTOR 
STARS, CARNAGE, CD SPEEDWAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, FLASHBACK, 
GAMES MASTER 2nd EDITION, GOAL!, GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, INT, OPEN GOLF 
CHAMPIONSHIP, INT. RUGBY CHALLENGE, JAMES POND 2, JUTLAND, KLOTSKI, 
LIGHTNING CD, LOST VIKINGS, LUNAR COMMAND, MAELSTROM, MANIAC MANSION 2, 
ORANJE KAMPIOEN!, PINBALL FOR WINDOWS, PIRATES GOLD, PRINCE OF PERSIA 2, 
REALMS OF ARKANIA: BLADE OF DESTINY, RETURN O/T PHANTOM, RULES OF ENGAGE- 
MENT 2, SENSIBLE SOCCER, SHERLOCK HOLMES 3, SPACE HULK, SPACE LEGEND, 
STACK UP, SYNDICATE, TONY LA RUSSA BASEBALL 2, TORNADO, WACKY FUNSTERS, 
WALKER, WAR IT GULF, WHALE'S VOYAGE, WHERE IN SPACE IS CARMEN SANDIEGO, 
WHO KILLED SAM RUPERT, WORLD VISION, WORLDS OF LEGEND: SON O/T EMPIRE. 
OPLOSSINGEN: ALONE IT DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR GENDER 
ein WEEN. 
DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNATIONAL TENNIS 
OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 

AlR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE'93, CAESARS PALACE, CLASH OF STEEL, 
D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIRCUIT, ISHAR 
2, LANDS OF LORE, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5. 0, NIPPON SAVES INC., ONE STEP 
BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, SNAKES, STRONG: 
HOLD, V FOR VICTORY: GOLD JUNO SWORD, WAR IN RUSSIA, WARLORDS 2, WING 
COMMANDER ACADEMY, WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE O/T BEHOLDER 3, MAD DOG 
rn AONSTER MEDIA '93, SCIENGE-FICTION & FANTASY, SHUTTLE, ULTIMA UNDER- 

+ 
CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, KARAOKE VOL. 1, LINK; 
THE FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA; THE WAND OF GAMELON 
OPLOSSINGEN: BLUE FORCE, DAY O/T TENTACLE, FREDDY PHARKAS, LOST VIKINGS 
CODES, PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE QUEST 3, SPELLCASTING 301 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 
AlR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, BILL ELLIOT'S NASCAR CHAL- 
LENGE, BOB'S BAD DAY, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, COGITO, COMBAT 
AIR CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON HACK, EAST FRONT, EPIC PINBALL, 
FRONTIER (ELITE 2), GEAR WORKS, HAND OF FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RACING, 
JURASSIC PARK, LARRY 6, LOST IN TIME, MASTER OF ORION, METAL & LACE, MFS 5.0 
SAN FRANCISCO SCENERY, NHL HOCKEY, PATRICIAN, PINBALL DREAMS, PRIME MOVER, 
RALLY (RAC 1993), RETURN TO ZORK, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAL TEAM, SEVEN 
CITIES OF GOLD, SHADOW CASTER, SHADOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORCERER, 
STREETFIGHTER 2, TOP GUN, DANGER ZONE, WARRIORS OF LEGEND, YOI JOE! 
CD-ROM: BEYOND THE WALL OF STARS, BUILD & RACE BACKROAD RACERS, EYE O/T 
BEHOLDER TRILOGY, GREAT NAVAL BATTLES, HELL CAB, IRON HELIX, LABYRINTH OF 
TIME, LOST IN TIME, MANHOLE, PROTOSTAR, REBEL ASSAULT, TONY LARUSSA BASE- 
BALL 2, VICTOR VECTOR & YONDO: THE VAMPIRE'S COFFIN, VICTOR VECTOR & YONDO: 
THE LAST DINOSAUR EGG 
AMIGA CD-32: De hardware, DIGENERATION, JAMES POND-2 ROBOCOD, OVERKILL & 
LUNAR-C, MORPH, PINBALL FANTASIES, SLEEPWALKER, TROLLS, WHALE'S VOYAGE 
CD-l: ALICE IN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG SAW, SARGON 
CHESS, VOYEUR. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 24 

ACES OVER EUROPE, ALONE UT DARK 2, CAMPAIGN 2, COMPANIONS OF XANTH, DOOM 
(SHAREWARE VERSIE), EXCELLENT GAMES, FANTASY EMPIRES, FURY O/T FURRIES, 
GABRIEL KNIGHT: SINS O/T FATHERS, GOBLINS 3, HIRED GUNS, INNOCENT UNTIL 
CAUGHT, KRUSTY'S FUN HOUSE, LA. LÁW, MAGIC BOY, MARIO'S TIME MACHINE, METAL 
8& LACE 18+ ADULT, MFS SCENERY ITALY, NFL COACHES CLUB FOOTBALL, NICKY 2, 
POLICE QUEST 4, SHADOW O/T DARKNESS (QUEST FOR GLORY 4), SILVERBALL, SIM 
CITY 2000, SPEED RACER, CHALLENGE OF RACER X, STAR TREK: JUDGMENTS RITES, 
SUBY/AR 2050, SVGA HARRIER, SYNDICATE AMERICAN REVOLT, TERMINATOR RAMPAGE, 
TFX, WINTER OLYMPICS, ZOOL. 

CD-ROM: ACTION CD, CITY IN TROUBLE YEAR 2000, CRITICAL PATH, DRACULA UNLEAS- 
HED, GAMES DOS VOL, GAMES WINDOWS VOL.1, GEEKWAD GAMES O/T GALAXY, 
GOBLINS 3, JOURNEYMAN PROJECT, MAGIC DEATH, MAN ENOUGH, MIGHT & MAGIC 
WORLD OF XEEN, OSCAR, SPELLCASTING PARTY PAK, STAR MIX, WEEKEND AT ERNIES. 
AMIGA CD-32: ALFRED CHICKEN, DEEP CORE, LIBERATION, MEAN ARENAS, NIGEL MAN- 
SELI'S WORLD CHAMPIONSHIP, OSCAR, ZOOL. 

CD-l: DIGITAL VIDEO CARTRIDGE, KETHER. SPEELFILMS OP CD-, TOUCHPAD VOOR CD-1 
OPLOSSINGEN en TIPS; BETRAYAL AT KRONDOR, LARAY 6, LOST IN TIME, LOST VIKINGS 
CODES, PROTOSTAR, SIMON THE SORCERER. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 25 
AIRLINES, ARCHON ULTRA, ARENA THE ELDER SCROLLS, BRUTAL FOOTBALL, CASINO 
LITE, DISCOVERIES OF THE DEEP, DOOM, GAME MAKER, HEIRS TO THE THRONE, IN 
| EXTREMIS, KINGMAKER, KING'S TABLE, LUCKY'S CASINO, MEGAFORTRESS: MEGA PAK, 


10 Software Gids 


MERCHANT PRINCE, OPERATION DESERT STORM (TORNADO DATADISK), RED CRYSTAL: 
THE SEVEN SECRETS OF LIFE, SOFTWARE TOOLWORKS STARWARS CHESS, SOLITAI- 
RE'S JOURNEY, STARLORD, STRIKE SQUAD, TRUMP CASTLE 3, WALLS OF ROME. 
CD-ROM: CASINO COLLECTION, CD BROTHEL, C.H.A,.0,S, CONTINUUM, CHALLENGE 
PACK, COMANCHE MAXIMUM OVERKILL, CONSPIRACY, CYBER RACE, DISCOVERIES OF 
THE DEEP, DRAGONSPHERE, DREAM GIRLS, FANTASY EMPIRES UPDATE, GABRIEL 
KNIGHT, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GOLDEN 7, GUS GOES TO CYBERTOWN, HUGO'S 
HOUSE OF HORRORS, KIDS COLLECTION, KING'S TABLE, LANDS OF LORE: THE THRONE 
OF CHAOS, LAWNMOWER MAN, MARIO IS MISSING, MEGARACE, MICROCOSM, MICRO- 
SOFT GOLF MULTIMEDIA EDITION, PLUMBERS DON'T WEAR TIES, STRIKE COMMANDER, 
STRIPBOEKEN OP CD-ROM, TFX. 

CD-32: ARABIAN NIGHTS, CHAMBERS OF CHAOLIN, DENNIS, FIRE FORCE, FLY HARDER, 
MEGARACE, MICROCOSM, PIRATES! GOLD, SEVEN GATES OF JAMBALA. 

CD-; A GREAT DAY AT THE RACES, CARTOON CARNIVAL, MICROCOSM, OTHELLO, PHAN- 
TOM EXPRESS, WACKY WORLD OF MINIATURE GOLF, ZOMBIE DINO'S. 

OPLOSSINGEN en TIPS: GATEWAY 2 HOMEWORLD, KYRANDIA 2 THE HAND. OF FATE, 
LURE OF THE TEMPTRESS, SAM & MAX HIT THE ROAD, THE COLONEL'S BEQUEST 


SOFTWARE GIDS NUMMER 26 
5 ft 10 PAK, AEGIS GUARDIAN OF THE FLEET, ARMAETH THE LOST KINGDOM, AWARD 
WINNERS GOLD EDITION, BATTLE ISLE 2, BENEATH A STEEL SKY, BLOODNET, BLUES 
BROTHERS JUKEBOX ADVENTURES, BREAKLINE, CANNON FODDER, COMPLETE ULTIMA 
7, CROSSWORDS FOR WINDOWS, DAEMONS GATE, DIGGERS, EVASIVE ACTION, FLEET 
DEFENDER, FLIGHT 642, FLIGHTSIM TOOLKIT, GALGJE, GOBLINS 3, GOLDEN IMMORTAL, 
GRANDMASTER CHESS, GREAT NAVAL BATTLES 2, HAND OF FATE, HORDE, HOT LINES, 
HOUSE OF GAMES 2, INTERPLAY'S 10 YEAR ANTHOLOGY, KISTJE DUWEN, LAMBORGHINI 
AMERICAN CHALLENGE, LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, LEMMINGS 1+2, MYSTERY 
OF THE TIKI, NOMAD, PERFECT TRILOGY, PREMIER MANAGER 2, QUANTUM GATE, RAP- 
TOR, RAVENLOFT, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAWOLF SSN-21, SETTLERS, SHADOW 


CASTER, SIM CITY, SIM CITY 2000 SCENARIOS VOL 1, STAR TREK 25th ANNIVERSARY, 
SYNDICATE PLUS, UFO, ULTIMA-8 PAGAN, UNNATURAL SELECTION, UNNECESSARY 
ROUGHNESS, WASHINGTON DC SCENERY MFS 5.0, WHO SHOT JOHNNY ROCK?, WRATH 
OF THE GODS, 

CD-32: ALIEN BREED+QWAK, BRUTAL FOOTBALL, GLOBAL EFFECT, LEMMINGS, RYDER 
CUP‚ SURF NINJAS, 

CD-I: CAESARS WORLD OF BOXING, HOTEL MARIO, SEVENTH GUEST, SHIPWREGK, 
SPACE AGE, 


‘OPLOSSINGEN en TIPS: DRAGONSPHERE OPLOSSING, GOBLINS 3 OPLOSSING, SHA- 


DOW CASTER TIPS, TITUS THE FOX CODES, 
En: MPEG KAART VOOR MS-DOS 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 
KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANK- 
NUMMER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE LELYSTAD. 

VOOR BELGIE: Bfr. 155,= OP BANKREKENINGNUMMER 
235-0430464-87 BĲ DE GENERALE BANK TE HASSELT 


t.n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


LET OP! BĲ BESTELLING VAN 2 NUMMERS OF MEER IS 
DE PRIJS PER STUK FL.7,‚= (BF 140,=), DUS: 2 NRS. 
FL.14,= (BF 280); 3 NRS. FL.21,= (BF 420) ETC. 


HINTBOEK 1 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


32 pagina’s oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 


ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMALYTE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK T/T FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST 
BUSTERS, BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, 
FIGHTER BOMBER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING O/T BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, 
LEMMINGS, MIDNIGHT RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW 
O/T BEAST 2, SILPHEED, SIM CITY, SORCERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, XENON 


2, ZAK MCKRACKEN. 
Bestellen: 


Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 15,= op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Voor België: Bfr, 300,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad, (Vermeld bij uw bestelling 'HINTBOEK 1’). 


HINTBOEK 2 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


Ruim 40 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 11 #/m 20 


OPLOSSINGEN: 


ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A, LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT O/T OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPACE 


ACE 2, SPACE QUEST 1, SPACE QUEST 5, SPELLGASTING 201 
POKES, TIPS, CODES, KAARTEN 


ANOTHER WORLD, ASTRO MARINE CORPS, BABY JO, BART SIMPSON VS SPACE MUTANTS, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, BUDOKAN, CAPTAIN PLANET, 
CARRIER COMMAND, CASTLE DR. BRAIN, CASTLE MASTER, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CHIPS CHALLENGE, CHRONOQUEST, CIVILIZATION, 
COMMANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DRAGONS OF FLAME, DUCKTALES 
QUEST FOR GOLD, DUKE NUKEM, DUNE 2, E-MOTION, ELF, ELITE PLUS, ELVIRA 2, EPIC, EYE O/T BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, 
GATEWAY, GODS, GOLDEN AXE, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LIGHT CORRIDOR, LOGICAL, LOTUS CHALLENGE 2, LOW BLOW, 
MEAN STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NAVY SEALS, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF PERSIA, 
PUSH OVER, RAÏLROAD TYCOON, ROCKETEER, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, 
STRIPPOKER 3, TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 


Bestellen: 


Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 24,50 op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Voor België: Bfr. 450,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. (Vermeld bij uw bestelling 'HINTBOEK 2’). 


Ja, ik wil: *HINTBOEK 1 voor FL. 15,= 
“HINTBOEK 2 voor FL. 24,50 
“HINTBOEKEN 1+2 voor FL. 36,= 


Bestelt u beide hintboeken dan wordt de prijs FL. 36,= (Bfr. 700,-) voor de twee delen. 


Naam: 


Adres: 


Postcode: 


Woonplaats: 


* Ter betaling sluit ik in: 

* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 

* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 50356011 t.n.v. Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
“* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


ADT Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
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EYE OF THE STORM 


Min. 80286, CD-ROM drive, 
hard disk, mouse, MS-DOS 3.2 
of hoger, CGA, EGA, VGA of 
SVGA (dan is een VESA-driver 
noodzakelijk). 

Aantal spelers: 1. 
Soundblaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Het spel wordt weliswaar op 
CD-ROM geleverd, maar wordt 
vandaar onmiddellijk. naar de 
harde schijf gezet, Van CD spe- 
len is mogelijk, maar dan kan 
alleen gewerkt worden onder de 
standaard-configuratie (EGA- 
beeld, blgh…). Het is dan eve- 
neens onmogelijk om te laden 
en te saven. Op de harde schijf 
neemt het geheel overigens 
slechts enkele megabytes in 
beslag. EYE OF THE STORM 
kan in CGA worden gespeeld, 
maar dat ziet er ronduit afschu- 
welijk uit. Alleen aanbevolen 
voor VGA- bezitters! 


“Sie sind ein militanter Umwelt- 
schutzer und haben die Aufga- 
be, eine erst kurzlich entdeckte 
Welt zu erkunden und zu schut- 
zen.” 

Wie deze zin niet begrijpt, hoeft 
geen pogingen te doen om ver- 
der te lezen. Hoewel Eye of the 
Storm (EOS) in Engeland ge- 
produceerd is en ook het spel 
voorzien is van Engelse 
schermteksten, wordt het spel 
(althans mijn exemplaar) gele- 
verd met een Duitse handlei- 
ding. Beschik je dus over wat 
kennis van de Duitse taal, dan 
komt dat zeer goed van pas, als 
je je althans in de gebruiksaan- 
wijzing wilt verdiepen. Doe je 
dat, dan kom je er automatisch 
achter dat je in EOS medewer- 
ker bent van ICE (Interstellar 
Conservation Executive), een 
milieubeschermingsorganisati 
e. In het oog van een giganti- 
sche storm (de Rode Vlek) op 
Jupiter is leven ontdekt. Het ge- 
bied is door de overheid aange- 
wezen als een kolonisatiezone, 
waar geen enkele wet meer gel- 
ding heeft. In concreto betekent 
dit, dat je in dergelijke gebieden 
alles-mag, zonder dat je er voor 
wordt gestraft. Het gros der ko- 
fonisten slaat dan ook massaal 
aan het moorden. : 

Omdat toch alles is toegestaan, 
schromen. televisie-organisa- 
ties er niet voor om in deze zo- 
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nes huurlingen gevechten te la- 
ten beslechten. Dit alles ter ver- 
maak van de televisiekijker, die 
het ‘spektakel’ live kan volgen 
op het televisienet. Het spreekt 
vanzelf dat onder dergelijke om- 
standigheden kwetsbare eco- 
systemen (zoals op Jupiter) 
weinig kans hebben om te over- 
leven. Daarom mag jij op Jupi- 
ter de boel verkennen, onbe- 


kende soorten-specificeren en. 


de genoemde huurlingen aan 
poeier schieten. Om deze taak 
met enig succes te kunnen vol- 
brengen, word je voorzien van 
een schip. Het geval ontbeert in 
eerste instantie nog wat acces- 
soires, zoals krachtige motoren, 
maar aangezien ook jouw schip 
door de TV-maatschappijen van 
camera's is voorzien en je voor 
bepaalde zaken -zoals er lekker 
op los moorden- geld uitbetaald 
krijgt, is dat probleem snel ver- 
holpen. Bovendien kun je door 
het volbrengen van missies en 
het vinden van bepaalde voor- 
Werpen, zoals buitenaardse 
voorwerpen, extra geld in het 
laatje brengen. 


PRIMITIEF 


Watertandende spelfanaten 
wordt aangeraden hun eetlust 
nog even te beteugelen. Want 
ondanks het interessante ver- 
haal valt het geheel in de prak- 
tijk nogal tegen. Om te begin- 
nen is het spel nogal primitief in 
elkaar gezet. Het intro bestaat 
uit een aantal losse plaatjes, 
waarop enige uit polygonen be- 
staande ruimteschepen worden 
geprojecteerd. Muziek is daarbij 
aanwezig, maar komt uit een 
‚„VOC-file. Blijkbaar omdat de 
makers niet in staat zijn de FM- 
chips van Adlib, Soundblaster 
en ProAudio Spectrum te pro- 
grammeren, is ervoor gekozen 
om het geluid maar te digitalise- 
ren. Dit heeft één voordeel en 
twee nadelen: het geluid klinkt 
weliswaar goed, maar ís alleen 
te beluisteren op Soundblaster- 
kaarten (of compatibles) en bo- 
vendien kan er tijdens het spel 
geen muziek worden gebruikt, 
omdat ook effecten middels 
„VOC-files ten gehore worden 
gebracht. Dan blijkt dat ik de 
VESA-ondersteuning van het 
spel niet aan de gang kan krij- 
gen wegens te weinig geheu- 
gen! En dat terwijl ik over 4Mb. 
intern geheugen beschik, nog 
eens aangevuld met 1 Mb. op 
mijn VESA-videokaart. Na eín- 
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deloos geklooi met verschillen- 
de drivers heb ik de moed maar. 
opgegeven en genoegen geno- 
men met de 320 bij 200 resolu- 
tie. 

Voor het spel wordt volledig ge- 
bruik gemaakt van vectorgra- 
phics. Geen bitmap-texturing 
(Strike Commander), maar 
vloeiende doch wat ouderwets 
aandoende graphics. Het vol- 
doet allemaal wel, maar mooi.is 
anders. 5 


Tenslotte mijn grootste be- 
zwaar: het spel zelf, Met je 
scheepje kun je weinig-meer 
doen dan een beetje rondvlie- 
gen in de gigantische, doch on- 


overzichtelijk weergegeven at- |. 


mosíeer van de gasplaneet. 
Zelfs het feit dat er nieuwe ge- 
bieden te ontdekken zijn, doet 
daar weinig aan af: het spel blijft 
saai, niet in de laatste. plaats 
door de missies, die vaak wei- 
nig meer. behelzen dan ’zoek 
voorwerp X' of ‘vind dier. Y/. Wei- 
nig interessant, en vaak alleen 
maar frustrerend vanwege de 
reeds genoemde onoverzichte- 
lijkheid, lets boeiends zoals de 
resten van de komeet Shoema- 
ker-Levy ben ik niettegengeko- 
men. B 


KONKLUSIE 


Logischerwijs is dit geen aanra- 
der. Ruimtevaart-fans kunnen 
beter de aanschaf van de Priva- 


teer CD-ROM overwegen, Dat. 


belooft de speler hetzelfde als 
EOS: gevechten, ontdekkingen 
en handel. Met dit minieme 
doch belangrijke verschil: Priva- 
teer is, in tegenstelling tot EOS, 
boeiend. PER 


Arjan Dasselaar. - 
BEELD: 7 


GELUID: 8 6 


SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 4 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Ook ‘veel interessanter, en. in 
hetzelfde genre, is de CD-ROM 
met. daarop de beide versies 
van. STAR CONTROL. STAR 
CONTROL 1 ís al een ouwetje 
want voor de recensie moeten 
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à PZ B raid TE 
we terug naar Software Gids nr. 
6. Veel recenter is deel 2, waar- 
van we het verslag vinden. in 
Gids nr. 18. Beide spellen zijn 
zeer goed, maar grafisch heeft 
het tweede deel meer te bieden, 
wat z'n consequenties heeft 
voor. de configuratie. Deel 2 
doet het veel beter als de com- 
puter met 25Mhz. of meer, 
draait. 


STAR CONTROL 1+2 
STAR(ONTROL 


Softwarehuis: Accolade. 

Min. 80286/10Mhz., min. 
640Kb., VGA, MCGA, harddisk, 
CD-ROM drive, muis. _ 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. N 
Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster, PC Speaker. 
Richtprijs: FL. 69,= 


mr verano ppd on adr 
pee 
, 


In de doos vinden we -buiten de 
CD- de 2 handleidingen en wat 
reklamemateriaal, waaronder 
een reductiebon voor het hint- 
boek. Met de prijs heb ik geen 
enkele moeite: grandioos voor 
‚zulke leuke spellen! 


Alfred. 
Beschikbaar gesteld daor D+S Software. 


Software Gids 


Al onze artikelen zijn ook verkrijgbaar bij: 
e F10 Boeken en Software, Oosterkade 9, 


microcomputer tijdschriften boeken en software 


COMPUTERBOEKEN TOP 30 Augustus 1994 Nieuwe COMPUTERBOEKEN 


Spelen met The 7th Guest (ACA) 
Spelen met Flight Simulator 5 (AGA) 
Inside 3D Studio - Release 3 (NRP) 
* Werken met Excel 5.0 Windows NL (sy) 
* Access 2 Developers Guide, 2nd Ed. (SAM) 
‚ Database: Dev Guide Visual Basic 3 (SAM) . 
Werken met Visual Basic Windows (ACa) 
* Spelen met MYST (ACA) 
* Basiscursus Excel 5 voor Windows NL (AcA) 29,50 
* Basiscursus MS Windows 3.1 (ACA) 


* DOOM - Tips & Secrets (BRA) 

* Werken met WP. 6 voor Windows NL (ACA) 

* Werken met Excel 5 Windows NL (ACA) .… 
Visual Basic SuperBible (Twe) 
Basiscursus Word 6 Windows NL (ACA) .… 
Basiscursus Works 3 Windows NL (ACA) .. 
Complete Flightsimulator 5 Boek (syB) .…… 

* Excel 5 Software Development Kit (MIC) . . . 
Werken met Word 6 Windows NL (ACA) ... 
Complete Word 6.0 Windows Boek (sya) .. 


Complete WP 6.0 Windows Boek NL (syB) 
* Alles over Excel 5 Windows (ADD) 

Using Visual Basic 3 (QUE) 

* Ultima VIII ClueBook (ori) 
* Alles over CorelDRAW 4 (App) 
* OS/2 2,11 Unleashed +CD (SAM) 

Werken met Word 6.0 Windows NL (sya) . . 
* Complete FoxPro 2,6 Boek Win&DOS (sys) 
* Outpost: Strategy Guide (Pat) 

* Using ProComm Plus 2 Windows (QUE) …. 


Algemeen, DOS 6, OS/2 2.1, Windows (NT) 
* Memory Management in a Multimedia World 49 
* Windows NT Power Tools 
* OS/2 2.11 Power Techniques + CD-ROM …. 
* Developer’s Guide to WinHelp.Exe 
Programmeren 
* Alles over de Pentium 
* Handboek PC Troubleshooting & Upgrading 
* Programmeren met Borland C++ 4 
* Killer Borland C++ 4 
Toepassingen 
* Basiscursus Microsoft Access 2 NL 
* dBase for Windows Made Easy 
* FoxPro 2.6 Windows Unleashed 
* Programmer's Guide FoxPro 2.6 
* Werken met Microsoft Office 4 
* Werken met Excel 5 voor Windows NL .…. 
* Basiscursus Excel 5 voor Windows 
Dubbelboek Word 10+ NL 
* Werken met WordPerfect 6 Windows (Boeke) 
* Using CorelDRAW! 5 
* Werken met Adobe PhotoShop 2.5 Windows 
* Complete 3D Studio 3.0 Boek+CD-ROM …. 
PhotoShop Wow! Book Windows Ed. 
* Werken met PC Tools 2 Windows 
* Using ProComm Plus 2 Windows 
* Spelen met SimCity 2000 
Sybase Developer’s Guide 
Using CompuServe 
Leidraad Internet 
* Firewalls and Internet Security 
Internet Starter Kit for Windows 


89 
99 
98 
129 


9711 RS Groningen tel: 050 - 123451 fax: 050 - 131010 
Computerwinkeltje Mechelen, M. Sabbestraat 39, 
Mechelen, België - tel: 015 - 206645 fax: 015 - 207332 
Computerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenwg 241, 
Brugge, België - fax: 050 - 361655 


PC Game SOFTWARE (400+ titels) 


Aegis Guardian of the Fleet CD-ROM 
Al-Qadim CD-ROM 
* D-DAY, Beginning of the End 
* Dark Legions 
* Dark Seed CD-ROM 
DOOFUS - Jump and run 
* Dragon’s Lair MPEG CD-ROM 
European Champions 
* FIFA International Soccer 
* Falcon GOLD CD-ROM 
Falcon 3, MiG-29, Hornet + Art of the Kill 
* The Grandest Fleet CD-ROM 
Great Naval Battles II CD-ROM 


* Kick Off 3 CD-ROM 
Leisure Suit Larry 6 CD-ROM 
* Lunicus CD-ROM 
* Mad Dog McCree II: Lost Gold CD-ROM … 
Outpost CD-ROM 
* Police Quest 4 CD-ROM 
* SEAWOLF SSN-21 CD-ROM 
* Space Quest Anthology 1-5 CD-ROM 
* TIE Fighter 
* WorldCup USA'94 CD-ROM 
World Tennis Championships 
Macintosh 
* SuperDoubler 
* JUMP - David Bowie CD-ROM 
* Encarta ‘94 CD-ROM 
Pirates GOLD 
Amiga 
* CD32 Disposable Hero 


PC SOFTWARE TOP 20 


* CD-ROM CC-CD nr 1 dubbelCD 
CD-ROM MYST PC 
* CD-ROM Outpost 
* CD-ROM 5 Ft. 10 Pak 1 (10 CDs) 
* TIE Fighter 
* CD-ROM 4allTeX 
* Sensible Soccer 
Disney Collection Screen Saver 119 
* CD-ROM “Prince” Interactive .…… 149 
CD-ROM Rebel Assault 
* Settlers 
* Domus SuperlLabel (Windows) 49,95 
* CD-ROM 7lh Guest + Dune ... 129 
* CD-ROM Theme Park 
QEMM 7.04 
CD-ROM Linux from AtoZ .…… 
SimCity 2000 (386/4MB) 
* 1942, Pacific Air War 
CD-ROM Megarace 
* CD-ROM Mad Dog McCree Il 


PC TOEBEHOREN 
* Gravis UltraSound MAX 
32-voice WaveTable Synthesizer 
‚ Gravis UltraSound 
SoundBlaster 2,0 Deluxe NL . 
* SoundMan Wave 
FlightStick Pro 
Thrustmaster Pro Flight Control 379 
Thrustmaster FormulaT1 .…. 429 
USRobotics Sportster faxmodem 699 
USRobotics CourierV.32 modem 1349 
ReelMagic Lite Controller .…. _ 799 
Diamond Stealth PRO 2MB VLB 869 
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et 


399 
149 
529 
199 


Onze winkel is geopend van dinsdag t/m zaterdag tussen 10 en 5 (maandag gesloten) 


Nieuwe SOFTWARE (inc En 


PC OS, Programmeren 
* Hobbes August 94 CD 
* Pug-and-Play Linux CDROM … 
* VR BASIC 
PC toepassingen 
* CICA Windows CDROM …….…. 
* MS Access Solution Pack ……. 
WP InfoCentral 
* ECCO Professional SuperPIM 
* IBM Works for OS/2 
* SideKick for Windows UK .… 
PC utilities, connectivity 
Check It SET UP Advisor .… 
* Lotus ScreenCAM 1.1 
* ProComm Plus Windows 2.0 
PC Thuis, educatief 
1994 Guiness Records CD-ROM 
Micro Wine Companion 
* Woodstock CD-ROM 
* Maniac Sports CD-ROM 
* Haldeman Diaries CD-ROM …… 
* RedShift CD-ROM 
MS Bookshelf ‘94 CD-ROM .… 
* Home, Medical Advisor CD-ROM 
* CakeWalk Pro for Windows . 
3D Home Architect 
* Video: Bugs Bunny CD-ROM. 
* Woodstock CD-ROM 


zolang de voorraad strekt 
Microsoft Word 10+ 259 
WordPerfect NL DOS of Windows _ 345 
Quattro Pro 5 UK DOS of Windows 149 
Quattro Pro 5 NL voor Windows 329 


| 
| 


15 jaar computercollectief AKTIE aanbieding 


ft.10 Pak vol.2 


7 Full Version CD-ROMs Package 


| 10 verschillende CD-ROM's in één pakket! Deze bundel bevat de | 


volgende 10 CD-ROM titels: 


PC Karaoke “Family Fun” 
MS Multimedia Jumpstart 
Rock Rap ‘n Roll 

Movie Select 


Space Quest 4 
ome Medical Advisor 
Arts and Letters: "Warbirds" 
Fantasia’s 2000 Fonts 
Battle Chess Enhanced 
5 Ft, 10 PAK vol. 2 kost slechts 


ook verkrijgbaar 5 


Sherlock Holmes Consulting Detective 


f 89 


5 ft. 10 Pak vereist een PC met minimaal een 386 processor, een SVGA 
Kaart, 4MB, Windows 3.1 en een CD-ROM drive. 


verzendkosten f 7,50 


ft. 10 PAK volume 1, waarin de volgende 10 CD-ROM's: 


King’s Quest V, Stellar 7, Time:Man of the Year, World Fact Book, Best of 
Media Clips, World Vista Atlas, PC Karaoke Classics, CD-ROM of CD-ROMs, 
PC Animation Festival, Doom: SLE are Episode One. Eveneens É 89, =. 


Vraag onze Zomer 1994 CATALOGUS aan! 
We sturen hem gratis toe als je ons een kaartje stuurt 
met je naam en adres. Vermeld svp: ‘Software Gids’ 


Alle genoemde prijzen zijn inclusief BTW - verzendkosten zijn slechts f 7,50 per bestelling 


‚Amstel 312 (to. Carré) 1017.AP Amsterdam| Fax (020) 226668 | Postbank 4475158 |NMB 697915646 : … 


prijswijzigingen voorbehouden - LET OP: ons faxnummer is nu 622 6668 wij zijn Nederlands distributeur voor o.a. Electronic Arts, Mindscape, Sierra en subLogic 
dealer aanvragen welkom 
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Bede 


Edition 84 - Week 32 - August 8, 1994 


action 
7 \ E E î adventure 
The Net PC Games Top 100 is published every Monday on Internet in the puzzle * 
comp.sys.ìbm.pc.games.announce newsgroup. This chart is compiled role-playing 
using votes sent by many people through electronic mail from these _ simulation 
countries; USA, Canada, Iceland, Norway, Sweden, Finland, Denmark, X sports 
Germany, The Netherlands, UK, Ireland, Belgium, France, Portugal, strategic 
Spain, Italy, Switzerland, Austria, Turkey, Isráel, Slovenia, Hungary, climbing 
Poland, Estonia, Russia, Taiwan, Thailand, Malaysia, Japan, South bullet 
Korea, Singapore, Hong Kong, Australia, New Zealand, South Africa, 7 shareware 
Braril, Ecuador, Dominican Republic and Chile. new entry 
: : ki this week 
(©) 194 Jojo Productions - Phone: (0)15-147185 - The Netherlands last week 
number of weeks 


we WWW ME DEVELOPER /PUBUSHER UT 
“11 34 DOOM [ehocked oddons] # HACÍ 51 51 16 Cormonfodde Sersbie/AVMENioin MC 
2 2 16 UFO. (Every Unknown) (+Xor] Mythos/MiaoPose ST | 52 50 — 28 Rex Nebukar (The Cosmic Gender Bender) Miaofrose AD 

3 3 4 Ovieetin MaohaseST | 53 53 65 7ih Gwest (cdrom on} Trlobyte/Vroin PU 

4 Te 3 Tehdre Woeoskts/ign MC | 54 54 44 Nillodey Becronk Arts SP 
55 56e 14 Rookh Grehds Posen) _Domfarge/SSI/US Gold RP 
|_& 5 30 SmQy200 Mads/Mindsepe ST | 56 59 e 55 Scorchedkah# Wendel Hiken AC 
76 18 Roptor (Ck d me Shadows) # Gyonus/looge KC | 57 55 _ 30 Startrek 2 Chodgment Res) (aadton] Krterploy AD 

B 12e 8 Tho Serfes (sSef Cy: Lie is Feude) BoeBfte/SSIST |_ 58 57 _ 71  Ubima7 Part 2 Garpect ble) (+Shver Seed] Origin/Bechonie Arts RP 

9 B B Voen? TaWssenmST |_ 59 68 « 45 Front Poge Sports (Footbal Fo) Dynambe/Sierra SP 
10 9 75 XWing [\operid Past, Hirg! lkoshts/USGeld AC | 60 58 84 Umma (The Block Gate) [+Forge of Virtue) Origin /Mindscope RP 
N10 40 Epe Prbol [+ Shverbl zetol verslon) # : Ec/leanl7 MC | 61 81 <84 _ Ulrima Underword (The Siygion Abyss) Bua Sky/Orin /HMindscape RP 


12 UW 82 WadGat leFormda 1 Gard A] MiaoPoseSP | 62 62 64 Solrke windows rh} Miaosoft ST 
13 16 « 35 ha Roúy FonsAionSP | 63 65e 36 Sids't’Mef Timo Kouppinen SP 


4 60 65 CoreWas Item, Core Wars Society ST 


É 
5 
5 


15 15 « 26 Prbok forses Diga Bscos/Frontine/2stCamnry MC} 65 67e 4 ThenePak Bulfiog/Bectronke Arts ST 
66 63 13 Thelod Toys fr Bob /Cystd Dynarks ST 
717 52 Ward? SS6ST | 67 65 55 The lostVking krerploy AC 
18 18 72 Nethok 3.1 fieewae) 5 Delen kP | 68 78» 3 Ome Siena ST 
19 21e 20 Myst {cdroms on) (windows crt} Gon/Brodebund/Becronkhts AD | 69 75e 3 Mystklowesf ArimationFX/Apogee AC 


20 19 _ 45 _Fvoteer [+Rijhteous Fa] Orgir/Becronichts M | 70 64 _ 13 Footbol Manoge '93 Domak ST 


25 » 83 Dune 2 The Bokâng df a Dinasay) 71 69 _ 8 Dak lgos Sion Krights/SSI/US Gold ST 

N Be 9 Hoasfoast 72 13e 43 Retmlolak Irfocom /Actislon AD 
23 20 30 Mordkonte: 13 7 8 kheithekrh Dreamer's Guid /New World AD 
20 Feet Defender 7A 71 « 84 Lemmings [+0h No! Mace lemmings] Psygnasis PU 

25 24 84 Urks 386 Po [roddors] Ktess/lSGOSP | 75 70 28 Masters of the Word (Merchant Prince) GP ST 
ONE EET EN 7 
JUB maas? Mekdnkse) Keo 5 
28 B 82 Rakoodlyan Miaoose ST |_ 78 83 « 53 Lands of Lee (The Thoone of hos) Westwood/Vigin RP 


29 58 Doy ke lente Wehs/NSE MD | 79 76 14 Erea 20 
30 31 e 31 Gebrel kig Ges df me Fhe) SeraAD | 80 74 82 Vfor Vidor (lich BVelkiye L/Maket G.) Homie/Three-Sbay,/Bectronic Arts ST 
31 32e 22 The Be Sools Wend) Behesdo/US God RP | 81 79 19 StWa2050 PS/MiaoProse SI 
32 34 « 8 Hapon2 TheesayST | 82 86 « 12 Roroncaot. Thee Engers 4 


| 5 


WO 45 MS Flohr Sede 5.0 83 82 33 SU& Ws hoedtle loos Dynamkx/Sierra PU 
35e 9 1942PoticA Wa B4 89 « 84 Dak MiaoProse RP 
Bioke Stone (lans of Gold) # 85 80 6 Rarim Grandstar ST 

86 81 81 Commanderlsen4,5,6f 1/Apogee AC 

Fokon 3.0 [+addore] 8 88 _ 9 Irvosion df be Mukrt Space Bots of Doom # Pop AC 

] BE 59 + 2 Gay GiebysWain kus SsI/US Gold ST 

83 - «1 _ Worgerne Constrcen Set 2 (Tork!) SSI/US Gold ST 

Sente Sorcer MO + Verz lodttl Ep M 

Empe Dekrue [voddars) 9 85- 7 _ God (The Genie's Curse) SSI/US Gold RP 

92 _9N 84 Indora Jones (Fate df Aarts) Wweasdsts/US Gold AD 


93 90 _ 5 SSN Seowdf 


88 _ 27 Dungeon Hok : DreamForge /SSI/US Gold RP 
95 94 42 Ck Yaoger Ak Combat Becton Arts Sl 
100 93 


74 Command HQ Miaofrose ST 
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7th Guest 

7ih Guest + Dune 

11th Hour 

1942, the Paclfic Alr War 
A320 Airbus (Edition Europe) 
A320 Airbus (USA) 

A-Train 

Aces of the Deep 

Aces ofthe Pacific 

Aces of the Pacific Exp. disk 
Aces over Europe 

Across the Rhine 

Aegis, Guardian of the Fleet 
Air Bucks 1.2 

Air Combat Classics 
A-Qadim 

Alone In (he Dark & Jack Òt.D. 
Alone In the Dark 2 

Archer Maclean's Pool 
Armored Fist 

Armored Fist CD 
Award Winners Gold Edhlon 
Battle Isle 2 CD 
Battle Isle ‘03 

Battledrome 

Battles of the South Pacific 
Beneatha Steel Sky 
Beneath a Steel Sky 
Betrayal at Krondor 
Betrayal at Krondor 
Bloodnet CD 
Blue Force CD 
Bridge Champion with Omar Sharif 
Bridge Champion (Windows) 
Bunny Bricks 

Buzz Aldrin's Race Into Space 
Caesar 

Campaign 2 

Cannon Fodder 

Carriers at War Il 

Castles Il 

Catch ‘em 

Championship Manager ‘93 
Champlonship Manager Upd. ‘94 
Championship Man. for Windows 
ChessMaster 3000 

ChessMaster 3000 CD 
ChessMaster 4000 for Windows 
ChessMaster 4000forW. CD 
Civilization 

Clvillzatlon for Windows 

Clash of Steel 

Comanche: Maxdmum Overk. 
Comanche: Maximum Overk. CD 
Comanche Misslon: Over the Edge 


CD 
CD 
CD 


CD 


Co 


CD 
CD 


Conspiracy CD 
Creepers 

Critical Path CD 
CyberRace 

CyberRace CD 


D-Day, Dare You Re-five it 
D-Day, the Beginning of the End 
D/Generalion 
Daemonsgate 
Daemonsgate 

Dagger of Amon Ra 

Dagger of Amon Ra 

Dark Legions 

Dark Seed 

Dark Seed 

Dark Sun - Shattered Lands 
Dark Sun - Shaltered Lands 
Day of the Tentacle 

Day of the Tentacle 

Delta V 

Doom 

Doom datadisk 40 lavels 
Dracula Unleashed 

Dragon Lore 
Dragonsphere 

Dune 

Dune Il 

Dungeon Hack 

Dungeon Hack 

Elder Scrolls: The Arena 
Ellte 2: Frontier 

Elite 2: Frontier 

Empire Deluxe 

Eric the Unready 

Eric the Unready 

European Champions 
Evaslve Action 

Eye of the Beholder 

Eye of the Beholder Il 

Eye of the Beholder UI 

Eye of the Beholder LI 

F-14 Fleet Defender 

F-15 Stnke Eagle Il 

F-15 Strike Eagle II 

F-15 Strike Eagle Uil 

F-19 Steakh Fighter 

F-117A Nighthawk Stealth F 
Falcon 3.0 

Falcon 3 0 Misslon Nig-29 
Falcon 3.0 Gold 


CD 
CD 


CD 
CD 
CD 


CD 
CD 
cp 


CD 
CD 
CD 
CD 
CD 


CD 


CD 
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Software 2000 


Breestraat 28-a, 2611 RG Delft 
Specialist op het gebied van MS-DOS spelsoftware. 
Bestellingen: ma-vrij 09.00-17.00 uur. Telefoon/Fax 015 - 125838. 


Fields of Glory 

F.LF.A. Intematlonal Soccer 
Flashback 

Fight Assignment: A.T.P. 

Flight Ass: A.T.P. & Scenery CD 
Fight Light 

Flight Sim Toolkit 
Flightsimfator 5 

Flightsim. 5; California 

Flightsim. 5; East USA 

Flightsim, 5: New York 

Flightsim, 5: Paris 

Flightsim. 5: San Francisco 
Fightsim. 5: Washington 
Flightsim, 5: West USA 

Flightsim. 5: Alr Traffic Controller 
Flightsim. 5: Flight Adventure 825 
Fightsim. 5; Real Weather Pilot 
Formula 4 

Forma 1 

Formula One Grand Prix 
Freddy Pharkas, Frontier Ph. 
Front Page Sports Football Pro 
Fury of the Furries 
Gabriel Knight 

Gabrfel Knight 

Genesia 

Genesia 

Goal ! 

Goblins 3 

Goblins 3 

Grandest Fleet 

Great Naval Battles 

Great Naval Battles 

Great Naval Battles Vol. 2 
Great Naval Battles Vol. 2 
the Greatest 

Gunship 2000 

Gunship 2000 Scenario disk 
Gunship 2000 Dehxe 

the Hand of Fate 

Harpoon 

Harpoon |I 

Hell Cab 

Hex 

High Command 

Hlred Guns 

History Line 1914-1918 
History Line 1914-1918 

the Horde 

the Horde 

Hoyle's Book of Games 3 
Inca Il 

Inca Il 

Indiana Jones & Fate of Atl 
Indiana Jones & Fate of Atl. 
Indy Car Racing 

Indy Car Racing Track Pack 
lron Helix CD 
J.F K. Assassination CD 
Jimmy White's Whirtwind Snooker 
Jones in the Fast Lane CD 
Joumeyman Project Cp 
Jurassic Park 

Jurassic Park 

Jutland 

Kasparov's Gambit 

Kick Off 3 

Kick Off 3 

Kingmaker 

King's Quest | 

King's Quest III 

King's Quest V 

King's Quest V 

King's Quest VI 

King's Quest Vi 

Labyrinth of Time 

Lands of Lore 

Lands of Lore 
Lawnmower Man 

Leisure Suit Lamy 1to 5 
Leisure Suit Lany 1 
Leisure Sut Lamy 2 
Leisure Suit Larry 3 
Leisure Suit Larry 6 
Leisure Suit Larry 6 
Lemmings 

Lemmings Double Pack 
Lemmings: Xmas Edition 
Lemmings 2: The Tribes 
Lemmings 1 &2 

Links 385 Pro (SVGA) 
Links (VGA) 

Links Pro: Banff Springs 
Links - Barton Creek 
Links - Bay Hil 

Links - Bountiful 

Links » Firestone 

Links Pro - Castle Pines 
Links Pro « Firestone 
Links Pro = Innisbrook 
Links Pro = Kapalua 

Links Pro - Mauna Kea 
Links Pro - Pebble Beach 
Links Pro - Pinehurst 


CD 


CD 
CD 


CD 


CD 


CD 


CD 
CD 


CD 
CD 


CD 
CD 


CD 


CD 


CD 
CD 


CD 
CD 
CD 


CD 


CD 


129 
109 
109 
869 
229 
89 
139 
99 
109 
139 
49 
49 
109 
109 
139 
139 
69 
59 
79 
79 
89 
89 
109 
89 
109 
69 
89 
109 
70 
109 
78 
119 
99 
99 
109 


Links Pro «The Belfry 
Links Collection CD 
Loom 

Loom (OEM) CD 
Lords of Midnight CD 
Lost Flies of Sherlock Holmes 
Lost Flles of Shertock Holm CD 
Lost in Time 

Lost in Time CD 
Lost Vikings 

Lotus - Uitimate Challenge 

M1 Tank Platoon CD 
Mad Dog McCree CD 
Man Enough CD 
Manchester United Premier 
Master of Orion 

Megarace CD 
Merchant Prince 

Metal & Lace 

Microcosm CD 
MicroMachines 

Microsoft Arcade (Windows) 
Microsaft Golf for Windows 


Microsoft Golf for Windows _ CD 
Might & Magic 4: Clouds of Xeen 
Might & Magic 5: Dark Side of X. 
Might & Magic 4& 5 CD 
Monopoly Dekxe 
Mortal Kombat 
MY.S.T. 

N.H.L. Hockey 
Nomad 

Omar Shanfs Bridge 


CD 
CD 


Outpost CD 
Paclflc Strike 

Pacific Strike Speech Pack 
Pacific War 

Patrician 

Patriot , 

Perfect General Il 

Pinball Dreams 

Pínball Dreams 2 data-disk 
Pinball Fantasles 

Pinball Magic 

Pinball (Windows) 

Pirates 

Pirates! Gold 

Police Quest | 

Police Quest Il 

Police Quest IV 

Police Quest IV 

Populous & Promised Lands 
PowerMonger 

Premier Manager 2 

Prince of Persia 2 
Privateer 

Privateer Speech Acc, Pack 
Privateer Righteous Fire 
Privateer & Speech Pack 
Protostar 

Quantum Gate 

Quest for Glory IV 
Railroad Tycoon Deluxe 
Rally 

Ravenloft 

Rebel Assault 

Red Baron & Mission Builder 
Red Shift 

Return to Zork 

Retum to Zork 

Reunion 

Ringworid 

Rise of the Dragon 

Sam & Max Hit the Road 
Sam & Max Hit the Road 
Seal Team 

Secret of Monkey Island 
Secret of Monkey Island 
Secret of Monkey Island 2 
Senslble Soccer 

Settlers 

Seven Cities of Gold 
Shadow Caster 

Shadow Caster 

Shadow of Yserbius 
Sherlock Holmes 

Sherlock Holmes 2 
Sherlock Holmes 3 

Silent Service Il 

Sim City 

Sim City 

Sim City Dekmxe 

Sim City & Populous 

S/m City 2000 

Slm City 2000: Great Disasters 
Sm City 2000 CD 
Sim Farm 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Space Huk 
Space Huk 
Space Legends 
Space Quest 1 
Space Quest 1 
SSN-21 Seawolf 


CD 


CD 
CD 


CD 
CD 


CD 
CD 
CD 


CD 


CD 


CD 


CD 
CD 
CD 


CD 


CD 


CD 


15 


59 
139 
49 
30 
verw. 
109 
129 
79 
69 
89 
89 
40 
49 
69 


SSN-21 Seawolf CD 
Star Lord 

Star Lord 

Star Trek: 25th Anniversary 
Star Trek: 250 Annlversary CD 
Star Trek Il: Judgement Rites 


CD 


119 
119 
119 

89 
129 
119 


Star Trek: Next Generation CD verw, 


Stratego 29 
Streetfighter Il 79 
Strike Commander 139 
Strike Commander CD 119 
Strike Comm. Speech Pack 50 
Strike Comm. Tactical Oper 59 
Stronghold 109 
Stunt Island 119 
Sub War 2050 129 
Summer Challenge 39 
Summer & Winter Challenge CD 49 
Syndicate 129 
Syndicate: American Revolt 59 
Syndicate + CD 139 
Terminator Rampage 109 
Tetris Classic 89 
TE Fighter 129 
T.FX. 119 
T.FX. CD. 119 
Theme Park 119 
Theme Park CD 119 
Tomado 119 
Tomado Deluxe CD 109 
Tornado: Desert Storm 69 
Tristan Pinball 69 
Trois 39 
UFO - Enemy Unknown 109 
UFO « Enemy Unknown CD 109 
Ultima Vil: The Black Gate 49 
Utima VII/2: Serpent Isle 119 
Ultima VII/2 data: Silver Seed 59 
Uitlma Vilt: Pagan 139 
Utima Vilt; Speech Acc, Pack 59 
UltlmaVill:PaganDeluxe CD 169 
Uitima Underworld 129 
Uttima Underworfd Il 119 
Utima Und. & Wing Commit CD 119 
Uitima Underworld | & II CD 119 
Under a Killing Moon CD verw. 

Unlimited Adventures 109 
Unnatural Selection 89 
Unnecessary Roughness 119 
V for Victory 3 129 
V for Victory 4 119 
Victory at Sea verw. 
War in Russia 129 
Wargame Constr, Setil: Tanks! 109 
Warfords Il 129 
Warlords Il Scenario 109 
Weltris 29 
Whoa Shot Johnny Rock CD 119 
Wing Commander Dehxe 129 
Wing Commander Academy 99 
Wing Commander Il Dekmxe 129 
Wing Commander Il Dehxe CD 119 
Wing Comm. Il: Special Oper. ! 59 
Wing Comm. Il: Special Oper. Il 69 
Wing Comm. Il: Spec. Op. | & Il € 
Winter Challenge 49 
Wizardry Trilogy: V, VI & VII 120 


Wolfenstein 3D 49 
Wolfgack CD 59 
World Cup USA ‘94 79 
World Cup USA ‘94 CD 73 
World Cup Year ‘94 89 
X-Wing 109 
X-Wing: Imperfal Pursuit 49 
X-Wing: B-Wing 49 
GELUIDSKAARTEN 

Gravis UtraSound 359 
Gravis UtraSound Max 509 
Windows Sound System 2.0 389 
Pro Sonic 16 239 
Pro Sonic 16 SCSI 429 
Pro AudioSpectrum 16 389 
Pro AudioStudio 16 549 
SoundBlaster 20 Dekxe 149 
SoundBlaster 2.0 Starterpack 219 
SoundBlaster Pro Valve 229 
SoundBlaster 16 Value 319 
SoundBlaster 16 499 
SoundBlaster 16 ASP 449 
SoundBlaster 16 SCSI-2 ASP 679 
SoundBlaster AWE 32 ASP 899 
JOYSTICKS 

FiightStick 129 
FüightStick Pro 199 
Gravis Analog Pro Joystick 119 
Thunderstick 179 
Virtual Pilot Stick 229 


Levering geschiedt binnen 10 dagen na 
besteling per P.T.T. ín stevige kartonnen 
verpakddng. 

Bij zendingen beneden fi. 500,00 wordt 

A. 10,00 porti berekend. 

Ale genoemde prijzen zijn inclusief BTW 
en onder voorbehoud í,v.m. koersschom- 
melingen. 


Betaïingen dienen te geschieden uiterlijk 
acht dagen na dagtekening van da bij 
de artikelen ingesloten faktuur. 
Eventuele noodzakelijke inkassokosten 
komen voor rekening van de koper. 


Retourzenden is alleen mogelijk na vooraf- 
gaand telefonisch overleg. Ale overige 
retouren worden door ons geweigerd. 


Software 2000 is niet aansprakelijk voor 
het niet toereikend zijn van uw computer- 
systeem. Hiervoor verwijzen wij naar de 
diverse vakbladen. 


Software 2000 Is een postorderbedrijf. 
Wij doen niet aan winkelverkopen 


BESTELFORMULIER 


NAAM 

ADRES 
POSTCODE 
WOONPLAATS 
TELEFOON 
BESTELLING: 


Deze bon kunt u zenden aan: Software 2000, Breestraat 28-a, 2811 RG Delft 


of faxen naar 015 - 125838. 


U hoeft echter nog niet te betalen. Indien u echter een grobetaakaart of k 
eurocheque bijskuit met het juiste bedrag dan kunt u fl 5,00 korting in mindering 


brengen op het totaalbedrag. 
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MOLLEN MEPPEN 


Softwarehuis: Torpedo. 

IBM PC en compatibles, min. 
640Kb., VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1 of 2, 
Diskettes: 3.5", 

PC-speaker, Sound Blaster, Ro- 
land. 

be FL. 29,95 


Weitz 


MOLLEN MEPPEN is een spel 
uit de Davi-SPEL Reeks, die 
door Davilex wordt uitgebracht. 
Het is een eenvoudig spel, 
waarbij je met een soort robot in 
een tuin molshopen moet plat- 
slaan, onkruid moet wieden of 
paddestoelen moet lanceren 
waarbij deze laatsten, na een 
tijdje, als bom weer terugkeren. 
Per ronde wordt het spel iets 
lastiger en elk level is een race 
tegen de klok. Mollen, onkruid 
of paddestoelen: de tuin moet 
brandschoon zijn voordat de 
klok aangeeft dat je beschikba- 
re tijd om is. 


Bij het spel een simpel, doch 
duidelijk speelveld, aardige mu- 
ziek en leuke geluidseffekten. 
Leuk als tussendoortje, zalig 
voor kinderen en, net als bij de 
andere spellen uit deze reeks, 
Nederlandse documentatie. 
Prettig geprijsd! 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercoliectief. 


FAMILIE SPELDISK 


Softwarehuis: Davilex. 
IBM-PC & compatibles, min. 
640Kb,, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3,5". 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 


A A 


Software Gids 


| FAMILIE Sf SPELDISK | 


Vier ren”, Ee en schietspeïletjes | 


5" diskettes kunnen gratis 
omgeruild worden voor 5.25" 
schijfjes. 


Dit is een verzamelpakket met 
spellen uit de Davilex reeks. Op 
de 2 diskettes vind je 4 spellen: 
DE BEHANGER, DE BUUR- 
MAN, DE TUINMAN, DE VER- 
HUIZER en nog een paar eXx- 
traatjes. Wat meteen opvalt is 
dat eerder uitgebrachte spellen 
op deze disks onder een andere 
naam weer terug te vinden zijn. 
Gelukkig niet helemaal dezelf 
de versies, maar b.v. MOLLEN 
MEPPEN (zie deze pagina) of 
KISTJE DUWEN (zie ons vori- 
ge nummer) krijg je op deze 
disks onder de namen DE 
TUINMAN en DE VERHUIZER 
nog een keer. Bij DE TUINMAN 
is de achtergrond van MOLLEN 
MEPPEN vervangen door een 
gedigitaliseerde foto en bij DE 
VERHUIZER zien we KISTJE 
DUWEN op een andere lokatie. 
Al met al krijg je voor nog geen 
honderd gulden toch een prima 


ke en sr 


nn an 


pakket met gewoon lekkere 
spelletjes, die geschikt zijn voor 
het hele gezin: hersenkraker- 
tjes en behendigheidsspellen. 
Uitstekend als tussendoortje of 
om een verregend verjaarspar- 
tijtje door te komen. 


Leuk hebbedingetje! 
BEELD: 6 
GELUID: 6 


SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 7 
Beschikbaar gesteld door Computercollectiet. 


CENTRAL 
SYSTEMS 
„MATRIX 3 


b- veroCtrr 


canbante Botwered 


SPECTRE VR 


Softwarehuis: Velocity. 

PC: min. 80286/16Mhz., min. 
640Kb., DOS 2.1 of hoger, VGA, 
harddisk, 

Macintosh: min. 3Mb. en Sys- 
tem 6.0.3 of hoger, min. 4Mb. 

bij System 7.0 of hoger, hard- 
disk, 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-8. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blas- 
ter. 

Richtprijs: FL. FL. 149,= 


Op de harddisk is 8Mb. ruimte 
nodig. Het spel kan ook onder 
Windows 3.1 draaien. Meerdere 
spelers (max. 8) kunnen mee- 
doen via een NET BIOS of NO- 
VELL IPX netwerk. 2 Personen 
kunnen spelen via een (nul)mo- 
dem. 

Bij het spel zitten nog enkele 
films, die met Quick Time ge- 
toond kunnen worden, doch 
deze hebben een Macintosh met 
snelle processor nodig. 

In de doos vinden we nog een 
470 pagina’s dik pocketboek met 
de titel “Snow Crash”, een scien- 
ce fiction roman voor de spelers, 
die ook nog wel eens iets anders 
doen dan alleen maar voor het 
beeldscherm zitten. 


In Software Gids nr. 20 (precies 
een jaar geleden) beschreef ik 
SPECTRE. Een schietspel 
waarbij je moest schieten op 
rode zeskantjes in een pikzwart 
veld waar -zo hier en daar- wat 
gekleurde driehoekjes, vier- 
kantjes en andere meetkundige 
figuren moesten zorgen voor 
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wat variatie in het voornamelijk 
donkere veld. Nu is er dan 
SPECTRE VR: voor hetzelfde 
bedrag zitten we nog steeds in 
een pikzwart veld met eenvou- 
dige geometrische figuren en 
schieten we (alleen of met 
meerderen) op de rode objec- 
ten, want de vijand is nog 
steeds rood, ook na het vallen 
van de muur. Er is wat meer 
gedaan met kleur, zo hier en 
daar komen we nu zelfs een 
paar herkenbare figuurtjes te- 
gen en het geluid is ook iets 
verbeterd, maar het principe is 
vrijwel onveranderd. Ergens op 
deze aarde moeten enkele 
volksstammen rondlopen, die 
hiervan helemaal uit hun bol 
gaan, want anders had Velocity 
nooit een tweede deel uitge- 
bracht. Ondanks de grafische 
verbeteringen heeft dit spel mij 
nog steeds niets te bieden. Als 
ik wil schieten kan ik putten uit 
een bibliotheek van schietspel- 
len met uitstekende grafische 
beelden en indrukwekkende 
geluiden, waarbij dit produkt 
vrijwel in het niets verdwijnt. 
Blijft over dat ook dit spel waar- 
schijnlijk het leukste is op de 
werkvloer via een netwerk, 
waar tijdens de lunchpauze 
even snel een spelletje opge- 
start kan worden. Geen lange 
laadtijden, geen indrukwekken- 
de beelden en verder gewoon 
op elkaar schieten. Vernietig de 
boekhouder, blaas je chef op. 
Veel plezier! 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Computercollectief, 


SENSIBLE SOCCER 
LIMITED EDITION 


Softwarehuis: Mindscape. 

Min. 80286, min. 640Kb., EGA, 
VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Diskettes: 3,5". 

PC-speaker, AdLib, Sound Blas- 
ter, Roland. 

Richtprijs: FL. 59,= 


Dit voetbalspel is door Stijn en 
Martijn gerecenseerd in Soft- 
ware Gids nr. 21. Deze ‘Limited 
Edition’ is als spel gelijk, doch 
bevat alle teams van de WK-94, 
Dit kan met de vorige versie ook 
gerealiseerd worden, doch dan 
moet je -speler voor speler- alle 
ploegen zelf samenstellen aan 
de hand van de opstellingen tij- 
dens de WK, Deze extra editie 
is dus voor de gemakzuchtigen 
onder ons, die liever een paar 
tientjes uitgeven dan zelf de 
spelers intoetsen. 


1 00 UI 


Software Gids 


AL QADIM 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, MSCDEX 2.1+, VGA, 
harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Sound Blaster, Pro Audio Spec- 
trum, Aria, SoundScape, Wave- 
Blaster, SoundCanvas, Gravis 
Ultrasound, Roland 
SCC1/MPU401 General Midi, 
Richtprijs: FL. 108,= 


Ook verkrijgbaar op CD-ROM. 
Op de harddisk is 16Mb. nodig. 
Gecomprimeerde harddisks 
worden niet ondersteund. Van 
het _basisgeheugen moet 
540Kb. vrij zijn en van de rest 
moet 2,3Mb. extended (XMS) 
geheugen vrij zijn. Het gebruik 
van _diskcompressieprogram- 
ma's wordt afgeraden. 


Role-playing-games (RPG's) 
zijn over het algemeen niet 
makkelijk. De Ultima- serie bij- 
voorbeeld heeft al menigeen 
slapeloze nachten bezorgd, iets 
wat ook geldt voor de Wizardry- 
's en de Bard's Tale-spellen. En 
een recentere produktie als Be- 
trayal at Krondor (Dynamix) 
kost het gros der spelers ook al 
gauw enige weken. SSI doet 
hier wat moeilijkheidsgraad be- 
treft over het algemeen weinig 
voor onder en bewees dat on- 
langs nog met het bepaald pittig 
te noemen Ravenloft (door Jo- 
celyn gerecenseerd in nummer 
26). 

De kwalificatie ‘moeilijk’ gaat 
echter niet op voor dit spel. Op 
de doos van Al- Qadim wordt 
weliswaar vermeld, dat je zo'n 
veertig uur aangename verpo- 
zing aan dit spel zou moeten 
overhouden. Vergeet dat maar 
rustig: in krap vijftien uur heb ik 
het spel volledig doorgespeeld; 
weliswaar op de laagste moei- 
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lijkheidsgraad, maar aangezien 
het (vooraf instelbare) niveau 
alleen invloed heeft op de arca- 
de-gedeelten en niet zozeer op 
het adventure zelf, betekent dat 
dat degenen die het spel wel op 
het hoogste niveau zullen spe- 
len er weinig langer over zullen 
doen. Om de echte RPG-fana- 
ten dus maar gelijk aan het be- 
gin van deze recensie te ont- 
moedigen: niet doen, te een- 
voudig. 

Blijven over: de beginners. Voor 
hen is dit spel uitstekend ge- 
schikt. Niet alleen is de moeilijk- 
heidsgraad van het spel niet al 
te hoog, Al-Qadim wordt daar- 
naast gekenmerkt door een 
hoog lineair gehalte. Wat in ge- 
woon Nederlands betekent dat 
het spel je vrijwel nergens aan 
je lot overlaat. Op vrijwel ieder 
moment is het duidelijk wat het 
volgende punt op het program 
van de held is. Een reden te- 
meer voor gevorderden om het 


spel niet aan te schaffen; het 


mag voor beginners prettig zijn 
om aan het handje mee te wor- 
den genomen, voor de die- 
hard-RPG'ers gaat dat niet altijd 
op. 

De persoon aan dat genoemde 
handje is een zoon uit de mach- 
tige handelaarsfamilie Al- 
Hazrad. Woonachtig in het land 
van Duizend-en-Een-Nacht 
geeft dat de makers voldoende 
gelegenheid voor het bedenken 
van wat exotische avonturen. 
Het avontuur begint wanneer de 
held (eigen voornaam invullen) 
de laatste hand legt aan zijn op- 
leiding tot Corsair. Corsairs zijn 
ruige vrijbuiters die ofwel vrede- 
lievend zijn, ofwel hun kwalitei- 
ten voor hun eigen welzijn be- 


\ | nutten, zoals de Corsairs die 


hun brood verdienen in de pira- 
terij. Uiteraard is de hoofdper- 
soon de goedheid zelve en ge- 
bruikt hij zijn zwaard alleen voor 
het in elkaar hakken van de 
kwaden en het schillen van 


= [he Genie'’s Curse 


aardappels. Nu is het hem per 
definitie ook onmogelijk ge- 
maakt om het slechte pad op te 
gaan, omdat de held standaard 
wordt geleverd met een Sword 
of Honor. Dit uit zijn krachten 
gegroeide hobbymesje vertikt 
het om ook maar enige schade 
aan te richten bij degenen die te 
goeder trouw zijn. 


Na een laatste test heb je je 
training officieel afgerond, 
waarna je eindelijk terug kunt 
keren naar je familie in de stad 
Zaratan op Sorcerer's Isle. 
Daar worden ook voorbereidin- 
gen getroffen voor het huwelijk 
tussen de dochter van de Kalief, 
Kara, en jou. 

Zaratan werd ooit getroffen 
door de Genie's Curse, Hier- 
door weigerde een Genie (be- 
schermgeest) zijn meester nog 
langer te gehoorzamen. In 
plaats daarvan verkoos de ge- 
nie de vrijheid. Nu was dat niet 
zo’n geweldig groot probleem 


geweest, ware het niet dat deze 
ongehoorzaamheid net kwam 
op het moment dat Zaratan 
werd aangevallen door hordes 
monsters. Van de verdediging 
van Zaratan bleef niet veel 
over… De rust is echter weerge- 
keerd. De stad wordt nu be- 
schermd door de genie van 
jouw familie, Muliban. Alles lijkt 
in orde, zeker wanneer een vete 
tussen de Al-Hazrads en de 
concurrerende Wassab-familie 
(die gelooft dat Muliban hen in 
opdracht van jouw familie 
dwarszit) wordt bijgelegd. Dan 
komt echter de tijding dat Muli- 
ban een schip van de Wassabs 
zou hebben laten zinken. Aan 
boord waren, zo blijkt, echter 
ook de Kalief en Kara... Onmid- 
dellijk beschuldigen de Was- 
sabs de Al-Hazrads van deze 
daad. De Kalief, die door jou 
gered wordt, laat daarop de rest 
van je familie opsluiten. Jij blijft 
buiten schot omdat jij geen en- 
kele zeggenschap over Muliban 
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hebt en dus niet schuldig kunt 
zijn. Overtuigd van de onschuld 
van je familie kom je tot de con- 
clusie dat de Genie's Curse op- 
nieuw moet hebben toegesla- 
gen. De rest van het spel be- 
steed je derhalve aan het zoe- 
ken naar het brein achter deze 
vloek. En, uiteraard, naar Kara. 
Die is namelijk nog steeds 
spoorloos… 


DOODGEGOOID 


Voor de verandering is dit een 
RPG is waarbij je eens niet 
wordt doodgegooid met allerlei 
statistieken. Bij RPG's-oude- 
stijl was het de gewoonste zaak 
van de wereld als een simpele 
slag met een zwaard werd ge- 
volgd door een half scherm 
tekst vol met literair verantwoor- 
de zinnen als ‘Skeleton hits 
mage for three hitpoints, mage 
fires firebolt-spell at skeleton, 
skeleton evades firebolt and 
sings the national anthem, 
mage puts wax in his ears’ en 
meer van dat moois. Gelukkig 
voor beginners: niets van dat 
alles. Het vechten gaat heel 
simpel en is vergelijkbaar met 
dat in arcade-spellen. Ook het 
gebruik van toverspreuken is 
flink vereenvoudigd. Niet langer 
hoeven spreuken te worden in- 
gestudeerd, ze kunnen gewoon 
worden gekocht (of ergens wor- 
den gevonden) en meteen wor- 
den gebruikt. Hetzelfde geldt 
voor magische attributen als rin- 
gen. Niet langer hoef je zelf te 
beslissen welke je benut, het 
programma zoekt zelf uit welke 
ring het meeste voordeel ople- 
vert en zorgt dat je karakter het 
object automatisch draagt. 


Het gehele spel wordt bestuurd 
volgens de ‘point and click'-me- 
thode. Dit heeft als voordeel, 
dat het spel makkelijk onder de 
muis (knie) is te krijgen. Zo zou 
het althans moeten zijn. In de 
praktijk wil het echter nog wel 
eens gebeuren dat de computer 
jouw druk op de (muis)knop in- 
terpreteert als zijnde een bevel 
om een mep met je zwaard uit 
te delen. Vervelend als je net 
een hendel wilde omzetten… 

Over het beeld valt weinig te 
klagen, behalve dan dat het 
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perspectief wat onnatuurlijk 
aandoet. De animatie is prima 
in orde, het beeld scrollt redelijk 
en is kleurrijk, zodat hierover 
uitwijden verder weinig zin 
heeft. De geluidseffekten vol- 
doen eveneens prima. Over de 
muziek was ik zelf wat minder 
tevreden, deze gaat op den 
duur namelijk nogal vervelen. 
De handleiding is prima in orde. 
Na al deze redelijk positieve op- 
merkingen nu wat kritiek op de 
belabberde manier waarop Al- 
Qadim wordt aangeleverd. De 
CD-ROM wordt geleverd in een 
goedkoop hoesje dat niet dicht- 
gemaakt is, zodat het schijfje 
zonder enig probleem uit het 
beschermende omhulsel kan 
glijden. Aangezien de doos voor 
het merendeel lucht bevat en de 
CD ook niet op enige andere 
wijze is bevestigd, betekent dat 
dat de CD onbeschermd door 
de doos heen zwerft. Kon er 
voor 109 gulden geen ‘echt’ CD- 
hoesje af? 


KONKLUSIE 


Het spel is zondermeer een 
aanrader voor beginners. De 
handleiding is in orde, het spel 
is (op de soms wat dubbelzinni- 
ge besturing na) prima gepro- 
grammeerd en het geheel biedt 
een prima introductie tot de we- 
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reld van RPG's. Onderstaande 
cijfers zijn gegeven met in het 
achterhoofd dat het spel door 
beginners wordt gebruikt. Ge- 
vorderden kunnen van ‘prijs’ en 
'spelkwaliteit' twee punten af- 
trekken. 


Arjan Dasselaar 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
'SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


‘Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


CARRIERS AT WAR 2 


Softwarehuis: Strategic Stu- 
dies Group. 

Min. 80386, min. 3Mb., EGA, 
VGA, harddisk, muis etc. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 4 
Richtprijs: FL. 139,= 


Het eerste deel van Carriers at 
War verscheen al ruim ander- 
half jaar terug en werd destijds 
door Douwe en Alfred gerecen- 
seerd in nummer 16 van de 
Software Gids. Wie nu dacht 
dat de medewerkers van SSG 
de verstreken tijd hadden benut 
om het programma radicaal te 
vernieuwen, komt bedrogen uit. 
Behalve wat kleine veranderin- 
gen is het hoofdprogramma vrij- 


" wel ongewijzigd gebleven, zo- 


dat deze recensie kort kan blij- 
ven en ik alleen even stilsta bij 
de nieuwe scenario's die je voor 
139 gulden voorgeschoteld 
krijgt. 

Dat zijn er welgeteld acht (twee 
meer dan in het vorige program- 
ma), te weten Plan Orange, 
Force Z, Java Sea, Port Darwin, 
Trincomalee, Leyte Gulf, Okina- 
wa en Operation Olympic, be- 
slaande (althans, volgens SSG) 
een decennium van vliegdek- 
schip-operaties. Vooral het laat- 


ste scenario is boeiend, omdat 
het een fictieve invasie in 1946 


van de Amerikanen in Japan 
betreft. Wat dit programma ver- 
der interessant maakt, is dat 
Nederlandse. schepen een rol 
spelen in dit programma, zoals 
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bijvoorbeeld te merken is bij het 
Java Sea- scenario. 


Carriers at War Il is zondermeer 
strategisch van goede kwaliteit 
en ís zowel geschikt voor de wat 
gevorderden als voor degenen 
die het beginnersniveau net zijn 
ontstegen. Al te prille beginners 
kunnen beter met een wat mak- 
kelijker hanteerbaar program- 
ma als Dune |l aan het werk 
gaan. De echte fanaten zullen 
de computer een wat te zwakke 
tegenstander vinden. 

De strategische kwaliteiten van 
het programma nemen niet weg 
dat SSG het mijns inziens best 
had kunnen opbrengen om in 
de afgelopen anderhalf jaar het 
programma wat meer aan te 
passen dan nu is gebeurd. Wat 
te denken bijvoorbeeld van 
weergave in SVGA of VESA, 
zoals dat steeds meer gebrui- 
kelijk is? Nu word je geacht om 
139 gulden uit te frekken voor 
enkel wat nieuwe missies. Niet 
alleen is dat veel geld, SSG had 
deze scenario's ook makkelijk 
op een missiedisk kunnen uit- 
brengen voor een lagere prijs. 
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Daar komt nog bij dat SSG zelf 
een Construction Kit heeft uit- 
gebracht waarmee je zelf voor 
nieuw strategisch voer kunt zor- 
gen; in verhouding heel wat 
goedkoper dan dit programma. 
Bezitters van CAW | raad ik de 
aanschaf van CAW Il om dit al- 
les af, Degenen die CAW | nog 
niet bezitten zullen voor zichzelf 
de afweging moeten maken tus- 
sen de diverse strategische 
spellen, die onlangs op dit ge- 
bied zijn verschenen. Zo valt te 
denken aan Great Naval Battles 
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2, een programma dat in het 
vorige nummer is gerecenseerd 
door Frank Buurman. Met dit 
programma doe je in elk geval 
geen miskoop. 


Arjan Dasselaar 


BEELD: 7 
GELUID: „5 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software 
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PRIVATEER CD 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, MSCDEX 2.1+, 
VGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Muziek: AdLib, Sound Blaster, 
Pro Audio Spectrum, General 
Midi. 8 
Spraak en effekten: Sound- 
blaster, Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 159,= 


Van het standaardgeheugen 
moet 570Kb. vrij zijn en verder 
is 2,5Mb. expanded (EMS) ge- 
heugen nodig. Extended ge- 
heugen wordt niet onder- 
steund; dit in tegenstelling tot 
wat in de handleiding wordt 
vermeld! Op de harddisk is 
1,2Mb. ruimte nodig. 
Aanbevolen: 80486DX/33, 
8Mb., double speed CD-ROM 
drive, 1Mb. videoram en een 
joystick. 


Wat is er mooier om na het be- 
talen van je lidmaatschapsgeld 
van het Interkerkelijk Vredesbe- 
raad eens flink dood en verderf 
te zaaien onder gecomputeri- 
seerde tegenstanders in Priva- 
teer? Dood en verderf zaaien 
onder gecomputeriseerde te- 
genstanders in de CD-ROM- 
versie van Privateer, dus. 

Voor een luttel bedrag meer dan 
voor de diskversie krijg je niet 
alleen het originele Privateer- 
programma, maar ook nog een 
extra missie-disk getiteld 
Righteous Fire én spraak gedu- 
rende het gehele programma. 
In totaal zo'n 160 megabyte aan 
gegarandeerde topkwaliteit, 
omgerekend ongeveer een gul- 
den per miljoen bytes aan onge- 
compliceerde lol. 


Het hoofdprogramma is al door 
Alfred beschreven in Software 
Gids 22, zodat ik voor informa- 
tie daarover naar dat nummer 
verwijs. 

De Righteous Fire-missies spe- 
len zich enige tijd na het eerste 
deel af. Ik vertel echter niets 
over de inhoud van deze mis- 
sies, omdat ik daarmee gelijk 
het einde van het eerste deel 
verklap voor degenen die dit 
nog niet hebben voltooid. Het 
enige wat ik wel wil loslaten is 
dat je aan het begin van Righte- 
ous Fire kwijt bent, waarvoor je 
tijdens het eerste deel hard hebt 
geploeterd… 

Behalve extra missies biedt 
deze uitbreiding ook nog moge- 
lijkheden om je schip wat verder 
op te waarderen met diverse 
technologische snufjes. 


Origin is in ieder geval aardig 
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Ben 
aan het werk geweest met zijn software, wat er toe heeft geleid dat 
de spraak, die in de diskversie soms wel eens slecht doorkwam, 
nu klinkt als een klok. Dat het acteerwerk soms wel wat beter had 
gekund, zien we maar door de vingers. Handig is verder het feit dat 
je nu een overzicht kunt opvragen van de verhoudingen tussen jou 
en de diverse andere partijen in Privateer. In één oogopslag is nu 
bijvoorbeeld zichtbaar dat het leger het niet zo fijn vindt dat je vijf 
van hun jagers hebt neergeknald, hetgeen zich dan ook uit in een 
'H'-markering (H=hostile=vijandelijk) in het genoemde verhoudin- 
genoverzicht. 

De revisie is echter niet op alle punten doorgevoerd. Wat ik bijvoor- 
beeld persoonlijk jammer vind, is dat het spel op sommige compu- 
ters nog steeds de neiging heeft om vast te lopen wanneer je iets 
anders probeert te doen dan vliegen, zoals het bekijken van de 
navigatiecomputer of het oproepen van de ladinglijst. Aangezien 
zich deze vastlopers steeds op dezelfde machines voordoen, lijkt 
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het me logisch om te constate- 
ren dat het gaat om compatibili- 
teitsproblemen. Bij de diskver- 
sie had ik al last van dit pro- 
bleem, en het lijkt erop dat ik 
nog een tijdje zal moeten wach- 
ten op een patch-disk, die het 
probleem voorgoed uit de we- 
reld helpt. 

Een wat vreemdere fout kwam 
ik tegen bij één van de Righte- 
ous Fire-missies. Toen ik een 
escorte moest vliegen en de vij- 
and het door mij geëscorteerde 
schip opblies, had ik alle moed 
om in een goed blaadje te ko- 
men bij mijn opdrachtgever al 
opgegeven. Hij maande me bij 
terugkomst echter om onmid- 
dellijk te vertrekken teneinde 
mijn missie te volbrengen (voor 
degenen onder u die dit met wat 
minder concentratie hebben ge- 
lezen: dat had ik dus juist met 
niet al te veel succes gedaan.) 
Stomverbaasd ben ik wederom 
opgestegen, om daar het even 
tevoren opgeblazen schip ín 
volle glorie op mijn radar te zien 
verschijnen! En nee, ik was niet 
dronken. Toen niet, althans. 


De documentatie van het spel is 
prima in orde, hoewel ik van 
Origin wel had verwacht dat ze 
een aparte handleiding voor de 
Righteous Fire-uitbreiding had- 
den bijgesloten in plaats van de 
paar weggedrukte alinea's on- 
deraan de Install Guide, die ik 
over dit onderwerp mocht aan- 
treffen. 


KONKLUSIE 


Zonder meer aan te raden voor 
degenen, die dit programma 
nog niet hebben en de aanschaf 
al overwegen. Degenen die het 
hoofdprogramma al hebben 
zullen voor zichzelf een reken- 
sommetje moeten maken of ze 
er 159 gulden voor over hebben 
om zich door een volledig van 
spraak voorziene wereld heen 
te moeten schieten. Het alterna- 
tief is natuurlijk om de doodsro- 
chels gewoon in tekstvorm op je 
scherm te laten verschijnen. 
Voor geluid geef ik een puntje 
meer vanwege de overal aan- 
wezige spraak. Omdat je voor je 
geld veel meer Krijgt dan bij de 
disk-versie, gaat ook het cijfer 
voor de prijs een punt omhoog. 

Aanrader! 


Arjan Dasselaar. 

BEELD: 9 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 10 


DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door D+S Software 
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THEME PARK 


Softwarehuis: Bullfrog. 
Min. 80386DX, min. 4Mb., 
DOS 5.0+, MSCDEX 21+, 
VGA, SVGA, harddisk, 
CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32, AdLib, 
Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum, General Midi, 
Microsoft 6/16, Waveblas- 
ter. 

Richtprijs: FL. 129,= 
Disketteversie: FL. 129,=. 


Het programma accep- 
teert geen memory-resi- 
dente programma’s en 
heeft extended geheugen 
nodig. ingeschakeld 
EMS-geheugen kan een 
foutmelding geven bij het 
installeren van het ge- 
luid. Voor optimale ge- 
luidskwaliteit is 8Mb. ge- 
heugen nodig. 

De CD-ROM versie bevat 
extra 160Mb. tekenfilms 
en deze worden beeldvul- 
lend weergegeven. De 
disketteversie heeft een 
beperkt aantal filmpjes 
en deze vullen slechts 
een half scherm. 

De disketteversie heeft 
18Mb. op de harddisk no- 
dig. Voor SVGA weergave 
(640x480 met 256 kleu- 
ren) is een VESA compa- 
tible videokaart nodig. 


THEME PARK is een 'business 
simulator’ in de stijl van Rail- 
road Tycoon, waarbij alles 
draait om de aanleg en exploita- 
tie van een pretpark. Niet een 
sprookjespark of speeltuin-ach- 
tig dagverblijf, doch een groots 
en indrukwekkend sensatiepark 
in de stijl van Walibi Flevo is het 
uiteindelijke doel. 

Je begint het spel met een uit- 
gebreid menu, waarin je allerlei 
opties kunt instellen: moeilijk- 
heidsgraad, spelletje of simula- 
tie, soort parkbezoekers (gauw 
tevreden tot zeer verwend), 
aantal concurrenten, kwaliteit 
van de tegenstanders, etc. Ver- 
volgens sta je met een stapeltje 
bankbiljetten voor een wereld- 
kaart en kun je de lokatie voor je 
eerste pretpark kiezen. Aange- 
komen op de plek zie je een 
bushalte en een enorme lap 
grasland, waarop je je park kunt 
aanleggen. 


LEUK — 


Je begint met de entree, enkele 
paden, een vreettent en een 
draaimolentje en al gauw ko- 
men de eerste bezoekers met 
de bus op je uitspanning af. De 
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figuurtjes rennen door je park, 
gaan de attrakties in en uit en 
boven hun hoofden hangen 
kleine wolkjes, waarin je kunt 
aflezen hoe ze je park vinden. Al 
gauw merk je dat één koffies- 
joppie niet genoeg is. Het volk 
wil frietjes, hamburgers en milk- 
shakes, dus snel zorgen voor 
winst en nog gauw wat fastfood 
tenten uit de grond stampen om 
de meute tevreden te houden. 
Lukt dit, dan wil het volk andere 
attrakties om zich te amuseren 
en zo ben je al gauw leuk bezig. 
Je kunt de gasten extra amuse- 
ren door wat vuurwerk af te ste- 
ken, maar als het regent moet je 
zorgen dat je voldoende loka- 
ties hebt, waar de klanten kun- 
nen schuilen voor de bui. 

Je kunt je laten assisteren door 
een adviseur. Deze verschijnt 
regelmatig in beeld en deelt je 
mede of je prijzen moet verho- 
gen of verlagen en geeft aan 
waar de knelpunten zijn in je 
park. Tevens houdt deze bij hoe 
het staat met de voorraden van 
de diverse etablissementen en 
waarschuwt tijdig of de voorra- 
den aangevuld moeten worden. 


LEUKER 


Nu wordt het lastig, want met al 
dat geslurp en geschrans ont- 


HPI ENEN 
TAPE EZ 


staat een enorme behoefte aan 
toiletten, dus ook hier moet 
weer snel wat aan gedaan wor- 
den. Al gauw is je kleine parkje 
overvol en-vergeven van afval. 
Nu is het tijd om personeel aan 
te trekken om de boel schoon te 
houden en een technische staf 
is inmiddels ook nodig, want de 
draaimolentjes beginnen gebre- 
ken te vertonen en moeten vak- 
kundig gerepareerd worden, 
anders raak je klanten kwijt. Al 
dit gebeuren zie je ook daad- 
werkelijk op je scherm en hoor 
je over de speakers. Een defec- 
te attraktie produceert een rook- 
pluim en krakende geluiden, 
waarna deze wordt afgezet met 
hekken. Vanaf dat moment zie 
op deze lokatie de monteurs 
driftig in de rondte lopen. Hoe 
beter de onderhoudsploeg is 
opgeleid, hoe sneller het appa- 
raat weer draait. 

Het wordt nu echt grappig op 
het scherm. Want terwijl jij je 
druk maakt om de inkomsten en 
nieuwe attrakties blijken de wc's 
inmiddels flink te stinken en di- 
verse bezoekers, die net met 
hun volle maag uit een draaimo- 
len komen, gaan gigantisch 
over hun nek bij het ruiken van 
de poepkasten en laten hun on- 
genoegen hierover duidelijk 
merken. Hier moet een toiletjuf- 
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frouw komen en de toiletten 
kunnen beter naar een andere 
lokatie; flink uit de buurt van 
vreettenten en draaimolens. 
Helaas blijken nu enkele gasten 
de weg naar de toiletten niet 
meer te kunnen vinden en moe- 
ten er wegwijzers geplaatst 
worden. We blijven bezig…. 


LEUKST 


Als je al een tijdje bezig bent en 
je financiën goed hebt belegd, 
komt de tijd dat je het park kunt 
gaan uitbreiden met grotere in- 
teressante attrakties zoals acht- 
banen en wildwaterbanen. Dit is 
het leukste onderdeel, want 
deze attrakties mag je zelf ont- 
werpen en opbouwen. Hoe wil- 
der en langer de waterbanen, 
hoe hoger en gevaarlijker de 
achtbanen, hoe enthousiaster 
je publiek. Als je dit hebt bereikt 
en nog steeds flink geld ver- 
dient, is het moment aangebro- 
ken, dat de concurrentie tan- 
denknarsend moet toegeven 
dat jij het fraaiste park hebt op- 
gebouwd. Er komt een koper 
die je voor een fors bedrag uit- 
koopt en met een veel grotere 
bundel bankbiljetten dan in het 
begin van het spel, mag je weer 
terug naar de wereldkaart en 
kun je uit diverse lokaties een 
nieuwe uitdaging kiezen. Lasti- 
ger publiek, duurder personeel 
maar meer ruimte, grotere at- 
trakties en nog meer lol. 


NIET LEUK 


Je zult begrijpen dat het alle- 
maal zo vlot gaat als je het een- 
voudigste level kiest en niet 
voor de simulator met pittige te- 
genstanders hebt gekozen. 
Doe je dit wel, dan wordt het 
hard werken en heb je geen tijd 
meer voor lol en flauwekul. Met 
alle opties in de turbo-stand 
wordt dit spel een echte zakelij- 
ke simulator. De veiligheids- 
voorschriften wegen zwaar en 
de vakbond staat regelmatig op 
de stoep om de belangen van 
het personeel te behartigen. In 
het park wordt het ook wat rom- 
melig en zodra het publiek 
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merkt dat de bewaking niet zo 
goed is geregeld, zit je al gauw 
opgezadeld met zakkenrollers 
of motorbendes die je park on- 
veilig maken. In deze pittiger 
rondes wordt de financiële kant 
ook lastiger. Je moet geld le- 
nen, aandelen uitgeven en zelf 
beleggen in aandelen van an- 
dere parken. Buiten de vakbon- 
den moet je ook onderhandelen 
met de banken en al gauw zit je 
diep in de schulden en wordt het 
heel moeilijk om je park draai- 
ende te houden. Gebeuren er 
dan een paar ongelukjes of gaat 
het personeel staken, dan kun 
je het wel schudden. Theme 
Park Tycoon zou dit kunnen he- 
ten; vooral als je ook nog de 
adviseur uitschakelt! 


BEELD 


De beelden zijn zowel in VGA 
als in SVGA voortreffelijk. Veel 
kleuren, maar alles blijft goed 
herkenbaar. Alles draait, loopt 
of beweegt op een andere ma- 
nier over het scherm. De figuur- 
tjes lopen, zitten, staan, krab- 
ben aan hun hoofd, kotsen, 
mopperen en doen verder alles 
om het scherm leuk en levendig 
te maken. In SVGA heb je een 
veel beter overzicht, maar dit 
gaat ten koste van de snelheid. 
Alleen met een snelle proces- 
sor en een vlotte videokaart kun 
je in SVGA alles even soepel 
laten lopen als in VGA. 

De CD-ROM versie heeft video- 
filmpjes bij nagenoeg alle at- 
trakties. Klik je. een achtbaan, 
draaimolen of ander speeltje 
aan, dan krijg je een filmpje te 
zien, waarin je de attraktie te 
zien krijgt vanuit het stoeltje of 
wagentje, waarmee het appa- 
raat is uitgerust. Bij het reuzen- 
rad krijg je een schitterend over- 
zicht van het park, in de acht- 
baan zie je de baan onder je 
doorschieten en-in de wildwa- 
terbaan zie je deze, met op de 
voorgrond je voeten die zich 
schrap zetten tegen de zijkant 
van het bootje. 

Het spel zit vol met zeer toegan- 
kelijke menu's. Hierin kun je de 
resultaten bekijken aan de hand 
van tabellen en statistieken en 
in een ander menu kun je opge- 
ven hoe je je geld wilt verdelen 
over nieuwe attrakties, techni- 
sche verbeteringen of grotere 
eetpaleizen. De linkse rakkers 
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kunnen hier hun geld steken in 
hogere lonen, betere sociale 
voorzieningen en opleidingen 
voor hun personeel, maar of je 
daar nu echt een pretparkbons 
mee wordt, betwijfel ik. Het zal 
er wel weer op uitdraaien dat je 
met deze opties al snel naar het 
buitenland moet gaan omdat de 
personeelskosten te hoog wor- 
den. Hoe realistisch! Waar heb 
ik dat meer gehoord? 

Verder zijn er overzichten waa- 
rin je de resultaten van de win- 
kels, restaurants en bars kunt 
bekijken en denk erom: de inko- 
pen van alle bedrijven op jouw 
terrein moet jij -in de hogere le- 
vels- ook verzorgen. Hiervoor 
zijn menu's voorhanden en daar 
kun je de voorraden aanvullen 
en de samenstelling van de pro- 
dukten wijzigen. Want laten we 
eerlijk zijn: je verdient het best 
met zoute patat, die geblust 
moet worden met zeer zoet en 
duur ijs, waardoor je nog meer 
dorst krijgt en een pittig geprijsd 
colaatje uitkomst moet bieden. 
Je ziet het al. ik heb al enige 
ervaring opgedaan in het uitkle- 
den van dagtouristen en hun 
zeurkinderen. 


GELUID 


Muziek is volop aanwezig en 
deze kun je kiezen door het 
aanklikken van een attraktie, 
Hoe meer speeltjes je op je ter- 
rein hebt staan, hoe vaker je 
van achtergronddeuntje kunt 
wisselen. De geluidseffekten 
zijn prima. Al het verdere audio- 
gebeuren bestaat uit gedigitali- 
seerde geluidseffekten van op- 
names uit de praktijk en uit een 
studio. Je hoort achtergrondge- 
luiden uit een echt pretpark en 
iets meer op de voorgrond krijg 
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je de positieve en negatieve re- 
akties op je pretpark. Negatief 
zijn uiteraard kotsgeluiden en 
kankerende stemmetjes met al- 
lerlei opmerkingen, positief: is 
het ohhh-geroep en het applaus 
als je iets leuks hebt gedaan. 


KONKLUSIE 


Bullfrog heeft echt z'n best ge- 
daan om iets geheel nieuws te 
ontwikkelen. Laten we eerlijk 
zijn, landje veroveren, planeetje 
bewoonbaar maken of oorlogje 
voeren met duistere tegenstan- 
ders hebben we inmiddels in 


alle soorten en maten over het 
scherm zien gaan. Daarbij ging 
het om slechts enkele grote en 
originele programma's en ver- 
der zwakke doorslagjes van 
deze goed verkopende titels. 
Dit spel is gewoon leuk als je 
het instelt met eenvoudige op- 
ties, pittig als je het allemaal wat 
minder makkelijk maakt en 
ronduit lastig als je alle opties 
op maximale tegenstand instelt. 
Net als RAILROAD TYCOON is 
dit weer een voorbeeld van een 
spel voor een zeer groot pu- 
bliek. Wie een uurtje leuk wil 
spelen kan dat, wie wat langer 
een pittig spel wil spelen kan dat 
ook, en wie echt lang - en lastig- 
puur strategisch en zakelijk op 
pad wil gaan in deze commerci- 
êle wereld kan dit ook. Dit moet 
dus wereldwijd weer een topper 
worden. 


Het spel is goed, beeld en ge- 
luid zijn goed. De handleiding is 
overzichtelijk en het spel is ori- 
gineel. Wat wil je nog meer? Ik 
voorlopig niets! THEME PARK 
zit vastgebakken op m'n hard- 
disk en een knappe jongen, die 
dit spel er vanaf krijgt! 


TOPPER! 

Alfred. 
BEELD: 10 
GELUID: 9 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


SIMCITY 2000. Power, politics and planning. 


Dit zeer lijvige - 
Engelstalige- 
boekwerk met 
maar liefst 420 
pagina’s gaat 
uitgebreid in op 
de verschillende 
spelelementen 
van het spel Kit | 
SimGity 2000. 
Het boek geeft 
informatie voor 
zowel beginners 
als gevorderden de! 7 
over de planning “pim 


tegie en het effi- 
ciëent werken 
met de verschil- 
lende mogelijk- 
heden van het 
programma. Wil 
je wat minder 
sportief te werk 
gaan, dan biedt 
het boek vele 
„ pagina's truuks 
‚ en tips. Deze va- 
riêren van een- 
voudige tips, die 
binnen het pro- 


van een stad, de mvm rant RE, gramma uit te 


me matt nnen penate ee 


politiek, de stra- 


we Ben ane takth Den matrne Camt mar 


voeren zijn tot en 
met het knoeien 


met een hex-editor in de files op de harddisk, De informatie is 
geschikt voor zowel de MS-DOS als de Macintosh versies van dit 
spel. De documentatie is ruimschoots voorzien van afbeeldingen 
bij alle onderwerpen en heeft zelfs enkele zeer fraaie full-color 
afbeeldingen met screenshots en plattegronden. 
Verder vind je achtergrondinformatie over het ontwerpen van het 
spel en een interview met de makers van het programma. 
Richtprijs: FL. 49,= 
ISBN: 1-55958-192-1 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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EPIC PINBALL PACK 3 


Softwarehuis: Epic. 

Min. 80386/25Mhz., min. 

640Kb., VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-4 

Diskettes: 3.5"HD. 

Sound Blaster (PRO), Gravis Ul- 
trasound. 

Richtprijs: FL. 69,= 


Op de harddisk is 2,5Mb. ruim- 
te nodig. Soundblaster PRO en 
compatible geluidskaarten ge- 
ven stereo geluid. 


In Software Gids nr. 23 was ik 
enthousiast over de eerste 2 
sets met in totaal 9 flipperkas- 
ten. De geestdrift is nog steeds 
aanwezig bij het spelen van 
deze derde set, maar de ma- 
kers hebben wel erg weinig 
moeite gedaan om er iets 
nieuws van te maken. Uiteraard 
verschillen de afbeeldingen, 
maar balsimulatie, spelmoge- 
lijkheden, muziek en geluid zijn 
allemaal doorslagjes van de 
eerder uitgebrachte kasten. 

Bij de software een fraaie hand- 
leiding, waarin je alle kasten uit 
set 1 t/m 3 kunt terugvinden met 
overzichten van de jackpots, 
bonussen en andere onderde- 
len van de kasten. 


Epic Pinball blijft leuk, maar na 
deze derde set met 4 ‘nieuwe’ 
kasten weet ik het nu wel, want 
inmiddels staan er 13 Epic kas- 
ten op m'n harddisk. Hopelijk 
vinden ze dat bij Epic ook en 
komen er in de toekomst echt 
nieuwe kasten uit. 8 Ball Deluxe 
staat nog steeds op eenzame 
hoogte, dus laten ze daar maar 
eens een concurrent voor ma- 
ken. 


BOVEN: SCREENSHOTS EPIC 
PINBALL. 


BENEDEN: FOTO'S PINBALL 
DREAMS 2 
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BEELD: 8 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Right Software 
& Supplies. 


PINBALL DREAMS 2 


Softwarehuis: 21st Century En- 
tertainment. 

Min. 80286/20Mhz., min. 
640Kb., DOS 3.3+, VGA, hard- 
disk. 

Keyboard. 

Aantal spelers: 1-8. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Voice- 
master, DA converter. 
Richtprijs: FL. 89,= 


LET OP! Pinball Dreams 2 is 
GEEN op zichzelf staand spel, 
doch een DATADISK voor het spel 
Pinball Dreams, waarvan je de re- 
censie kunt lezen in Software gids 
nr. 23. Heb je dit spel niet, dan kun 
je deze uitbreiding niet gebruiken. 
Installeer het spel in dezelfde direc- 
tory waarin het origineel staat en 
niet in de z.g. DEFAULT directory 
die het programma opgeeft 
(C:\DREAMS2) want dan werkt het 
spel niet. 

Het programma is beveiligd. Voer 
de gevraagde tekst in uit de hand- 
leiding van deel 1 en niet uit die van 
deel 2! 


Als we hier allemaal heelhuids 
zijn doorgekomen, kunnen we 
dus gaan spelen. In nr. 23 was 
ik niet bijzonder enthousiast 
over de conversie van het Ami- 
ga programma. Vooral het ge- 
luid was erg slecht. Met de 4 
nieuwe kasten uit dit pakket is 
dat allemaal iets verbeterd, 
maar dan alleen als je een snel- 
le machine hebt (b.v. een 486). 
Hoe trager de machine, hoe 
minder de geluidskwaliteit, 
maar al met al toch wat beter 


dan bij het vorige produkt. Ook 
de kasten zijn iets verbeterd. De 
scrolling is wat soepeler en de 
balsimulatie is nu heel redelijk. 
Door deze veranderingen zijn 
de verschillen tussen de kasten 
van Epic en van 21st Century 
aanmerkelijk kleiner geworden. 
De minimale configuratie, die 
de makers opgeven, is erg opti- 
mistisch. Het werkt allemaal wel 
op een AT, maar vraag niet hoe! 
Goed gaat het vanaf een 
386DX en echt lekker met opti- 
male geluidskwaliteit werkt het 
spel op een 486 machine. Op 
de harddisk is 4,5Mb. ruimte no- 
dig voor het basispakket met de 
uitbreiding. 


Pinbali Dreams 2 is leuk, maar 
het is mij onduidelijk, waarom 
de aanduiding dat het hier om 
een datadisk gaat met zulke 


piepkleine lettertjes op de doos is 
gezet; lastig voor de detailhan- 
del! 

Bij de software zit een goede 
handleiding, maar de prijs is 
matig, want hierbij moet je wel 
het bedrag voor het basispakket 
(FL. 109,=) optellen. Simulatie 
en geluid zijn verbeterd; de ge- 
luidseffekten worden echter 
overstemd door de muziek en 
daarvan is het volume niet apart 
in te stellen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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HEXX - Heresy of the W kard 
ÍSoftwarehuis: Psyanosis. B 

‘Min. 80386/20, DOS 3.3+, Book vrij EMS 
\geheugen, 575k vrij conventioneel ge-_ 
Lheugen. 256 kleuren VGA/MCGA. 3Mb 
vrije harde schijf ruimte. Microsoft com- 
‘patiblemuis. EE 
‘Diskettes: 3,5" HDs ze 
‚PC-speaker, Soundalaster, A adlib, Ro Sr 
|land LAPC/SCC1, Gravis Ultrasound. 
(Richtprijs: FL. 119= 


Is het Hexx of is het Dracula? 


“One of the best first player perspective 
RPG's | have ever played”, zo wordt er 
gekraaid op het omslag van de doos uit 
naam van het Engelse games magazine 
PC Action. Met de verwachtingen op topni- 
veau werd dit spel dus vanaf disk (of er een 
CD-ROM versie komt, is onbekend) de 
harddisk op gedreven. Even de vervelende 
beveiliging doorkomen (hou de handleiding 
maar paraat tijdens het spelen, want er 
wordt nogal eens om deze symbolen ge- 
vraagd) en je staat met je party in de eerste 
dungeon, in dit geval een kasteel. Na een 
kleine wandeling, waarbij ik verdacht be- 
kende kippepootjes en appeltjes op de 
grond zag liggen, raasde een vlaag van 
herkenning door me heen: “Dit lijkt DRACU- 
LA wel". 

Gauw Software Gids nummer 23 erbij ge- 
pakt om te kijken wat ik alweer geschreven 
had en alle-hexxjes-nog-an-toe: volgens 
mij werkt er bij Psygnosis iemand die Ne- 
derlands kan lezen of hebben ze het artikel 
laten vertalen, want al mijn punten van kri- 
tiek op de voorloper van HEXX zijn keurig 
weggewerkt. 


Wat is een RPG? 

Ik zou zeggen: lees de oplossing van Ultima 
8 elders in deze uitgave eens door en je 
krijgt een goede indruk. Persoonlijk vind ik 
dat HEXX meer in de categorie 3-D dunge- 
on adventures thuishoort en een vergelij- 
king met spellen als DOOM en SHADOW- 
CASTER is toepasselijker. 

In HEXX is het de bedoeling met je party, 
die uit 4 personages bestaat, de boze tove- 
naar “The Nameless One" op te sporen en 
te verslaan. Na het kasteel (“The Keep") 
moet je je door middel van bepaalde sleu- 
tels toegang verschaffen tot 4 torens en als 
je daarvan alle levels hebt doorgewerkt, 
kom je tenslotte in het kasteel van de Wi- 
zard zelf, waar het eindgevecht plaatsvindt. 


HET SPEL 


De 4 deelnemers aan je party worden geko- 
zen uit 4 groepen: warriors, wizards, ran- 
gers en assassins. Die groepen bestaan elk 
weer uit 4 figuren, waarvan je een uitgebrei- 
de beschrijving in de handleiding vindt. Zelf 
namen geven is niet mogelijk; je zult het 
met deze voorgeprogrammeerde charac- 
ters moeten doen. 

Het vechten gebeurt met de hand m.b.v. 
zwaarden, bijlen, pijl en boog etc. of via 
toverspreuken. De wapens liggen overal 
voor het oprapen, maar je kunt ze soms ook 
kopen in verschillende "shoppies". Datzelf- 
de geldt voor drankjes, scrolls en bijzonde- 
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re voorwerpen. Deze “special items” kun je 
door ze te verkopen en daarna terug te 
kopen opnieuw “opladen”, zodat je ze na 
het bezoek aan de winkel weer kunt gebrui- 
ken. Let er wel op, dat de etalage van de 
winkel niet vol is, want dan verdwijnen de 
spullen die je verkoopt in het niet. 

Wat het puzzelen betreft is er ten opzichte 
van DRACULA niet veel veranderd: het 
gaat er nog steeds om hekken en deuren te 
openen met speciale sleutels, hendels en 
knoppen in muren of het aanklikken van 
drukplaten, die geheime doorgangen of te- 
leports activeren. 


GRAPHICS, BEDIENING EN GELUID 


Ook van HEXX zijn de graphics zeer accep- 
tabel. De diverse onderdelen van de gan- 
genstelsels zijn elk in een eigen "huiskleur” 
uitgevoerd. Desgewenst kan het beeld uit- 
vergroot worden, wat ik zelf niet echt mooi 
vind, omdat de pixels dan zo wazig overko- 
men. De tegenstanders zijn fraai getekend 
en geanimeerd, maar ze moeten een beetje 
op afstand blijven, anders krijg je datzelfde 
wazige effekt. 

De bediening is -zoals we onderhand ge- 
wend zijn van Psygnosis- heel gebruiks- 
vriendelijk met soepele bewegingen, ook 
als je helemaal ronddraait en een zeer mak- 
kelijke vechttechniek. Het gebruik van to- 
verspreuken is iets omslachtiger, maar als 
je daar eenmaal in getraind bent, gaat dat 
al gauw van een leien dakje. Dit programma 
is soms zelfs een beetje te vlot, vandaar dat 
er voor snellere computers een snelheids- 
begrenzer is ingebouwd. Voor de langza- 
mere machines is er de mogelijkheid details 
in- en uit te schakelen. 

De muziek is gevarieerder dan bij DRACU- 
LA en nu is er wel een optie om muziek en 
geluidseffekten afzonderlijk in te stellen. 
De belangrijkste verbetering bij HEXX is 
echter de in DRACULA zo nadrukkelijk af- 
wezige automapping. Deze is nog erg goed 
ook, maar maakt het de speler niet al te 
makkelijk. Geheime doorgangen verschij- 
nen pas op de kaart, nadat je ze zelf gevon- 
den hebt en zo hoort het ook, vind ik. 


LEUKE BUG 


Een echte bug is dit niet, maar het zal niet 
de bedoeling van de programmeurs ge- 
weest zijn. Het vechten is af en toe knap 
lastig en als je daar op een makkelijke ma- 
nier vanaf wilt komen, moet je het volgende 
doen. Er zijn veel deuren in het spel, die in 
een nis geplaatst zijn. Zo'n deur moet je 
achter je dicht doen en in de nis gaan staan 
met je rug naar de deur. Er kunnen dan 
tientallen vijanden op je afkomen, die kun- 
nen schieten en spreuken over je heen 
gooien, tot ze een ons wegen, maar ze 
hebben geen vat op je. Zet je wapens op 
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automatisch vechten en na verloop van tijd: 
zakjes (met geld) rapen maar! 
Een variant op deze uiterst laffe, maar wel 
comfortabele tactiek is het “vechten om een 
hoekje” in de gangen. Vaak zijn delen van 
de levels van elkaar gescheiden door pila- 
ren e.d. en zie je de vijanden daar al rond- 
lopen. Als zo’n zielepoot net in jouw richting 
komt, activeer je je wapens weer en hupla! 
Spreuken werken in dit geval niet. Zelfs het 
“eindmonster" kun je op deze manier ver- 
slaan. 


KONKLUSIE 


Het overdreven enthousiasme van mijn 
Britse collega deel ik niet, maar verder is 
HEXX mij zeker niet tegengevallen. On- 
danks mijn valsspelen ben ik er meer dan 
een week mee bezig geweest en had ik met 
het vinden van sommige geheime doorgan- 
gen nog best wel moeite. 

Als Psygnosis zo doorgaat, denk ik dat we 
in de toekomst nog wel eens een echt RPG 
van dit Engelse softwarehuis mogen ver- 
wachten en gezien de stijgende lijn, die de 
programma’s vertonen, durf ik te wedden 
dat ze in dat geval met een topper komen. 

HEXX kan nog niet tot de toppers gerekend 
worden, maar krijgt een dikke voldoende. 
Zowel voor beginners als gevorderden een 
zeer speelbaar programma. 


gamen 


Jocelyn. 
‘BEELD: aeta eel 
GARLUED st B en 


SPELKWALITEIT: 8 
‚ DOCUMENTATIE: 8 
‚PRIJS: Ee aen ER 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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sen: 
Bij de installatie van de software 
wordt het hoofdprogramma -in- 
dien nodig- opgewaardeerd en 
worden enkele kleine wijzigin- 
gen aangebracht. Vervolgens 
wordt de Scenario Builder geïn- 
stalleerd en deze voegt een he- 
leboel mogelijkheden toe aan 
het originele programma. Te- 
vens krijg je 24 kant-en-klare 
scenario's tot je beschikking, 
zodat je niet meteen aan de ont- 
werptatel hoeft te gaan zitten 
om iets nieuws op je scherm te 
krijgen. 

De Scenario Builder geeft je de 
mogelijkheid om geheel eigen 
slagvelden te creëren, maar 
ook kunnen de basisprogram- 
ma's en de 24 extra scenario's 
naar eigen smaak aangepast 
worden. De Scenario Builder 
bevat 8 nieuwe stedensets, 14 
nieuwe legersets, 9 sets wa- 
penschilden en 2 nieuwe grond- 
soorten. De grondsoorten zitten 
in de 24 extra scenario's inge- 
bouwd, maar de rest kun je 
overal inzetten. Wie nog meer 
wil kan niet alleen deze nieuwe 
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onderdelen gebruiken, maar 
ook zelf alles vanaf de grond 
opbouwen met een editor, die 
eveneens wordt bijgeleverd. Je 
kunt dus eigen kastelen, ste- 
den, legers en wapens ontwer- 
pen met een tekenprogramma 
binnen de editor. Uiteraard kun 
je de editor gebruiken om be- 
staande onderdelen enigszins 
te wijzigen. Wie het tekenen 
van een kaart ook zelf wil doen, 
kan dit via tekenprogramma's 
verwezenlijken en dan d.m.v. de 
IMPORT" optie van de Scena- 
rio Builder inlezen. Ik heb zelf 
voor de afgebeelde Benelux 
kaart een scanner gebruikt en 
daarmee een kaart uit een atlas 
ingelezen. 


D.m.v. de legersets en de ste- 
densets kun je scenario's aan 
tijd en plaats aanpassen. Zo zijn 
er moderne steden te vinden in 
de Amerikaanse set, hutjes in 
de Jungleset of historische ge- 
bouwen in de Europese set. De 
liefhebbers van science-fiction 
kunnen slag leveren met aliens 
in de Space-set. Deze sets kun 
je weer combineren met diverse 
legers: gewone soldaatjes, mid- 
deleeuwse ridders, een leger 
met magiërs en heksen of een 
andere keuze uit de 14 nieuwe 
legers, die de Scenario Builder 
te bieden heeft. Niet minder be- 
langrijk is de mogelijkheid om 
alle externe opties van het spel 
te wijzigen. Ruïnes (en hun in- 
houd), monsters, geld, verdedi- 
ging van de neutrale steden etc. 
etc. kunnen naar eigen idee 


veranderd worden. Helemaal 
leuk wordt het natuurlijk als je in 
de gelegenheid bent om je ei- 
gen ontwerpen met andere spe- 
lers uitte wisselen en zo elkaars 
slagvelden te betreden. Tot slot 
vindt de pacifist nog een spel- 
optie om de strijd aan te gaan 
met schaakstukken i.p.v. -min of 
meer- echte legers. 


WARLORDS en WARLORDS 2 
heb ik gerecenseerd in respec- 
tievelijk Software Gids nr. 7 en 
22. Beide versies zijn de hemel 
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blijft mijn bezwaar gehandhaafd 
tegen de onlogische resultaten 
van de veldslagen en de echte 
strateeg zal dit spel dan ook 
minder aantrekkelijk vinden. 
Verder echter niets dan goeds 
over deze uitbreiding. Beeld en 
geluid zijn ongewijzigd, maar de 
spelopties maken van WAR- 
LORDS 2 weer een geheel 
nieuw programma met vele eXx- 
tra mogelijkheden. 

Voortreffelijk! 


WORD WAR 5 


Wie graag met woorden speelt, 
kan met dit CD-tje zijn of haar 
hart ophalen, want het staat vol 
met woordspellen in allerlei va- 
riaties. Het getal 5 achter de titel 
duidt aan, dat het in alle spellen 
gaat om erkende woorden van 
5 letters, waarmee in 5 verschil- 
lende programma's gespeeld 
kan worden op 5 moeilijkheids- 
graden. Bovendien kan er ook 
nog gespeeld worden in 5 (+1) 
Europese talen, waaronder ons 
eigen Nederlands! De talen 
worden vertegenwoordigd door 
een vlag en eigenlijk zijn het er 
7, want de Engelse taal kan zo- 


wel door middel van de Britse. 


als de Amerikaanse vlag geko- 


Software Gids 


zen worden. Dit maakt geen 
verschil in verband met de 
woordenlijst, maar de uitleg per 
spelonderdeel wordt in het ene 
geval met een Amerikaans ac- 
cent voorgelezen en in het an- 
dere geval in keurig BBC-En- 
gels. 

Behalve ín het Engels en Ne- 
derlands kan er gespeeld wor- 
den in het Duits, Frans, Itali- 
aans en Spaans, dus als je net 
met een talencursus bezig bent 
of gewoon je kennis wilt toetsen 
van een bepaalde taal, heeft 
deze CD nog een educatieve 
funktie ook. 

Bij het eerste spel gaat het er 
om zoveel mogelijk woorden 
samen te stellen uit over het 
scherm zwevende letters. Per 
goedgekeurd woord krijg je 10 
punten en bij een puntental van 
100 of een veelvoud daarvan 
klinkt er een juichend "Bravo!" 
uit je speakers. 

Het tweede spel bestaat uit een 
soort kruiswoordraadseltje, 
waarin 3 woorden verborgen 


zijn, waarvan de letters door el- 


kaar gehusseld werden. Door 
het wisselen van letters moet de 
juiste combinatie geraden wor- 
den. 

Dan is er nog een spel, waarbij 
één woord de "indringer" is en 
op een bepaalde manier afwijkt 
van de andere vier woorden en 
bij een ander spel worden defi- 
nities gegeven, waarbij je uit - 
ook weer- zwevende letters het 
juiste woord moet samenstel- 
len. 


“Tenslotte is er nog een variant 


op het slangenspel, waarbij een 
woord over het scherm ge- 
sleurd wordt en je moet trachten 


obstakels te mijden, anders ver- . 


lies je letters. 
Al met al is dit een verrassende 


CD-ROM, die niet snel zal ver- 
velen. De grafische uitvoering is 


eenvoudig, maar smaakvol. 
Gedeeltelijk zijn de beelden in 
3-D. 

Het geheel wordt omlijst door 
grappige muziekjes en inge- 
sproken teksten, die betrekking 
hebben op het alfabet in alle 
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Creal ude 
gebruikte talen. De documenta- 
tie is geheel in het programma 
opgenomen. Op het flapje van 
de verpakking staan alleen de 
installatiegegevens. 
Leuk voor de liefhebbers, beetje 
aan de prijzige kant. 


„Jocelyn. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SUPERSONIC The Multimedia Guide To Modern Military Aircraft. 


Softwarehuis: Interactive Pu- 
blishing Corporation. 

Min. 80386SX, min. 2Mb., DOS 
3,3+, Windows 3.1+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 
Ondersteunt MPC compatible 
geluidskaarten. 

MACINTOSH: System 7.04, 
min. 2,5Mb., Color Macintosh 
met min. 13" monitor, Quickti- 
me compatible CD-ROM drive. 
Richtprijs: FL. 149,= 


Beide versies (MS-DOS en Ma- 
cintosh) staan op dezelfde CD- 
ROM. 

MS-DOS aanbevolen: 80486DX 
met 4Mb. geheugen. 


he died 


Wat voor enen en nullen krijg 
je? 

Je krijgt een CD-ROM, een klei- 
ne handleiding en een blokje 
check-lists. De software draait 
op een PC onder Windows 3.1 
en op een Apple Macintosh. Er 
zijn vijf onderdelen: een lucht- 
vaart- encyclopedie, een verza- 
meling cockpit-layouts, een si- 
mulatie van de startprocedure 
van een F16 en tenslotte een 
viertal spelletjes. 


Luchtvaartencyclopedie 


De bibliotheek van vliegtuigen 
bevat wel erg algemene infor- 
matie en deze is soms ook wel 
tendentieus. Dat valt b.v. op als 
je het filmpje van de Mig 29 Ful- 
erum bekijkt: hier wordt een no- 
gal spectaculair ongeluk met dit 
vliegtuig getoond. Het is het eni- 
ge ongeluk wat op de CD-ROM 
voorkomt. Er moet denk ik wor- 
den aangetoond dat dit vliegtuig 
niet erg goed is. Maar dit is echt 
niet het enige gevechtsvlieg- 
tuig, dat op een of andere 's- 
tompzinnige' manier is veronge- 
lukt. Concluderend: er zijn heel 
wat betere ‘harde’ uitvoeringen 
van luchtvaart-encyclopedieën 
in de winkel te koop. Het enige 
dat je bij de gedrukte versies 
mist zijn de filmpjes. 


Cockpit-layouts 
Ze zijn informatief, maar ook 
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hier geldt weer: zo oppervlak- 
kig! Als er dan voor het Radar- 
Warning systeem van de F16 
staat: 'Electronic Warfare’, dan 
denk ik dat zo'n Israëlisch be- 
drijf, dat ook trainingssoftware 


maakt voor het leger, toch wel 
wat meer kan vertellen. Zelfs ik, 
als burgerleek, weet er meer 
van. Verder is het aantal cock- 
pit-layouts niet in overeenstem- 
ming met wat er bekend is op dit 
gebied. 


F16 start-simulator 
Dat is wèl een interessant on- 


derdeel van deze CD-ROM.” 


Hier wordt in drie levels geleerd 
hoe je de startprocedure van 
een F16 moet uitvoeren. Op het 
bijgeleverde blokje checklists 
kun je je acties aftekenen. Je 
merkt dat als je zo'n startproce- 
dure verkeerd uitvoert, de ge- 
volgen nogal ernstig kunnen 
zijn. Ik had bijvoorbeeld een 
keer de motor verzopen. Maar 
in plaats van dat er verder niets 
gebeurt, zoals bij een auto, 
wordt in een F16 de boel opge- 
blazen! Pijnlijk. 


Spelletjes. 

Niet te geloven, zé amateuris- 
tisch. Dat dit op een CD-ROM is 
gezet is schandalig. Je krijgt 
een silhouet-herkenningsspel- 
letje, dat lijkt op een soort kijk- 
doos. Een bombardeerspelle- 
tje, waarvan de controle-toet- 
sen voor geen meter werken en 
tenslotte… een schuifpuzzeltje! 


Konklusie. 


Om maar met de deur in huis te 
vallen, de prijs van FL. 149,= is 


op geen enkele manier te recht- 
vaardigen. De software is niet 
bug-vrij, het programma blijft bij 
mij regelmatig hangen onder 
Windows. Het enige interessan- 
te onderdeel van dit software- 
pakket is de startprocedure si- 
mulatie. Voor de rest scoort het 
ruim onvoldoende. Als dit de 
multimedia toekomst moet 
voorstellen, zou ik onmiddellijk 
iedereen afraden ooit een com- 
puter te kopen met een CD- 
ROM speler. Waar het aan ligt 
weet ik niet. Zou er dan toch 


j niet voldoende ruimte op 
zin CD-ROM staan om het 
w_rkelijk multimedia compatible 
te <unnen maken? Of is hier ge- 
w on sprake van pure luiheid 
en geld-uit-de-zak-klopperij? Ik 
vrees het laatste. 


Onno. 


BEELD: d, 
GELUID: 7 
KWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 4 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail. 


STARLORD 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80386/16Mhz., min. 2Mb., 
DOS 5.04, MSCDEX 2.1+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 139,50 


De meeste softwarehuizen re- 
kenen minder voor hun CD- 
ROM versies en veelal voegen 
ze nog op de schijf iets toe aan 
de disketteversie van het spel. 
Soms wat extra graphics, maar 
vaak ook (meer) muziek, 
spraak, etc. Microprose slaat 
met STARLORD echter een an- 
dere weg in. De CD-ROM ver- 
sie van dit spel heeft alleen 


voordelen voor het software- 
huis zelf, want op de CD staat 
het spel in 3 talen, zodat geen 
aparte versies aangemaakt 
hoeven worden. Verder krijgt de 
consument niets extra's, aan- 
gezien we kunnen fluiten naar 
animaties, spraak, muziek of 
wat verder maar mogelijk is op 
CD-ROM. Zelfs geen demootje 
kan er vanaf. Toch moeten we 
FL, 139,50 betalen voor deze 
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schijf en daarvoor hoeven we 
ca. 10Mb. van de harddisk niet 
te gebruiken. 

Zie voor de recensie Software 
Gids nr. 25 en koop gerust de 
disketteversie (voor minder dan 
FL. 130,= gesignaleerd) als je 
niet wakker ligt van 10Mb. hard- 
diskruimte. Hopelijk doet Micro- 
prose binnenkort wel weer wat 
leuks met z'n CD-ROM's. 
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PACIFIC STRIKE. 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80486/33 met 4Mb., MS- 
DOS 5.0+, VGA, harddisk. 
Joystick, muis, keyboard. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5“HD. 
Richtprijs: FL, 149,= 
SPEECH PACK: 

Richtprijs: FL. 69.= 


Op de harddisk is 18Mb. nodig 
voor het-hoofdprogramma en 
nog eens 7Mb. voor de Speech 


uitbreiding. Aanbevolen 
80486/60 met 8Mb. geheugen 
en Localbus videokaart. 


Als we even een blik op het ’to- 
tale’ prijskaartje werpen, dan 
komen we voor het gehele pak- 
ket op exact FL. 218.= knalhar- 
de guldens. En dan is nog maar 
de vraag of het stuk software 
wel dat bedrag waard is. Dus, 
aan ons de taak om je dat te 
vertellen. 


Met Pacific Strike spreken we 
over een ílightsimulator, waarbij 
de toestellen die we kunnen ge- 
bruiken dateren uit de 2e We- 
reldoorlog. We beleven de si- 
tuatie rondom Pearl Harbour. 
Jappen komen in grote getale 
met hun jankende vliegtuigen 
aanzeîten, terwijl de Amerika- 
nen in de haven lekker zitten te 
kletsen of onderhoud plegen. 
Het was een geweldige verras- 
Singsaanval, zodat men dacht 
dat het eerst om een groots op- 
gezette oefening ging. Die. ge- 
dachten vervliegen al snel als je 
de eerste schepen ziet zinken 
en de klaarstaande vliegtuigen 
uit elkaar spatten. Geen oefe- 
ning dus, maar keiharde werke- 
lijkheid. Er staan nog 2 toestel- 
len heelhuids te wachten. Met je 
maat ren je naar de toestellen 
en zoekt haastig het luchtruim 
op om de Jappen een lesje te 
leren. Vanaf dit moment beland 
je in je cockpit en begint je eer- 
ste missie. Het bovengenoem- 
de wordt trouwens allemaal aan 
je vertoond op het scherm. De 
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spraak die je daarbij hoort ìs niet 
afhankelijk van het apart aan te 
schaffen Speech Pack. 

Voor zover dan even een deel 
van de intro, die dus compleet 
met spraak ondersteund wordt. 
Op het moment dat je de lucht in 
gaat met je vlieger is het be- 
langrijk om het te overleven. 
Dus zet je joystick maar vast op 
scherp, want dit instrument heb 
je keihard nodig. 


GELUID, SNELHEID 


“Jankende Wildcats scheuren 
over je scherm, je trommelvlies 
staat op barsten bij het horen 
van dit kabaal”. Deze regel heb 
ik even overgenomen van de 
achterzijde van de doos. Wat is 
de praktijk ? Luister maar even 
mee naar het gejank van deze 
scheurende machines. Het ge- 


Hoor jij iets? Nee hè. Nou zie je 
wel, dan had ik het toch goed. Ik 
hoorde ook werkelijk geen ene 
moer. Niks jankende Wildcats. 
Geen sputtertje van de motor te 
horen. De overige geluiden zo- 
als muziek en het knallen van je 
guns was er wel. Dus er zat iets 
niet goed, terwijl we toch duide- 
lijk de aangeduide configuratie 
uit de handleiding gevolgd had- 
den. Achteraf blijkt dus altijd 
maar weer, dat we de 'readme- 
file’ op disk even moeten gaan 
bekijken. Men zegt ons ook eer- 
lijk dat -als we dit niet gedaan 
hebben- we eigenlijk niet moe- 
ten lopen zeuren over eventu- 
ele slechte resultaten. Oké, hier 
staan wij van de Software Gids 
voor open. Dat betekent dus dat 
de aanbevolen configuratie uit 
de handleiding aangepast moet 
worden. En dan beginnen he- 
laas de problemen. Vele spel- 
gebruikers zijn uitgerust met het 
MPC-2 formaat computer. 

Weet je nog waar MPC-2 voor 
staat? Je hebt minimaal een 


80486SX/25Mhz met 4Mb ge- 
heugen nodig. De rest lees je in 
Software Gids nr. 25 op pagina 
2, ik ga er verder niet op in. 
Aanbevolen wordt 8Mb. geheu- 
gen, maar we kunnen rustig 
zeggen dat 8Mb. noodzakelijk is 
voor dit spel, want met 2900Kb. 
EMS krijgen we slechts een 
beetje geluid en pas met 
4500Kb EMS en 2Mb diskca- 
che (alleen lezen) kunnen we 
pas genieten van alle aanwezi- 
ge geluiden en een sneller inla- 
den van de spelonderdelen. 
Dus het gegeven van min. 4Mb 
geheugen is wel juist, maar wat 
je ervoor moet inleveren vinden 
we toch wel wat te veel, want je 
krijgt alleen muziek tijdens het 
vliegen, maar geen spetter ge- 
luid van de motoren. Heb je 
8Mb aan boord, dan is dit alles 
geen probleem. Maar helaas 
zijn er weer wat andere kleine 
problemen met PS, 

Een voorbeeld: Je vliegt en 
hoort je motoren. Dat janken 
kun je nog wel even vergeten, 
want het blijft een wat mono- 
toon laag gezoem. Op het mo- 
ment dat je trillende vingers de 
vuurknop bedienen, valt het ge- 
luid van je motoren helemaal 
weg om het geknal van je wa- 
pens te laten horen. Op zich ei- 
genlijk niet zo erg, maar het is 
nu ook weer niet echt realistisch 
te noemen. Een volgende 
vreemde zaak is, dat als er een 
tegenstander op je staart zit en 
begint te knallen, de geluiden 
van de motoren ook onderbro- 
ken worden en zelfs het vlieg- 
tuig begint te stottervliegen. 
Nou sorry hoor, maar dat is wer- 
kelijk geen gezicht en zelfs be- 
hoorlijk ergerlijk. Nu kun je na- 
tuurlijk enkele zaken uitschake- 
len om de simulator te versnel- 
len, maar dat vinden we nou zo 
vervelend, hè. Nu zit ik toch 
echt voor een 486DX/50 met 
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8Mb. en Localbus en nog loopt 
de zaak niet naar behoren in 
sommige situaties. Dus schake- 
len we de lucht- en waterdetails 
lager. Als we dan ook nog de 
geluidseffekten, spraak, moto- 
ren en de omgevingsdetails uit- 
zetten, ja. dan loopt de zaak 
pas lekker. Voor mij kan men 
dan net zo goed de vlucht naar 
de prullebak nemen, want ik ga 
echt geen fors bedrag uitgeven 
om niet te mogen genieten van 
geluiden en behoorlijke details. 
In ieder geval zul je behoorlijk 
moeten rommelen met je confi- 
guratie, wat wij bijna dagelijks 
doen, maar je zult zien dat er 
best wel verbeterde resultaten 
uitkomen. Gewoonweg uitpro- 
beren op je eigen manier, maar 
houd een beetje rekening met 
de aanbevolen configuratie. 


BEELD en DETAILS 


Prima. Jawel, je zult je oogjes 
uitkijken. De vliegtuigen zijn 
zeer goed weergegeven en In 
de camera of in het buitenaan- 
zicht zie je de mannen in de 
cockpit zitten: een heerlijk de- 
tail. Verder is het verschil tus- 
sen een maat en een vijandelijk 
vliegtuig zeer goed weergege- 
ven. Mocht je in de verte wat 
stipjes ontdekken en je weet 
niet of het om vriend of vijand 
gaat, dan kun je via een simpele 
toets de vijand op laten lichten 
in een lichtgevende knippering. 
Prima bedacht. Ook erg fijn zijn 
de details bij het benaderen van 
een schip, We zitten op een re- 
delijke hoogte en ontdekken 
een wit waterspoor van een 
schip. We nemen een duik en 
zoomen 1x in op ons vizier. Een 
deel van je instrumentenbord 
verdwijnt, terwijl het deel wat je 
nu ziet perfect en zeer realis- 
tisch is. Dit inzoomen op je vi- 
zier heeft als voordeel dat je de 
vijand wat nauwgezetter kunt 
aanvallen. Op het moment van 
je aanvalsduik zie je dat het 
schip op je begint te vuren. Ge- 
lukkig hadden ze destijds nog 
geen Stinger of een Dirk aan de 
Goalkeeper. om je torpedo te 
vernietigen. Tijdens de duik ex- 
ploderen wat granaten om je 
heen, hetgeen een heerlijk’ ef- 
fect geeft aan het spel en ook in 
detail. prima is weergegeven. 
Toch stormen we door op het 
langwerpige bruine vlak, dat 
steeds groter wordt. We hebben 
nu al een zeer grote duiksnel- 
heid, maar we horen geen jan- 
kende motoren. Het schip ver- 
toont ineens meer details. Een 
mast, een grote stuurhut met 
z'n officieren en enkele bedra- 
dingen worden duidelijk zicht- 
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nd Tr 4 
baar. Het wordt tijd om m'n 
schatje los te laten. Met gehuil 
verdwijnt de torpedo en we trek- 
ken razendsnel op om geen 
botsing te maken met het schip, 
terwijl de vijandelijke kanonnen 
me al 1x geraakt hebben. Terwijl 
we over het schip heen razen 
horen we kort daarna een ex- 
plosie. Ik zat erop te wachten 
natuurlijk. Gelijk daarop wordt 
het Speech Pack actief en we 
horen een maat zeggen, dat we 
een perfect schot hebben gele- 
verd. Daarna verdwijnt het 
beeld van de cockpit en we zien 
in grafisch goede kwaliteit een 
schip verdwijnen onder de gol- 
ven. Als we b.v. eens over een 
landschap vliegen, valt gelijk op 
dat hier behoorlijk aan gewerkt 
is. We zien de glooiingen van 
hellingen prima en bij benade- 
ring van doelwitten worden 
deze ook zeer nauwkeurig 
weergegeven. Wat de graphics 
aangaat zitten we dus goed. 


SPEECH PACK 


Dit onderdeel, dat extra aange- 
schaft moet worden, geeft de 
communicatie weer tussen de 
piloten tijdens hun gevechten. 
Zeer vermakelijk vond ik de 
weergave van een Japanse vij- 
and, die tijdens een luchtge- 
vecht behoorlijk geraakt werd. 
Zijn laatste woorden waren: Aai- 
ha, aaiha, SHITTA.... en dat 
moet je dan horen over je spea- 
kers, dan ga je echt in een deuk. 
Verder hoor je nog veel meer 
commentaar van de vijand en 
natuurlijk van je partners. Ook 
sta je via de radio in verbinding 
met je vrienden en het thuis- 
front. Door middel van het aan- 
klikken kun je dus info ophalen 
of orders uitdelen die dan hoor- 
baar zijn. Het Speech Pack be- 
handelt dus eigenlijk alleen de 
situatie in een battle met de vij- 
and. Je hoort de opmerkingen 
van je maat en de vijand. We 
hebben geen geluid bij de be- 
handeling op ons moederschip 
van b.v. de briefing. Je hoort 
dus helemaal niets, maar de 
vertoonde graphics zijn wel bij- 
zonder goed. Misschien een 
goedmakertje? 


WERKEN 


Een totale andere optie is het 
spelsysteem. Jij schijnt met je 
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te bepalen van een hele oorlog. 
Dit zul je ook daadwerkelijk be- 
speuren als je weer terug bent 
op het vliegdekschip. Diverse 
personen lopen tegen je aan te 
zeuren omdat jij het verknald 
hebt. Maar andersom is het zo 
dat je direct in aanmerking komt 
voor een bevordering. Verlaat je 
werkplek daarom niet al te snel 
en probeer minimaal je op- 
dracht er uit te scheuren, zon- 
der dat je zelf in je staart ge- 
raakt wordt natuurlijk. Mocht je 
een missie goed uitgevoerd 
hebben, dan is het niet onver- 
standig om deze te bewaren. 


KONKLUSIE 

Het vlieggevoel met de diverse 
verschillende toestellen is 
goed. De joystick reageert pri- 


ma. Grafisch hebben we hele- 
maal niet te klagen, zowel wat 
betreft de man-tot-man ge- 
sprekken aan boord als de tota- 
le omgeving. Er is veel extra in 
te stellen, zodat we nog mooi- 
ere beelden kunnen krijgen, 
maar dit heeft wel nadelige ge- 
volgen bij ‘langzamere’ machi- 
nes (langzaam betekent hier 
dus alles minder dan een DX/2 
met Localbus). De missies, die 
we toegewezen krijgen, zijn 
zeer variabel wat het spelen ten 
goede komt. Het jankende ge- 
luid van de toestellen heb ik 
nooit gehoord, het bleef ge- 
woonweg dat lage brommen. 
Dat wil niet zeggen dat het ge- 
luid niet realistisch is. Het enige 
minpuntje zit hem in dat rare 
stotterende vliegen en het ha- 
perende geluid bij een conflict 
tussen vijandelijke schepen en 


de vijandelijke vliegtuigen, die 
je op dat moment te grazen wil- 
len nemen. Dit 'stop and go’ 
vliegwerk gebeurde ook alleen 
maar in deze situaties. Verder 
heb je nergens last van en loopt 
de zaak zeer soepel. Al met al 
blijft het een goede simulator, 
waarbij je werkelijk zeer veel 
plezier zult beleven aan het 
vliegwerk en de vertoonde gra- 
phics. De moeite waard. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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F1 


Softwarehuis: Domark. 

Min. 80386/16Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk. 

Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 

Ook uitgebracht voor Amiga en 
Atari-ST 


Dit is een autoracespel in de stijl 
van Lotus Turbo Challenge en 
JX220, maar dan minder goed. 
Een simulator is dit spel abso- 
luut niet en verder is het pro- 
gramma uitermate slecht, als 
het exemplaar dat ik ter evalua- 
tie heb gekregen toonaange- 
vend is voor alle in omloop zijn- 
de exemplaren. 

De handleiding laat andere me- 
nu's zien dan op het scherm 
verschijnen en ook diverse aan- 
duidingen in de handleiding ont- 
breken op het scherm. Waar- 
schijnlijk exemplarisch, maar 
wel tekenend voor de kwaliteit, 
is het ontbreken van een 8- tal 


Chamntansbip 


“The bast, Ihe Jastest, 
the smopthes! racing 
game ever” 


pagina's in de documentatie. 
De opties in de menu's kun je 
pas activeren na het lezen van 
de aanvulling op de handlei- 
ding, die op de diskette staat. 

In de praktijk blijkt dat de wa- 
gens overdreven hard over het 
scherm gaan; niet alleen zicht- 
baar, maar ook in verhouding 
tot de andere wagens en de 
werkelijkheid. De besturing 
gaat goed, maar in de bochten 
zijn er slechts 2 mogelijkheden: 
of je haalt het of je belandt bui- 
ten de baan. Slippen, crashen 
o.i.d. is er niet bij en dus ook de 
bijbehorende geluiden ontbre- 
ken. Bij botsingen gebeurt er 
ook al weinig: de wagen verliest 
even snelheid, maar is al gauw 
weer in de strijd. Geen crash, 
geen schade en dus ook geen 
geluidseffekten of handicaps 
door de confrontatie met de 
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mede racers. De pitstops had- 
den mi. ook wel weggelaten 
kunnen worden, want de ban- 
den slijten niet, brandstof ge- 
bruik je niet en verder kan er 
niks defect raken. Winnen is 
een makkie bij dit spel en het 
wordt alleen lastig als je met z'n 
tweetjes speelt in z.g. 'split- 
screen-mode' (beide spelers 
krijgen een half scherm tot hun 
beschikking). Dan rijden beide 
spelers waanzinnig hard, dus 
dan wordt de strijd gelijk. 


Voor de rest goede beelden, 
goede scrolling en redelijk ge- 
luid van de wagens. De spel- 
kwaliteit is echter magertjes 
door de weinige opties en het 
ontbreken van allerlei nevenza- 
ken, die toch echt bij het F-1 
racen horen; en dat moet dan 
ook nog zichtbaar, hoorbaar en 
liefst ook ‘voelbaar’ zijn. Als je 
dit allemaal weglaat is het geen 
kunst om de wagentjes waan- 
zinnig hard over het scherm te 
sturen, want het programma 
heeft nauwelijks iets te doen en 
past dan ook op 1 enkele disket- 
te. 


Alfred. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 3 
DOCUMENTATIE: 2 
PRIJS: En 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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ne meeer ze zee 


MYST 


Softwarehuis: Broderbund, 
Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., 
Windows 3.1 of hoger, DOS 5.0 
of hoger, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

MPC compatible geluids- 
kaarten. 

Richtprijs: FL. 169,= 


Na 2 jaar hard werken is het 
Rand en Robyn Miller met z'n 
team gelukt een enorm goed 
product op de markt te brengen. 
Persoonlijk hoop ik dat ze door 
zullen gaan met het maken van 
dit soort spellen, dat je nooit 
weer zult vergeten wanneer je 
het gezien hebt. In ieder geval 
hebben deze broers met MYST 
getoond dat er wel degelijk heel 
wat op je PC te beleven is, voor- 
al wat betreft de grafische en 
natuurlijk de heerlijke MYSTeri- 
euze muzikale aspecten in dit 
prachtige verhaal. 

Dit avontuur is gewoonweg 
griezelig perfect in alle opzich- 
ten. Ik kan me voorstellen dat je 
nieuwsgierig wordt. Misschien 
kun je het niet eens geloven wat 
wij hebben mogen zien. Van- 
daar. dat ik je uitnodig om mij 
eens te volgen in dit avontuur. 


HET VERHAAL 


Jij bent net gestruikeld over een 
zeer intrigerend boek, een boek 
met de titel MYST. Je hebt geen 
idee waar het vandaan komt, 
wie het geschreven heeft of hoe 
oud het is. Tijdens het doorbla- 
deren van het boek kom je er- 
achter, dat het te maken heeft 
met een MYSTerieus eiland. 
Maar het is slechts een boek of 
niet soms? Als je het einde van 
het boek nadert, leg je gemoe- 
delijk een hand op de pagina. 
Opeens gebeuren er vreemde 
dingen: het wordt donker om je 
heen en je omgeving verandert 
langzaam in het eiland” waar- 
over het boek vertelt. Nu ben je 
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hier, waar dit ook maar mag zijn, 
met één enkel doel… onderzoe- 
ken. 


MYST 

We zijn, na een spraakzame 
demo, terecht gekomen op het 
eiland. Op dit moment ben ik er 
eens even rustig voor gaan zit- 
ten. Waarschijnlijk stond mijn 
mond ook nog open bij het zien 
van de schitterende beelden. 
Dit is niet prachtig, of grandioos, 
dit is een meesterwerk. De 
weergave van een stukje steen 
of een pilaar is werkelijk zeer 
natuurgetrouw. Dit kun je niet 
omschrijven, dit moet je zien. 


Natuurlijk is het belangrijk voor 
de spelers om te weten wat er 
moet gaan gebeuren in dit 
MYSTerieuze spel. We weten 
dat we via het openen van een 
boek hier zijn gekomen. We 
mogen dus ook aannemen dat 
we via een boek dit eiland weer 
kunnen verlaten. Of is er een 
andere MYSTerieuze weg? 


Het lijkt me gepast om eens sa- 
men het eiland te bezichtigen. 
Vanaf het punt waar we aange- 
komen zijn, draaien we soepel 
naar rechts en zien een gezon- 
ken houten schip. We horen het 
water klotsen en de meeuwen 
schreeuwen, Als we wat langer 
langs het schip kijken naar de 
nevel, komen we tot de ontdek- 
king dat er af en toe wat vogels 
door het scherm zweven. Een 
klein detail misschien, waarvan 
de animatie echter perfect is uit- 
gevoerd. We klikken met de 
muis een andere richting aan en 
hebben ons verplaatst in de 
richting van een stenen trap die 
naar boven loopt. We begeven 
ons verder naar boven en zien 
een reusachtig stenen tandwiel. 
Hier kun je je weer even om- 
draaien om een blik te werpen 
over de zee en een deel van het 
eiland. We dalen weer de ste- 
nen trap af en volgen de aange- 
ven route om vervolgens een 
prachtig gebouw binnen te stap- 
pen, waarbij we via moderne 
elektronika bepaalde sterren- 
stelsels kunnen bekijken. Na dit 
gebouw komen we aan op het 
hoogste punt van het eiland. 
Hier vinden we de bibliotheek. 
En als je die ziet, dan zul je net 
als ik verbijsterd zijn over de 
plaatjes die je onder ogen krijgt. 
Deze bibliotheek is eigenlijk de 
raadgever van het gehele spel. 
Hier moet je werkelijk alles, 
maar dan ook alles onderzoe- 
ken. Dit kan best wel even wat 
tijd in beslag nemen, maar door 
het wisselen van beelden en de 
verrassingen met een perfecte 
muzikale begeleiding, vliegt de 
tijd voorbij. Niets wordt je te- 


veel. Het spel drijft je gewoon- 
weg voort. Als je je best hebt 
gedaan in de bibliotheek, dan 
zul je te weten gekomen zijn dat 
je nog 4 werelden kunt bezoe- 
ken. De wereld, die ik bezocht 
heb, is b.v. de Channelwood 
Age. Een prachtig watergebied 
met veel kikkergeluiden en bij- 
zonder MYSTerieus, maar wel 
met een heerlijke atmosfeer. 
Dan zijn we nog wezen stappen 
op het Stoneship Age, waarbij 
behoorlijk wat gepuzzeld moet 
worden. Het Selentic Age is 
voorzien van een geweldige at- 
mosfeer, waarbij de wind je 
soms van de sokken blaast en 
het hete lavavuur je snorharen 
verteert, indien je die mocht 
hebben. De vierde wereld heb 
ik nog niet gezien, alhoewel me 
wel bekend is waar het bewuste 
boek ligt. Zoals je nu dus weet, 
komen we alleen in de andere 
werelden terecht als we een 
boek vinden. Deze opdracht is 
te vervullen door het bezoeken 
van elke lokatie en gebruik te 
maken van de notities die je ge- 
maakt hebt. 


We hebben begrepen dat we 
puzzels op moeten lossen. De 
eerste vraag die de spelers dan 
stellen is: "Zijn ze op te lossen?” 
Meestal laat men een spel al 
snel liggen als de puzzels te pit- 
tig zijn. Nu lezer, dat valt alle- 
maal reusachtig mee. Ik ver- 
moed zelfs dat de echte fanaten 
dit spel in een paar dagen ach- 
ter elkaar spelen tot een be- 
hoorlijk eind hebben gebracht. 
Let wel dat we met “fanaten” 
spelers bedoelen, die voor geen 
enkel spel de hand omdraaien. 
Dit is ook geen spel, dat je even 
op een regenachtige middag uit 
zult spelen. Gelukkig is het een 
spel voor iedere speler, of je nu 
de fanaat of een beginner bent, 
je komt gegarandeerd een stuk 
verder. Dit is trouwens ook het 
denkpatroon van de makers 
van MYST. Niet te moeilijk, zo- 
dat je meer grafische objecten 
met hun animaties kunt bewon- 
deren. Natuurlijk zijn er best wel 
een paar addertjes geplaatst, 
maar dat motiveert alleen maar 
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weer om het eens op een ande- 
re manier te proberen. 


We verlaten de bibliotheek met 
tegenzin, omdat hier zo veel te 
beleven was. De spookachtige 
geluiden hangen nog rond je 
speakers. Toch gaan we nog 
even verder kijken op ons el- 
land en ontdekken na de biblio- 
theek een sigaarvormig ruimte- 
schip. Natuurlijk kunnen we de 
deur niet open krijgen en draai- 
en ons om om verder af te dwa- 
len naar een rechte weg met 
links en rechts touwen. Een 
heerlijk plaatje. Een soort fon- 
tein laat ons een gezonken 
schip zien. Het is hetzelfde 
schip als aan de kade waar we 
begonnen zijn met het spel. We 
zien hier veel en vermoeden dat 
hier wat te doen moet zijn. Ik 
kan het je precies vertellen, 
maar we houden het geheim. 
We lopen door en kunnen een 
gebouw rechts bezoeken, dat 
via een gang naar beneden 
loopt. We ontdekken daar turbo 
machines en weet je waarvoor? 
Tja... wat een MYSTerie hè? 

We verlaten het gebouw en vol- 
gen het pad. Opeens verande- 
ring van muziek en dierengelui- 
den. Vlinders komen ons tege- 
moet. Ik kreeg de neiging om 
m’n handen uit te steken en ze 
te pakken. Ze zagen er prachtig 
uit. Links zien we dan een hou- 
ten hut. Ook hier mag je rustig 
naar binnen gaan om te kijken 
wat er loos is. Je ontdekt een 
soort ketel met rechts daar- 
naast een vliegwiel dat nogal 
kermt bij het draaien. Kijk rond, 
gebruik je aantekeningen en je 
begrijpt wat je ziet. We gaan 
verder en komen bij het water 
uit, waar we:een toren zien 
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staan met een grote klok erin. 
Direct daarvoor zien we twee 
draaiwielen met een rode druk- 
knop. We kunnen de toren 
(nog) niet bereiken omdat er 
water in de weg staat. Hmmm... 
groot draaiwiel, klein draaiwiel 
klok met… hmmm, erg MYSTe- 
rieus. Heb je misschien enige 
data van de bibliotheek hier- 
over? Of hebben we die bij een 
ingang bij het dok gevonden? 


MYSTERIEUzZE WERELDEN 
We kunnen na het vinden van 
onze MYSTerieuze boeken te- 
recht komen in andere werel- 
den. Een paar hebben we mo- 
gen bezoeken. Een kijkje op bij- 
voorbeeld Channelwood Age 
via een gevonden boek brengt 
je geheel in de atmosfeer van 
de wereld die leefde in de bo- 
men. Je loopt over plankenstel- 
sels die nogal kraken en be- 
hoorlijk versleten zijn. Het lijkt 
allemaal erg primitief, maar een 
zekere technologie is wel dege- 
lijk aanwezig. De wereld in dit 
ondergelopen stuk bos geeft 
een heerlijke atmosfeer d.m.v. 
de vele kikkergeluiden die we 
mogen horen. Sommige stei- 
gers stoppen abrupt, terwijl ze 
niet beschadigd zijn. Veelal vin- 
den we een motor die het bij de 
ene steiger wel doet en bij de 
andere weer niet. Ook opval- 
lend is dat op elke steiger leidin- 
gen liggen, die ergens met el- 
kaar in verbinding staan. Bij 
elke kruising van een steiger 
vinden we een soort beweegba- 
re koppeling, die het water in 
een bepaalde richting doorlaat. 
Tevens zien we verderop in de 
mist een molen draaien (per- 
fect). Hmmm... molen, water, 
motoren, liften… tja. 


Selentic Age is weer een heel 
andere fantasiewereld, waar we 
te maken krijgen met veel leuke 
puzzeltjes en grafische hoog- 
standjes, waarin tevens anima- 
ties te vinden zijn. Hoor de wind 
tekeer gaan, bezoek elk onder- 
deel, geniet en luister vooral 
goed. Want met je oren kun je 
deuren openen, die leiden tot 
meer geweldige grafische ani- 
maties. Het MYSTerie blijft je 
vervolgen. 


Stoneship Age is een wereld 
waar je even kunt blijven rond- 
hangen. We staan op een schip 
dat dwars door een rotsformatie 
geplaatst is. We vinden een 
soort vuurtoren, waarvan het 
licht niet werkt. We vinden een 
grote paraplu die enkele ontste- 
kers voor het buitenlicht be- 
schermt. Deze ontstekers kun- 
nen we even aanraken en ho- 
ren dan dat er getracht wordt 
een motor te starten. Helaas 
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valt de motor steeds weer uit. 
Tja, licht, paraplu, schaduw, 
ontstekers? 

En als we een keer de geïmpro- 
viseerde trap naar boven vol- 
gen, dan zien we een verrekij- 
ker staan op een statief. Maar 
wat moet je ermee doen? Wat 
betekenen de getallen? Heb- 
ben we gegevens? Het blijft 
raadselachtig… maar dat is niet 
noodzakelijk, want je kunt 
met…., sorry moet even de 
hond uitlaten! 

(N.v.d.r.: gezien de sterke kat- 
tepislucht die van de CD af- 
komt vragen we ons af of 
Henk niet beter Garfield Kit- 
ten uit had kunnen laten.) 


Oké waar waren we gebleven. 
O, ja, een volgende wereld na- 
tuurlijk. En dat is de wereld die 
ik nog niet heb mogen benade- 
ren. Ik vecht nog steeds met 
een simpel gegeven, dat op het 
eiland van aankomst nog uitge- 
zocht moet worden. We weten 
dat we iets over het hoofd heb- 
ben gezien en gaan er nog even 
behoorlijk tegenaan om tot de 
ontdekking te komen hoe het 
mogelijk is om! Maar tot nu 
toe blijft dat een MYSTerie. 

Mijn vraag blijft dus ook nog 
steeds open staan. Wie vernie- 
tigt toch die zeldzame boeken? 
Waar is Atris gebleven? Wat is 
met zijn zonen gebeurd? Heb ik 
iets vergeten in de bibliotheek? 


GELUID 

Over de graphics valt niets 
meer te zeggen. Gewoonweg 
griezelig goed. En wat het ge- 
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luid 


aangaat is dit uitstekend 
aangepast aan elke situatie 
waarin je je bevindt. Ook de ge- 
luiden bij de animaties zijn per- 
fect weergeven. Je zou bijna in 
een lachbui komen als je weet 
“hoe* men sommige geluiden 
geproduceerd heeft. Het toilet- 
water met een rietje opborrelen 
was voor de maker van de ge- 
luiden echt geen leuk opdracht- 
je, wat hij trouwens zelf verzon- 
nen heeft. 


NOTE 

Op de CD-ROM vinden we nog 
het verhaal over de geboorte 
van MYST. De twee broers en 
hun medewerkers vertellen ons 
exact hoe MYST ontstaan is en 
waar men mee gewerkt heeft 
om zulke mooie plaatjes te 
creëeren. Dit moet je vooral 
eens gaan bekijken, voordat je 
begint te spelen met MYST. Ze 
hebben er 2 jaar aan gewerkt en 
hebben -inclusief het program- 
ma “The making of MYST"- zo'n 
550Mb. op CD-ROM geplaatst. 
Daarin vinden we ongeveer 40 
minuten muziek en 60 minuten 
animaties. Een enorm stuk 
werk met een overweldigend 
resultaat, mag ik wel zeggen. 
Vandaar dat ik niet voor niets 
zeg iets meer van deze club te 
mogen horen. En als gebruiker 
van MYST zul je daar ongetwij- 
feld achter komen. 


EXTRA 

De handleiding van MYST blijft 
MYSTerieus, terwijl men het 
toch nodig vond om de speler 


eventueel te helpen. Ze hebben 
daarom 3 aanwijzingen geven, 
die op een vouwblad bekeken 
kunnen worden. Ik moet wel 
zeggen dat bij het opslaan van 
de eerste hint je eigenlijk al iets 
moet weten. Lukt dat niet, dan 
kun je hint 2 en 3 nog gebrui- 
ken. Nu kom je daadwerkelijk 
een stuk verder in het spel. Te- 
vens vinden we in de enorme 
doos een fraai schrift, waarin 
we onze data of ontdekkingen 
kunnen noteren. Persoonlijk 
zou ik dit mooie schrift niet eer- 
der invullen als je het spel tot 
het einde uitgespeeld hebt, om 
het dan als een stuk archief te 
bewaren. De verzorging betreft 
handleiding scoort dus goed. 


KONKLUSIE 

Het valt niet mee om altijd een 
konklusie te moeten trekken 
van een spel. Gelukkig is dat bij 
MYST niet erg moeilijk. Met dit 
spel heb je een stuk verslaving 
in huis, waarvan de beelden die 
je ziet meesterlijk zijn. Het ge- 
luid in elk onderdeel is waarlijk 
perfect. Het verhaal op zich is 
wat MYSTerieus en doet zijn 
naam eer aan. Dit moet je ge- 
woonweg beleven. Ik persoon- 
lijk garandeer je dat je met 
MYST geen miskoop doet. 
Trouwens onze lezers kennen- 
de mogen ze vertrouwen op ons 
puntenstelsel. Vandaar dat de 
richtprijs helaas een puntje in 
moet leveren. Het is een boel 
geld voor een spel, hoe goed 
het ook mag zijn. Hierdoor 
wordt helaas de drempel voor 
aanschaf hoger gemaakt. Met 
een paar tientjes goedkoper (2 
b.v.) kon het wel eens een echte 
hardloper worden. Beste MYS- 
Terieuze luitjes, dit spel is niet 
alleen goed, dit spel is perfect in 
al zijn opzichten. Ik ben er nog 
lang niet klaar mee en ik hoop 
dat ik na wat ik gezien heb er 
nog lang van mag genieten. 
Een MYSTerieus maar gewel- 
dig adventure wat ook zeer ge- 
schikt is voor de beginnende 
adventure-gebruikers die zo'n 
hekel hebben aan zware puz- 
zels. MYST moet je gewoon be- 
leven. Ik wens je succes met 
MYST... het blijft je achtervol- 
gen. Een zeer kompleet en niet 
al te moeilijk avontuur, waarbij 
je zeker je ogen uit zult kijken. 


Henk Riemersma, met VEEL 
dank aan Garfield Kitten. 


BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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OUTPOST 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, Windows 3.1+, hard- 
disk, CD-ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Ondersteunt Multimedia compa- 
tible geluidskaarten en Roland. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Op de harddisk is min. 5Mb. 
ruimte nodig doch 36Mb. is 
aanbevolen. Er is een diskette- 
versie, die op de harddisk 
20Mb. ruimte nodig heeft, 

Op de diskettes ontbreken de 
vele films die het programma 
op CD-ROM verfraaien. Ook 
mis je bij de diskettes spraak 
en wat afbeeldingen. De CD- 
ROM heeft nl. 149Mb. extra ge- 
luid, 191Mb. extra videofilms en 
30Mb. meer afbeeldingen. 
Binnenkort is dit spel leverbaar 
voor Macintosh! 


SNELHEID 

Het spel werkt onder Windows 
en is dus traag. Tel daarbij op 
dat de schermen (ook die van 
de videofilms!) in hi-res zijn en 
de Windows-gebruiker snapt al 
dat dit nooit lekker kan lopen 
met de minimum configuratie 
die Sierra voorstelt. Voor de 
CD-ROM versie heb je dan ook 
een 486DX processor (of snel- 
lere) nodig, gekoppeld aan een 
double-speed CD-ROM drive 
en geholpen door een zeer 
snelle videokaart; liefst met 
Windows-accelerator. Heb je 
8Mb. geheugen, dan is een ca- 
che voor de CD-ROM van min. 
2Mb. aanbevolen, maar dan is 
het ook mogelijk om nog redelijk 
met een single-speed CD-ROM 
drive te werken, Heb je niet zo'n 
zware jongen in huis, dan kun je 
net zo goed de disketteversie 
van het spel nemen of bij de 
CD-ROM versie de films uit- 
schakelen. Wat dan overblijft 
hebben de meesten van ons al 
enkele malen gezien en ge- 
speeld. 


13 IN EEN DOZIJN 

Dit spel is met veel tam-tam 
aangekondigd, maar heeft wei- 
nig nieuws te bieden als het om 
de spel-elementen gaat. We 
hebben het allemaal al eens ge- 
daan bij spellen als MASTER 
OF ORION, STAR CONTROL, 
SUPREMACY, ELITE en vul het 
rijlje maar aan. Nog duidelijker 
zijn de overeenkomsten met 
SimGity, want ruimtegevechten, 
oorlogen en ‘aliens’ kom je niet 
tegen. Wel kun je handel drijven 
met eigen kolonies en die van 
de tegenpartij, 

Het verhaal is ook niet nieuw. 
We zitten in de 21-ste eeuw. De 
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aarde nadert haar einde door 
een gigantische meteoor die op 
haar afstormt. Jij bent de com- 
mandant van een starfleet en 
hebt de mogelijkheid om een 
ploeg van 200 mensen naar 
een andere planeet te transpor- 
teren om daar te proberen een 
nieuwe gemeenschap op te 
bouwen. Je middelen zijn be- 
perkt, dus ter plaatse zul je 
d.m.v. mijnbouw en zonne-col- 
lectoren grondstoffen en ener- 
gie moeten winnen om fabrie- 
ken, laboratoria, kassen, wonin- 
gen etc. op te zetten. Via de 
laboratoria en de fabrieken kun 
je vervolgens nieuwe apparaten 
ontwikkelen. Echte vijanden 
kom je niet tegen, maar je hebt 
wel tegenstanders, want direkt 
na de landing op een planeet 
scheidt een deel van je mensen 
zich af en probeert op eigen ge- 
legenheid een kolonie op te zet- 
ten. Doet deze ploeg het beter 
dan jij, dan wordt jouw achter- 
ban ontevreden en dat drukt z'n 
stempel op het moreel en al 
snel zul je de strijd hebben ver- 
loren. Wanneer alles lekker 
gaat, kun je meerdere kolonies 
opzetten. Dan komt het hande- 
len om de hoek kijken. Tussen 
je eigen kolonies kun je handel 
drijven, maar ook met de con- 
currenten is dit mogelijk, al gaat 
bij deze laatsten de diplomatie 
een woordje meespreken. 

Er zijn verschillende moeilijk- 
heidsgraden, dus je kunt het 
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spel vele malen spelen. Maar... 
daar heb je wel nog wat voor 
nodig. 


GELDKLOPPERIJ 

SIERRA is een puur commerci- 
eel bedrijf, dat in dit produkt al- 
les heeft gestopt, waarmee de 
anderen succes hebben gehad. 
Helaas hebben ze er ook weer 
een heleboel uitgehaald en om 
dat erbij te krijgen zal de beurs 
open moeten. 

HANDLEIDING: Bij het pakket 
zit een beknopte handleiding. 
Wil je de volledige documenta- 
tie, dan zul je voor FL. 49,= het 
boek “OUTPOST, The Official 
Strategy Guide" moeten aan- 
schaffen. 

VERWIJDERD: Wel in de 
handleiding, maar niet in het 
programma, zitten diverse op- 
ties. Zo kun je in het spel slechts 
zeer beperkt handel drijven, is 
transport (wegen, trucks, mono- 
rail) tussen de kolonies verwij- 
derd uit het programma en 
staan slechts enkele planeten 
tot je beschikking. Wil je met het 
spel datgene wat in de handlei- 
ding staat, dan zul je de data- 
disks 1 t/m 3 moeten aanschaf- 
fen. Pas dan heb je het volledi- 
ge spel met al z'n mogelijkhe- 
den. 

Meerdere spelers: Wil je met 
meerderen spelen, dan heb je 
ook daarvoor een aparte uitbrei- 
ding nodig. Deze is geschikt 
voor INN networks. 


UNIEK 

Als we echter de beelden en het 
geluid van de CD-ROM in ogen- 
schouw nemen, hoort OUT- 
POST niet in de serie 18 in een 
dozijn’. Alles gebeurt in een re- 
solutie van 640x480 bij 256 
kleuren, dus dat is genieten ge- 
blazen. Het spel wordt hierdoor 
zeer overzichtelijk en de films 
zijn om te smullen. Bij de diver- 
se menu's en mededelingen le- 
vert de CD-ROM versie gespro- 
ken tekst… overall! En dat is 
ook heel aantrekkelijk. Maar 
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dan hebben we ook meteen de 
sterke kanten van dit produkt 
belicht en deze gelden alleen 
voor de CD-ROM versie. Ook 
uniek, maar dan op beide ver- 
sies, is het bouwen onder- 
gronds. In 4 lagen kun je, onder 
het oppervlak, de steden, fa- 
brieken en mijnen uitbreiden. 
Deze lagen worden op aparte 
kaarten weergegeven, zodat 
het weer wat minder overzichte- 
lijk wordt, en dat is maar goed 
ook, want bovengronds gaat het 
allemaal wel erg makkelijk. 


IN DE BLOTE KONT 

Kleden we de CD-ROM uit, dan 
komen we bij de disketteversie, 
die meteen niet meer zo'n hoge 
eisen stelt aan de hardware. 
Dan valt het allemaal wat tegen. 


Zoals eerder als gezegd: het 


spel is niet nieuw. Verder is het 
spel zeer eenvoudig, zodra je 
de taktiek doorhebt. De begin- 
ner zal zich weken afvragen 
waar ik het over heb en 
hem/haar laat ik lekker aanprut- 
sen, want deze gebruiker kan 
zich uitleven op een prima stuk- 
je software en een wazige 
handleiding. De doorgewinter- 
de speler, met ervaring in dit 
genre (SimCity b.v.), heeft het 
spel na enkele avonden onder 
de muis (vroeger knie) en zal 
reikhalzend uitkijken naar de 
uitbreidingen. 


KONKLUSIE 

Voor de beginners geven we 
extra informatie uit de BBS van 
Sierra, want de handleiding is 
-voor deze groep- veel te de- 
knopt en bij Sierra zijn ze inmid- 
dels ook tot de ontdekking ge- 
komen, dat ze de handleiding 
wel erg hadden ingekort. Te- 
vens voegen we daarbij enkele 
instellingen uit de ’'echte' hand- 
leiding, want deze horen -vol- 
gens ons- gewoon bij de opties, 
die binnen het spel ingesteld 
moeten kunnen worden. 
CD-ROM: De beelden zijn ake- 
lig mooi en de geluidseffekten 
bij de films zijn uitstekend. De 
muziek is weer een kwestie van 
smaak (AdLib deuntjes) maar 
kan, onder Windows, bijgere- 
geld worden. 

DISKETTE: Op disk is het alle- 
maal heel gewoontjes en is het 
eigenlijk alleen maar aardig dat 
het spel in hi-res is uitgevoerd. 
BEIDE VERSIES: Mooi is het 
en blijft het, maar het spel valt 
wat tegen. De ondergrondse le- 
vels maken dit niet helemaal 
goed. Er is gewoon teveel weg- 
gehaald om in de data-disks te 
stoppen. Ook te magertjes is de 
handleiding. Geluidseffekten tij- 
dens het spel ontbreken, zodat 
het een wat saaie bedoening is. 
De spelkwaliteit is goed, maar 
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in en 
de te voeren strategie doorzich- 
tig, dus de zeer ervaren speler 
is hier snel op uitgekeken. De 
beginner en (iets minder) de ge- 
vorderde speler kan echter z'n 


hart ophalen. 
De prijs is laag, maar geheel in 
overeenstemming met deze 'u- 
itgeklede versie’. Echt leuk, 
maar duurder, wordt het pas 
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met de uitbreidingen. 
Een must voor SimCity liefheb- 


Alfred. Met dank aan Jocelyn 
voor het downloaden uit de 
Sierra-BBS en D+S Software 
voor het beschikbaar stellen 
van de ‘Strategy Guide’. 


CD-ROM: DISK: 


BEELD: 10 8 
GELUID: 8 7 
SPELKWALITEIT: 6 6 
DOCUMENTATIE: 3 3 
PRIJS: 9 7 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
CHEATS 


CTRL-F8: EGO MESSAGE. 
CTRL-F9: MASS DRIVER MISFIRE. 
CTRL-F10: ARMAGEDDON. 
CTRL-F11: ENDLESS SUPPLY RE- 
SOURCES. 

CTRL-F12: MANIC DEPRESSIVES. 
Wat dit allemaal betekent?? Ge- 
woon even proberen! Op de 
CD-ROM geven deze cheats 
zeer fraaie films. 


OUTPOST - Hints & Tips 


SEED FACTORY en ROBOMINER: Ge- 
bruik de "Elevation Map" in het lokatie 
scherm om een landingsgebied uit te kie- 
zen. Het vlakke terrein wordt in zwart aan- 
gegeven, dus de beste lokaties zijn zwart 
met rode ruiten. De ruiten markeren poten- 
tiële mijngebieden. 

Als je de "Seed factory" plaatst, verschijnt 
er een rode *"X" op de ruitvormige "tile map". 
Laat een beurt voorbijgaan door een linker- 
muisklik op de kleine planeet in de rechter 
benedenhoek van het scherm, waarbij het 
nummer van de beurt onder deze planeet 
verschijnt. Als je de "Seed lander" op de 
kaart ziet (in plaats van de rode "X") kun je 
beginnen met beurten te activeren om de 
fabriek te starten. Daarna kun je gaan bou- 
wen en pijpen leggen. 

Terwijl de fabriek zich (automatisch) ontwik- 
kelt, plaats je een “robominer" op één van 
de nabijgelegen rode mijnbakens. Als je 
geen baken ziet, scroll je net zolang over de 
kaart, totdat je er een vindt. Als je een "ro- 
bominer"” op het rode mijnbaken plaatst, zie 
je dat de robot het baken vervangt. Het kost 
diverse beurten voordat er in de eerste ver- 
dieping van de mijn gegraven kan worden, 
waarna de delfstoffen automatisch naar de 
“Seed factory” getransporteerd worden. 
Blijf tijdens je eerste beurten de “robodozer” 
gebruiken om het terrein rond de fabriek te 
effenen. Plaats ook een “robodigger" aan 
het eind van één van de pijpen op het fa- 
brieksterrein, zodat deze je eerste onder- 
grondse verdieping kan gaan graven. Als 
de “robodigger" klaar is met graven, wordt 
de “robodigger" op de kaart vervangen door 
de top van een luchtschacht. 


HET BOUWEN IN DE BEGINFASE: In het 
hoofdstuk “Construction* van de handlei- 
ding wordt aangeraden, dat je je eerste 
bouwwerken in deze volgorde moet bou- 
wen: Agricultural Dome, CHAP, power faci- 
lity, storage tanks, residential units. Als het 
moreel van je kolonisten zeer snel naar 
beneden gaat, kun je misschien beter één 
of meer woonfaciliteiten bouwen, voordat je 
een krachtcentrale neerzet. De Seed geeft 
genoeg energie voor ongeveer 150 beur- 
ten. 

Een "SPEW facility“ zorgt voor hulpbron- 
nen uit het riolenstelsel van de woonhuizen, 
dus deze kun je het beste vroeg bouwen, 
samen met een opslagplaats en een “robot 
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command facility“ om gebruik te kunnen 
maken van de robots die in de Seed gefa- 
briceerd worden. Voeg geleidelijk meer mij- 
nen toe om je delfstoffen op peil te houden. 
Denk eraan, dat een operationele "SPEW" 
het waardevolle "MPG" genereert, dat dient 
als vervanger voor welke energiebron dan 
ook, die je tijdelijk mist. Het MPG wordt 
opgeslagen in de “SPEW" en automatisch 
gebruikt om waar nodig bestaande gebou- 
wen te onderhouden. 


TELOORGAAN VAN DE "SEED FACTO- 
RY": Denk eraan, dat je na 150 beurten de 
eenheden van de “Seed factory” (energie, 
smelter en robotfabriek) kwijtraakt, dus 
voor die tijd moet je deze door andere ge- 
bouwen vervangen. Voordat de "Seed fac- 
tory" voorgoed verdwijnt, moet je er zeker 
van zijn dat de pijpleidingen tussen de ge- 
bouwen gehandhaafd blijven. Deze zijn no- 
dig om energie en lucht te transporteren, 
zowel voor de constructie van nieuwe ge- 
bouwen als voor het onderhoud van deze 
bouwwerken. 


SAVE GAMES: Spelsituaties kunnen al- 
leen weggeschreven worden vanuit het 
hoofdmenu-scherm, als je de ruitvormige 
kaart ziet. Als je problemen hebt met SA- 
VEn, probeer het dan na een volgende 
beurt (kleine planeet in rechter beneden- 
hoek van het scherm aanklikken). 


“ROBODIGGERS" en "ROBOMINERS": 
Om een mijnschacht te verlengen naar een 
dieper gedeelte op planeten, waar zulks 
mogelijk is, plaats je een robominer direct 
op een bestaande ondergrondse mijn- 
schacht. Dit heeft geen invloed op de wer- 
king van de mijn. 

Voor het verlengen van een luchtschacht 
naar een dieper gedeelte, kan een robodig- 
ger direct op een bestaande ondergrondse 
luchtschacht geplaatst worden. 


ALS ROBODIGGERS GRAVEN: Aan de 
oppervlakte van een planeet kan een robo- 
digger alleen een nieuwe gang gaan gra- 
ven, als hij bij een pijp begint, die hem 
verbindt met de thuiskolonie. Omdat de ro- 
bodigger de luchtschacht voor de onder- 
grondse verdiepingen bouwt, is de pijplei- 
ding noodzakelijk om lucht en energie naar 
de ondergelegen gebouwen te transporte- 
ren. 


ALS MENSEN TE SNEL STERVEN: Het is 
vaak verstandig om je kolonisten de eerste 
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20 beurten in een baan om de planeet te 
houden, terwijl je fabriek en de robots hun 
werk doen om de kolonie te stichten. Dit 
aantal kan variëren, afhankelijk van de hoe- 
veelheden voedsel en andere levensmid- 
delen, die je in je ruimteschip hebt meege- 
nomen. Dit gebeurde in het “Ship Configu- 
ration” menu, voordat je je reis naar de 
nieuwe planeet begon. 

Nadat je je eerste “colonist lander” neerge- 
zet hebt op de oppervlakte van de planeet, 
heb je ongeveer nog 20 beurten om ervoor 
te zorgen, dat er een “CHAP facility“ wordt 
gebouwd. Sommige mensen kunnen in de 
tussentijd doodgaan door ongelukken of 
ouderdom, afhankelijk van het vijandelijke 
karakter van de door jouw gekozen planeet. 


VERVOER VAN DELFSTOFFEN: Delfstof- 
fen worden bij elke mijnschacht opgeslagen 
totdat een volle lading gereed is om door de 
aan die mijn toegewezen vrachtwagen ver- 
voerd te worden. Bij het bouwen krijgt elke 
mijn automatisch één vrachtwagen voor het 
transport naar de Seed factory of naar de 
smelter, die je zelf kan bouwen en die een 
hogere capaciteit heeft. Opslagtanks zijn 
ook nodig om de gesmolten ertsen in ont- 
vangst te nemen en beschikbaar te stellen 
aan de kolonie. 


TRUCKS: De vrachtwagens kunnen gepro- 
duceerd worden door je fabrieken aan de 
oppervlakte. Deze zorgen voor een wat 
sneller vervoer van je delfstoffen tussen de 
mijnen en de smelters en opslagtanks. 
Deze vrachtwagens worden niet beïnvloed 
door de limiet van 10 robots per “robot com- 
mand facility unit’. 


WEGEN en MONORAILS: Alhoewel er in 

deze versie van OUTPOST geen wegen of 
monorails voorkomen, worden de delfstof- 
fen automatisch van lokatie naar lokatie 
vervoerd als dat nodig is. 


GELUIDSKAARTEN: Tijdens de installa- 
tieprocedure wordt de vraag betreffende de 
Roland geluidskaarten gesteld om de spe- 
ciale muziekfile voor deze kaarten te kun- 
nen laden in plaats van de standaard mu- 
ziekfile. 

LEES: Meer informatie over OUTPOST 
kan gevonden worden in de “Read.me' file, 
die voorkomt op de “Outpost Launch Con- 
trol disk", welke bij het spel geleverd wordt. 


Bron: SIERRA-ON-LINE B.B.S. 
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SABRE TEAM 
Softwarehuis: Krisalis. 

Min. 80386, min. 2Mb., DOS 3.3-+, 
MSCDEX 2.2+, VGA, harddisk, CD- 
ROM drive, Microsoft compatible 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 89,50 

Ook uitgebracht voor Amiga 1200. 


Op de harddisk is 1,5Mb. ruimte 
nodig. Alleen op een Soundblaster 
(of compatible) geluidskaart krijg 
je gedigitaliseerde spraak. 


SABRE TEAMS 


Dit zijn speciale 4-men-teams die vallen 
onder de 22. S.A.S - divisie. Het zijn zeer 
professionele en goed getrainde vechttroe- 
pen, die nergens bang voor zijn en al heel 
wat stunts uitgehaald hebben. Ze scoren bij 
het publiek erg hoog vanwege hun moed en 
prestaties. Wij krijgen nu via de PC de con- 
trole over het samengestelde SABRE 
TEAM. En of de wereld daar beter van gaat 
worden dat betwijfel ik, want onze kranige 
jongens bijten sneller in het stof vanwege 
onze zo domme taktiek. 


HET SPEL 


Na het opstarten van het programma heb- 
ben we de keuze uit 3 spelvarianten: easy, 
normaal en hard. Wij zijn niet bang en gaan 
er keihard tegenaan, zodat de instelling 'e- 
asy’ me wel prettig leek. Daarna kunnen we 
beginnen met het samenstellen van ons 
beroemde team. De keuze uit de stoere 
gezichten is rijkelijk. Per individu worden we 
volledig geïnformeerd over zijn specialitei- 
ten, kracht, gezondheid etc. Let vooral op 
de ‘action points'’van de persoon. Ik neem 
de meest ongure gezichten die er te vinden 
zijn, in de hoop dat de vijand hierdoor al 
zwakke knieën krijgt. Na er 4 gekozen te 
hebben is het tijd voor het bewapenen van 
mijn boys. Bij dit stukje werk is het oppas- 
sen geblazen. Hoezo. is het dan gevaarlijk 
2 Nee hoor dat niet, maar de keuze van je 
wapens is enorm belangrijk. In dit bewape- 
ningsmenu worden we ook weer uitvoerig 
geïnformeerd over een bepaald soort wa- 
pen of over zaken die ter bescherming kun- 
nen dienen. Het eerste lid van ons team 
wordt links bovenin zichtbaar beschreven. 
We gaan hem dus voorzien van heavy stuff. 
Als we wapens gaan kiezen, moet er wel op 
gelet worden dat we hiervoor ook de muni- 
tie mee moeten nemen. Het staat zo slordig 
hè, als je met een leeg wapen op je vijand 
afstormt. Let er dan ook even op dat je wel 
het juiste kaliber ammo meeneemt en.niet 
per ongeluk probeert 20mm kogels in een 
16mm magazijn te proppen. Verder is er 
een ruime voorraad aan materiaal om mee 
te nemen. Een medical-kit, een gasmasker, 
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granaten of een kogelvrij vest. Elk Sabre lid 
moet worden voorzien van de nodige mate- 
rialen. Hebben we dit voor elkaar, dan kun- 
nen we beginnen met onze eerste missie. 
We hebben er in totaal 5 stuks ter beschik- 
king staan. "Maar dat is niet zoveel", zul je 
denken. Inderdaad, probeer echter eerst de 
1e eens te voltooien. Meestal word je bij de 
eerste deur die je wilt binnengaan al over- 
hoop geknald. 


Onze missie heet: Embassy Siege. Terro- 
risten hebben de controle overgenomen 
van de Amerikaanse Ambassade in London 
en houden daar 4 gijzelaars vast. We moe- 
ten in het gebouw trachten de kamer(s) te 
vinden, waar deze mensen zitten en hen 
van het gespuis bevrijden. Daarna moeten 
we ze naar een veilig oord brengen. We 
hebben de missie ook goed volbracht als 
we alle aanwezige slechterikken vermoord 
hebben. Klinkt simpel, is het niet. 

We werken per toerbeurt en staan met z'n 
vieren voor de Ambassade. Met behulp van 
het aantal ‘action points’ kunnen we ons 
enkele velden verplaatsen. Het is beslist 
niet onhandig om buiten alvast je wapen te 
laden. 

Onderaan ons werkscherm vinden we di- 
verse aanklikvensters die beginnen te ani- 
meren als we er onze muispointer in plaat- 
sen, We hebben nu de mogelijkheid om te 
wisselen tussen onze manschappen. We 
kunnen zaken oppakken, wegleggen, lo- 
pen, richten, vuren en de beurt aan de vij- 
and geven. Tevens kunnen we via een 
Blue-Print kijken of er iets in de kamer is wat 
we op het moment van binnentreden nog 
niet kunnen zien. Wat onze tegenstanders 
aangaat moeten we deze beslist niet onder- 
schatten, want die jongens zijn slim en lek- 
ker gemeen. 

Voorbeeldje misschien? We dachten han- 
dig te zijn om één van ons team geniepig 
om het huis te laten sluipen. Persoonlijk 
vond ik dit wel sneaky bedacht en de vijand 
vond het nog beter. Ze schoten, voor mij 
onzichtbaar, gewoon vanuit een kamer 
dwars door het raam. Ik zag niets, hoorde 
wel schieten en daarna vertelde me iemand 
in spraak dat Alfredo Red niet meer tot het 
team behoorde, daar hij geheel uitgescha- 
keld was. Dus dat doen we natuurlijk niet 
meer. 

We staan nu in de ontvangsthal en kijken 
hierop vanuit een schuine hoek. Je kijkt dus 
dwars door het dak op je manschappen 
neer. We zien twee deuren en besluiten om 
de verste achterin maar te nemen. Twee 
man worden naar deze plek gestuurd, ter- 
wijl mijn andere twee zich wat verdekt langs 
de muur opstellen. Nadat we per man geen 
action points meer hebben, geven we de 
beurt aan de vijand d.m.v. het aanklikken 
van het ikoon hiervoor. We zien een foto 
van gemaskerde figuren, terwijl hun zetten 
snel uitgevoerd worden. Krijg je tijdens dit 
gebeuren ineens een beeld van je vijand, 
dan kon het wel eens afgelopen zijn met je. 
Ze schieten behoorlijk raak. Maar we heb- 
ben nog mazzel, niks te zien. Wij zijn weer 
aan de beurt omdat we opnieuw in beeld 
zijn gekomen. Ik weet zeker dat er achter 
deze deur, waar wij met 2 man staan, zo'n 
rare gabber te vinden is. Sterker nog, ik ruik 
’m. Als we tot aktie over willen gaan moeten 
we goed rekening houden met onze action 
points. Je kunt dus beperkt rondhobbelen 
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en je wilt nog schieten ook als het moet. We 
openen de deur (1 point weg). We doen 
twee stappen en een draai. We staan recht 
tegenover zo'n gabber. We geven aan, dat 
we een object in het vizier willen hebben. 
We verplaatsen het vizier recht op de ver- 
baasde kop van de schurk en klikken op het 
vuur-ikoon. Daarna worden we gevraagd 
hoeveel schoten we willen lossen. Nou daar 
mag je zelf achterkomen, we willen niet te 
veel verraden. In ieder geval loste ik mijn 
schot(en), waarop de vent brullend ten on- 
der ging. Aangezien we nog wat points over 
hadden, konden we ons met deze man nog 
een klein stukje verplaatsen. Daarna ver- 
plaats je de rest van je mannen en wordt de 
beurt aan het andere team gegeven. Tja, en 
dat is nou zo vervelend hè. Staat er één net 
om de hoek, doet 2 stappen en knalt m'n 
maat overhoop. Hiervoor had hij wel 4 
schoten nodig, want ik heb mijn mensen 
goed voorzien. Na zijn beurt haal ik m'n 
maat in de deuropening erbij en knal hem 
overhoop. Zo, dat zijn er alvast 2. Opeens 
zien we over ons beeldscherm een vent in 
een wit hemd met de handen gebonden op 
de rug een kamer doorwandelen, die duide- 
lijk afgesloten is. Aha, één van de gijze- 
laars. Maar één? Dat houdt wel in dat de 
rest dus verdeeld is over het hele gebouw. 
Dat kon wel eens een stevige klus worden. 
En dat is het ook. Soms hoor je schoten en 
zie je een maat vallen, terwijl er echt nie- 
mand te zien is. Ook kan het voorkomen, 
dat als je dicht in de buurt van zo'n crimineel 
bent, je ineens wazig een omtrek van een 
lichaam op het scherm ziet, dwars door de 
muren heen. Wees daar maar dankbaar 
voor. Je kunt je er op voorbereiden. Let wel, 
zolang je action points hebt kun je wat 
doen, tenminste zolang je aan de beurt 
bent. Er wordt dus NIET spontaan op je 
geschoten door de vijand. Trouwens de 
gasgranaten die je bij je hebt werken waar- 
lijk uitstekend. Je hebt toch wel toevallig 
een gasmasker op gezet? Zo niet, jammer 
dan, weer een maat heen. 


BEELD en GELUID 


De vertoonde beelden zitten vrij goed in 
elkaar. Soms is het even goed kijken, want 
in een gebouw mis je af en toe een muur die 
door een lijn aangegeven wordt. Aan dit 
effect wen je snel, dus dat levert geen pro- 
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blemen op. De details intern zijn netjes af- 
gewerkt. Een schot wordt altijd vertoond via 
het blue print ikoon, waarna de uitwerking 
ervan normaal weergegeven wordt. Dus als 
je op de vijand schiet, zie je dit eigenlijk 2 
keer, waarvan 1 keer live. Ook een misser 
zie je de muur inslaan. Dit zijn kleine details, 
die het spelen zo aangenaam maken. 

Wat betreft het geluid in stereo is de muziek 
best wel aardig, maar ik schakel hem liever 
uit om de action-sounds beter te horen. Die 
krijg je dan ook volop. Ook de spraak bij het 
verliezen van een maat is goed waar te 
nemen, maar op den duur ga je er van 
balen, als je maar steeds weer neergescho- 
ten wordt. Want we willen natuurlijk slagen 
in onze missie. Luitjes, dat valt echt niet 
mee. Maar we blijven doorgaan. 


MISSIE 


Als we het toch even over doorgaan heb- 
ben, dan lijkt het me wel interessant om ook 
de overige missies even kort toe te lichten. 
Missie 1 kennen we al een beetje. 

Missie 2: Jungle POW Camp. Hierin moe- 
ten vier gegijzelden uit een kamp gehaald 
worden. Vind de cellen en bevrijd ze, zodat 
ze per heli afgevoerd kunnen worden. 


Missie 3: War Games. In een ondergrondse 
basis bevinden zich 4 raketinstallaties die 
vernietigd moeten worden. Daarna moet 
het team de uitgang vinden om opgepikt te 
worden. 

Missie 4: Liner Hijack. De vijand heeft een 
schip in bedwang met de aanwezige passa- 
giers als gijzelaars. Alle vijanden aan boord 
moeten gedood worden. 

Missie 5: Missile Guidance. Lijkt op missie 
3, maar vindt plaats in een andere omge- 
ving. Je bevindt je nu in het hart van een 
raketbasis, waarbij je de computers moet 
vernietigen, die de raketten besturen en 
geleiden naar hun doelwitten. 


KONKLUSIE 


Een pittig spel met een hoge spelkwaliteit. 
Na veel teleurstellingen te hebben geïncas- 
seerd, begin je een beetje door te krijgen, 
waar zich wel eens een vijand kon bevin- 
den. Grafisch ziet het er verzorgd uit en qua 
geluid mogen we niet klagen. Het spel blijft 
aantrekkelijk om te spelen en doet me wat 
denken aan de basisregels van het spel 
Laser Squad. Voor de fans van dit soort 
spelen is het een aanrader. Het prijskaartje 
is een smuller. Grdag meer hiervan. 


THE SETTLERS 


Softwarehuis: Blue Byte. 

Min. 80386, min. 4Mb., VGA, SVGA, 
harddisk. 

Joystick/muis. 

Aantal spelers: 1-2. 

Diskettes: 3.5" HD. 

PC Speaker, Roland MT-32, AdLib, 
Sound Blaster, Pro Audio Spec- 
trum, Tandy 3- voice sound, Gene- 
ral Midi. 

Richtprijs: FL. 108,= 


Ook uitgebracht voor Amiga. Op 
de harddisk is 5Mb. ruimte nodig. 
Bij 2 spelers moeten zowel een 
muis als een joystick aangesloten 
zijn. Hi-res beelden zijn. mogelijk 
op een VESA SVGA videokaart. 


Er is reeds een recensie over Settlers te 
vinden in Software Gids nr. 26 (Amiga ver- 
sie). Hier hebben we te maken met exact 
hetzelfde spel, maar dan de PC versie. Het 
heeft niet lang geduurd eer dit spel voor de 
PC verscheen en ik ben hier erg blij mee, 
want het is en blijft een prachtig spel, waar 
je werkelijk maanden mee zoet kunt zijn. 

Is er verschil tussen de PC en Amiga ver- 
sie? Weinig! Wat het geluid betreft is er 
nauwelijks iets veranderd; de kwaliteit blijft 
gewoonweg goed, maar is wel enigszins 
afhankelijk van de capaciteit van je geluids- 
kaart. Wat wel opvalt bij de PC versie is het 
benodigde RAM geheugen. Dit moet inder- 
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daad minstens 4Mb. zijn, want anders krijg 
je gegarandeerd foutmeldingen. Dan heb- 
ben we nog het verschil tussen VGA en 
SVGA, wat elke PC gebruiker wel bekend 
in de oren moet klinken. In SVGA mogen we 
werkelijk genieten van de voorgeschotelde 
beelden, wat de spelkwaliteit verbetert. Ver- 
der valt er weinig aan toe te voegen. De 
documentatie is ook precies hetzelfde ge- 
bleven, alhoewel er wel een extra dun 
boekje te vinden is over de installatieproce- 
dure van Settlers. Ook de PC versie is dus 
bijzonder goed geslaagd. Ik kan alleen 
maar zeggen, geniet ervan. 


Henk Riemersma. 
BEELD: 10 
GELUID: 8 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Laatste keer: het klinkt allemaal simpel, 
maar is het niet. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 1 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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WORLD CUP YEAR 94 


Softwarehuis: Empire. 

Min. 80386, min. 640Kb., VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Het program- 
ma werkt di- 
rekt van CD- 
ROM en heeft 
slechts 1,5Mb. 
op de hard- 
disk nodig. 
Aanbevolen 
2Mb. geheu- 
gen. 


Op deze CD- Î 
ROM vind je -hoe kan het ook anders- een 
verzameling voetbalspellen. De volgende 
titels zijn op de schijf samengevoegd: 
SENSIBLE SOCCER. De eerste versie uit 
augustus 1993 (zie voor recensie Software 
Gids nr. 21). Een goed spel dat het voorna- 
melijk moet hebben van de hoge spelkwali- 
teit. 

GOAL! De recensie hiervan staat eve- 
neens in Gids nr. 21 en het spel is dus 
ongeveer even oud. Ook dit spel is uitste- 
kend speelbaar, maar scoort wat beeld be- 
treft aanmerkelijk beter dan Sensible Soc- 
cer. 

STRIKER. Ken ik niet, althans niet op de 
PC. Wel op CD-| (zie elders dit blad). Even 
kijken…. ook leuk!! 

CHAMPIONSHIP MANAGER 93/94. Dit is 
een topper in dit genre van het Software- 
huis Domark. Als spel aardig, maar zeer 
goed als simulator van het zakelijke deel 
rond deze sport. Vol tabellen, statistieken, 
rapporten en andere overzichten. Dit pro- 
gramma is uitstekend als je je wilt bezig- 
houden met aankopen en verkopen van 
spelers, trainen, promotie, etc. etc. 


Voor bijna honderd gulden zit je gebeiteld 
met deze CD, mits je van voetballen houdt. 
In de doos vind je verder een boekje, waarin 
de 4 handleidingen zijn samengevoegd en 
(een beetje laat) een poster met een over- 
zicht van het WK'94 gebeuren. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 1 


Beschikbaar gesteld door Homescft. 
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D-DAY THE BEGINNING OF THE END 


Softwarehuis: Impressions. 
Min. 80286/16, min. 640Kb., 
DOS 3.0+, VGA, harddisk, muis. 
Aantal spelers: 1-2, 

Diskettes: 3.5"HD, 

PC-speaker, Roland MT- 
32/SCC1, AdLib, Sound Blas- 
ter, Aria. 

Richtprijs: FL. 149,= 


De vijftigste verjaardag van D- 
Day werd op 6 juni gevierd en 
dat was natuurlijk een mooie 
aanleiding voor diverse soft- 
warehuizen om er een simulatie 
van te brouwen. Impressions, 
gespecialiseerd in oorlogsspel- 
len, bleef niet achter en produ- 
ceerde ‘D-Day, the beginning of 
the end’, waarmee een of twee 
spelers de strijd vanaf de eerste 
stap op de Normandische 
stranden tot en met de laatste 
stap in Berlijn kunnen uitvech- 
ten. En dat dan zowel op strate- 
gisch als tactisch niveau. 


De bevrijding van Europa heeft 
zich altijd al. in de warme be- 
langstelling van de wargame- 
makers kunnen verheugen. Sid 
Meier maakte vele jaren gele- 
den al Crusade in Europe, dat 
zijn tijd ver vooruit was. De ve- 
teranen onder ons zullen voor 
dit meesterlijke spel wellicht 
nog wel eens hun bijna verge- 
ten 8-bittertje uit het stof halen. 
Programma's als Western Front 
(Gary Grigsby) en V for Victory 
konden Crusade niet doen ver- 
geten. 

Impressions probeert al jaren 
met zijn strategiespellen in de 
eredivisie van de spelsoftware- 
makers te komen. Dat was tot 
op heden met wisselend suc- 
ces. Volslagen missers zoals 
Rorke's Drift en Cohort, maar 
ook het zeer aanvaardbare Ca- 
esar. Geleidelijk aan begint Im- 
pressions echter -stug volhou- 
dend- het vak onder de knie te 
Krijgen. De spellen beginnen er 
beter uit te zien en worden 
steeds meer de moeite waard. 
Het nieuwe spelsysteem dat Im- 
pressions heeft ontwikkeld, Mi- 
cro-Miniatures geheten, werd 
voor het eerst toegepast in The 
Blue and the Grey, een warga- 
me over de Amerikaanse Bur- 
geroorlog. D-Day ís volgens de- 
zelfde principes opgezet. 


Table Top 


Impressions probeert eigenlijk 
al jaren iets heel moeilijks te 
doen: het nabootsen van de ta- 
ble top wargames: uitvoerige 
bordspellen waarbij soldaatjes 
over complete miniatuur land- 
schappen worden voortgescho- 
ven. Met name de-Britten zijn 
verslingerd aan deze warga- 
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mes, waarvoor grote tafels en 
dikke spelregelboeken nodig 
zijn. Op het computerscherm 
kom je eigenlijk altijd in de pro- 
blemen als je zoveel soldaatjes 
op een landkaart wil- proppen. 
Het wordt meestal een romme- 
lige toestand, waar de computer 
niet behoorlijk mee kan omgaan 
met als gevolg dat de spelers 


id ee 

gefrustreerd afhaken. Een spel 
als Cohort is eigenlijk onspeel- 
baar. Microprose slaagde er 
nog het beste in om grote aan- 
tallen nog redelijk bestuurbare 
eenheden op het Napoleonti- 
sche slagveld neer te zetten in 
Fields of Glory. Maar dat ging 
weer ten koste van de kunstma- 
tige intelligentie: de computer 
was veel te makkelijk te ver- 
slaan. Met Micro Miniatures van 
Impressions begint zich iets te 
ontwikkelen, dat in de richting 
zou kunnen gaan van bevredi- 
gend sterk ingezoomd slagveld- 
spel. 


D-Day begint echter eerst als 
een strategisch wargame. De 
divisies staan als de vertrouwde 
blokjes met militaire symbolen 
op de kaart van West-Europa. 
Slagschepen liggen gereed 
voor de kust van Frankrijk om 
samen met de bommenwerpers 
de Duitse Atlantische muur om- 
ver te kegelen. Parachutisten 
voeren landingen uit en trans- 
portschepen varen af en aan 
met tanks en troepen. Links be- 
vindt zich een groot venster met 
een stukje van de scrollende 
kaart, rechts het overzichts- 
kaartje en het controlepaneel. 


De speelstukken zijn er in veel 
soorten: zo zijn er bij de lucht- 
macht jagers, jachtbommen- 
werpers, bommenwerpers en 
nachtjachtbommenwerpers. De 
infanterie en de artillerie zijn er 
in wel en niet gemechaniseerde 
versies. En verder is de genie 
voorhanden, rijden er treinen en 
zijn er verplaatsbare depots. 


Met de muis kan het allemaal in 
beweging worden gezet, en 
kunnen er in windowsstijl allerlei 
gegevens worden opgeroepen. 
Het zit allemaal logisch en over- 
zichtelijk in elkaar, het enige 
minpuntje is de wat trage 
kaartscrolling. Een muisklik op 
het overzichtskaartje werkt het 
beste als je snel op een bepaal- 
de plaats wil zijn. 


Miniveldslag 


Bij het aanvallen met een divisie 
vraagt het programma automa- 
tisch of andere troepen in de 
nabijheid ook mee moeten doen 
en of de schepen beschietingen 
moeten uitvoeren. Dat is han- 
dig, want elke wargamer wil met 
zoveel mogelijk troepen tegelijk 
de aanval inzetten. De vliegtui- 
gen moeten apart worden ge- 
stuurd. Bij het uitvechten van de 
strijd kan worden gekozen voor 
een snelle computerberekening 
met direct de uitslag, of een ge- 
detailleerde veldslag met de Mi- 
cro Miniatures. 

De miniveldslag is een warga- 
me op zich. Er zijn maar vier 
eenheden: artillerie, tanks, in- 
fanterie en landingsboten. De 
troepen worden eerst neerge- 
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dat weer een eigen overzichts- 
kaartje heeft. De opstelling kan 
ook automatisch. Daarna geef 
je aan waar de eenheden heen 
moeten, in wat voor formatie en 
of ze automatisch moeten 
schieten of een directe strijd 
moeten aangaan. De actie gaat 
non-stop door, maar kan steeds 
worden onderbroken voor nieu- 
we orders. Dit werkt in de prak- 
tijk prima en vergt de nodige 
oefening. Of de uitslag van een 
minigevecht uiteindelijk veel zal 
verschillen van de snelle com- 
puterberekening is nog de 
vraag, maar het is leuk om het 
op deze manier uit te vechten. 
Twee spelers zullen moeten af- 
spreken hoe vaak ze afbreken 
om orders in te geven. 

D-Day kan worden gespeeld 
vanaf 6 juni 1944, maar ook 
vanaf augustus 1944 (uitbraak 
naar Parijs) of december 1944 
(Ardennenoffensief). Er kunnen 
diverse moeilijkheidsgraden 
worden ingesteld. 


Met D-Day heeft Impressions 
één van zijn beste wargames 
tot nu toe afgeleverd. Het spel is 
leuk getekend, bevat aardige 
geluidseffekten en is zeer toe- 
gankelijk. Daarbij vreet het niet 
je halve hard disk op en vraagt 
het niet om een geavanceerde 
computer. De computer biedt 
behoorlijke tegenstand. De ge- 
bruiksaanwijzing is van uitzon- 
derlijke kwaliteit: vier aparte 
boekjes, met een tutorial, apar- 
te instructies voor de grote en 
de kleine strijd en een ge- 
schiedschrijving. In dat laatste 
boekje, geschreven door Jenni- 
fer Hawthorne, is onder meer te 
lezen dat de Duitse bevelheb- 
bers in Normandië niet aanwe- 
zig waren op 6 juni, omdat ze 
elders bezig waren met het spe- 
len van een Kriegsspiel, een 
wargame over de invasie. Een 
aardig detail. 


Frank Buurman. 
BEELD: 8 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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WARGAME CONSTRUCTION SET 2 TANKS! 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386/25Mhz., min. 2Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk, muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

Diskettes: 3.5"HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Op de harddisk is 6Mb. ruimte 
nodig; deze mag niet gecompri- 
meerd zijn! Van het standaard- 
geheugen moet 557Kb. vrij zijn 
en verder is 672Kb. EMS-ge- 
heugen nodig. Bij gebruik van 
een Pro Audio Spectrum kaart 
is 607Kb. standaardgeheugen 
nodig. Mousedriver 8.00 of ho- 
ger is noodzakelijk. Een Logi- 
tech muis wordt ondersteund. 


In de oorlogen van deze eeuw 
spelen ze een onmisbare rol: de 
tanks, de stalen monsters die 
zoveel dood en verderf kunnen 
zaaien op het slagveld en waar- 
mee de aanvaller zulke harde 
klappen kan uitdelen. En ook in 
de wargames van deze eeuw 
nemen ze dus een prominente 
plaats in. Bij SSI, bij uitstek een 
softwarehuis voor oorlogssimu- 
laties vonden ze het tijd worden 
voor een gespecialiseerd tank- 
spel: dat is Tanks!, oftewel de 
Wargame Construction Set Il 
geworden. 


De eerste oorlogsconstructieset 
werd heel wat jaartjes geleden 
door SSI in elkaar gezet. Dat 
was een nogal onbevredigend 
stuk gereedschap, waarmee je 
overigens wel veldslagen vanaf 
de oudheid tot en met het heden 
in elkaar kon flansen. ‘Tanks! be- 
strijkt een heel wat korter tijds- 
bestek, namelijk het eerste jaar 
waarin de tanks werden ge- 
bruikt, in 1917 in de eerste we- 
reldoorlog, tot operatie Desert 
Storm in 1991. Gelukkig heb- 
ben ze bij SSI beseft dat tanks 
wel belangrijk zijn, maar bij lan- 
ge niet de enige stukken op het 
slagveld: ook voor de anti-tank- 
kanonnen, de infanterie (waar- 
mee gebied uiteindelijk daad- 
werkelijk veroverd moet wor- 
den), de vrachtwagens en bij- 
voorbeeld de helikopters is een 
plaats ingeruimd. In feite komt 
vrijwel ieder wapen dat in de 
oorlogen van deze eeuw is ge- 
bruikt in het spel voor. 

Tanks is een tactisch wargame, 
waarmee eenheden op het ni- 
veau van peloton, brigade of re- 
giment kunnen worden gecom- 
mandeerd. Het spel doet wat 
denken aan Perfect General. 
Ook is er enige verwantschap 
met het oude Kampfgruppe, 
een tactisch meesterwerkje van 
Gary Grigsby, ook van SSI, dat 
alleen de oorlog aan het oost- 
front vanaf 1941 tot onderwerp 
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heeft en zeer gedetailleerd is. 
Ontwerper van Tanks, Norm 
Koger, is een SSl-veteraan: hij 
maakte eerder Conflict: Middle 
East en Conflict: Korea, strate- 
gische wargames. 


Postzegels 

De actie in Tanks! speelt zich af 
op de tactische kaart, die het 
grootste gedeelte van het 
scherm in beslag neemt. 
Rechts bevindt zich nog een 
overzichtskaartje en een blokje 
iconen, waarmee alle belangrij- 
ke functies kunnen worden uit- 
gevoerd. Rechts verschijnen 
ook de gedetailleerde plaatjes 
van de eenheden als ze op de 
hoofdkaart worden aangeklikt. 
De eenheden zijn op die kaart te 
zien als blokjes, eigenlijk een 
soort postzegels, waarop naast 
een kleine afbeelding van bij- 
voorbeeld een tank allerlei infor- 
matie zichtbaar is, over de hoe- 
veelheid tanks, vuurgereed- 
heid, formatie en dergelijke. Met 
de muis kunnen de eenheden 
eenvoudig over het slagveld 
worden gedirigeerd. Het is ook 
mogelijk een driedimensionale 
representatie van de troepen op 
te roepen, maar daar kun je al- 
leen maar even naar kijken, je 
kunt er verder niets mee doen. 
Het spel wordt in een vastge- 
steld aantal beurten gespeeld. 
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Het is allemaal een kwestie van 
bewegen, schieten, troepen en 
kanonnen in- en uitladen en uit- 
eindelijk de gestelde doelen 
zien te bereiken: het verdedigen 
of veroveren van een heuvel, 
troepen laten doorbreken, de 
vijand uitroeien. Vaak moeten 
er vlaggetjes van de vijand wor- 
den veroverd. De luchtmacht 
wordt gestuurd door de compu- 
ter, de speler kan hooguit wat 
aanvallen in reserve houden. 


De scenario's maken het moge- 
lijk om met bijvoorbeeld de eer- 
ste tank uit de geschiedenis, de 
Mark IV, in 1917 en 1918 het 
niemandsland van de eerste 
wereldoorlog in te trekken. Als 
deze tanks, met de karakteris- 
tieke kanonnen aan de zijkant, 
eerder waren toegepast en van 
betere kwaliteit waren geweest 
zou er geen loopgravenoorlog 
zijn ontstaan. De tweede we- 
reldoorlog is royaal vertegen- 
woordigd: de Duitse Blitzkrieg in 
1940 was een typische tank- 
aangelegenheid. De tankslagen 
in Noord-Afrika en die aan het 
oostfront zijn vertegenwoordigd 
en ook het Ardennenoffensief 
en de slag om Arnhem kunnen 
nagespeeld worden. Voorts is 
er een fictief scenario, waarbij 
Amerikanen en Russen elkaar 
na de val van Berlijn te lijf gaan. 
De strijd in Korea in 1950 en de 


oorlogen tussen Israël en Egyp- 
te in 1967 en 1973 kunnen in 
een tankspel natuurlijk niet ont- 
breken. En tenslotte zorgt Sad- 
dam Hussein met zijn "moeder 
van alle oorlogen” verder voor 
het nodige vuurwerk. 
Gekoppelde scenario's vormen 
campagnes. 

Met de editor kunnen alle sce- 
nario's naar believen worden 
gewijzigd, en er kunnen com- 
pleet nieuwe kaarten worden 
getekend. Een beetje manipule- 
ren met de geschiedenis is ook 
mogelijk: laat het Israëlische le- 
ger van 1973 maar eens ten 
strijde trekken tegen het Duitse 
leger van 1943; dat zou een ul- 
tieme wraakoefening kunnen 
worden. 


Tanks! is al met al toch een wat 
middelmatig spel geworden. 
Het ziet er niet spectaculair uit 
en het is eigenlijk toch te veel 
een bordspel gebleven. Daar 
staat tegenover dat het goed 
speelbaar is en dat zowel een 
persoon tegen de computer als 
twee personen er een pittige 
strijd mee kunnen uitvechten, 
waarbij goed manoeuvreren ei- 
genlijk het belangrijkste is. Toch 
speelt Perfect General eigenlijk 
vlotter en heb je bij dat oude 
Kampfgruppe veel meer het 
idee dat je echt aan een oorlog 
meedoet. Tanks! is een wat 
sfeerloos geheel, ondanks de 
overtuigende samples van rij- 
dende tanks en ontploffende 
granaten. In de verzameling 
van de echte tankliefhebber 
mag het spel waarschijnlijk niet 
ontbreken, maar de sfeer zal 
straks wellicht gezocht moeten 
worden in de tanksimulator 
Across the Rhine van Micropro- 
se, die er aan zitte komen. Ove- 
rigens zijn er voor Tanks! inmid- 
dels al heel wat extra scenario's 
gemaakt, los te verkrijgen voor 
de luie speler, die zich liever niet 
in de editor wil verdiepen. 


FRANK BUURMAN 


BEELD: 6 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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REUNION 


Softwarehuis: Grandslam. 
Min. 80386, min. 2Mb., DOS 
50+, VGA, harddisk, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Sound Blaster, Sound Blaster 
PRO, Gravis Ultrasound. 
Richtprijs: FL. 119,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


Op de harddisk is 23Mb. ruim- 
te nodig. Er is minimaal 
256Kb. Expanded (EMS) ge- 
heugen nodig. Het program- 
ma heeft soms moeite met di- 
verse drivers zoals MSCDEX, 
SMARTDRV etc, dus deze 
moeten in dat geval verwij- 
derd worden. Heb je een ste- 
reo geluidskaart, dan krijg je 
de muziek in stereo. 


In het pakket treffen we behalve 
de schijven, een handleiding en 
een installatie boekje aan. Na- 
dat het spel op de harde schijf is 
geïnstalleerd kun je genieten 
van een fraaie intro. In deze in- 
tro wordt het achtergrondver- 
haal uitgelegd. De intro bestaat 
voor het grootste gedeelte uit 
zwart-wit plaatjes met bijbeho- 
rende tekst, waarbij een stem 

‚deze tekst voorleest (een soort 
gesproken stripverhaal dus). 
Na enkele minuten worden de 
plaatjes onderbroken door een 
schitterende animatie in kleur, 
waar we getuige zijn van een 
ruimtegevecht à la Wing Com- 
mander. Nadat we enkele minu- 
ten van dit schouwspel hebben 
genoten, vervolgt de intro weer 
met het mini stripverhaal. De 
gehele intro -duurt vrij lang, 
maar is beslist de moeite 
waard, mede doordat het ge- 
heel wordt begeleid door fraaie 
en sfeervolle muziek. 


HET VERHAAL 
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Het verhaal speelt zich af aan 
het einde van de 30ste eeuw, op 
een planeet, “New Earth”, van 
een ver weg gelegen zonnestel- 
sel. De bewoners van deze pla- 
neet zijn daar terecht gekomen 
door een crash van hun ruimte- 
schip: “de Explorer 2*. Ver voor 
deze gebeurtenis, in 2575, 
stuurt de Aarde twee volledig 
uitgeruste verkenningsschepen 
de ruimte in: Explorer 1 en 2. 
leder verkent het heelal in een 
andere richting. Hun opdracht is 
planeten te ontdekken die ge- 
schikt zijn voor kolonisatie. In 
2589 ontvangt de Aarde een 
S.O.S. boodschap van de Ex- 
plorer 1. Sindsdien wordt er 
niets meer van vernomen. Ex- 
plorer 1 gaat de boeken in als 
‘vermist, vermoedelijk geen 
overlevenden". Explorer 2 keert 
in 2609 terug naar de Aarde en 
heeft enkele planeten ontdekt 
die geschikt zijn voor kolonisa- 
tie. 7 Jaar later vertrekt Explorer 
2 om terug te gaan naar de 
nieuwe planeten. Op Aarde 
breekt tegelijkertijd een revolu- 
tie uit. De rebellen blijken in 
staat om de dan heersende.re- 
gering omver te werpen. In 
2621 arriveert de Explorer 2 in 
het nieuwe zonnestelsel, maar 
doordat de generatoren plotse- 
ling uitvallen, moet de beman- 
ning zich in veiligheid stellen 
met ontsnapping capsules. 
Slechts enkele overleven de 
ramp en landen veilig op de pla- 
neet New Earth in het Amnesty 
stelsel. De uiteindelijke bedoe- 
ling is om te proberen terug te 
keren naar de moederplaneet 
Aarde. Vandaar de toepasselij- 
ke titel van dit spel. 


HET SPEL 


Nadat je een president, manne- 
lijk of vrouwelijk, hebt gekozen 
kom je in het hoofdscherm ofte- 
wel commandoscherm. Boven 
in dit scherm bevindt zich een 
balk met diverse ikonen, met 
aan de rechter kant een rode pijl 
waarmee je van balk kunt ver- 
anderen. Vanuit dit scherm wor- 
den de meeste beslissingen ge- 
nomen. 

Het eerste wat je nu moet doen 
is 4 adviseurs aanstellen. Een 
bouw-adviseur, verantwoorde- 
lijk voor het bouwen en ontwik- 
kelen van je kolonies; een re- 
search-adviseur, verantwoor- 
delijk voor het ontwikkelen en 
bedenken van nieuwe wapens, 
schepen enz; een leger-advi- 
seur, verantwoordelijk voor de 
inzet van manschappen en de 
tactiek tijdens gevechten; een 
ruimtevloot-adviseur, verant- 
woordelijk voor alle piloten en 
de coördinatie. Bij elk van de 
adviseurs heb je de keuze uit 
drie personen. De eerste heeft 
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de minste opleiding en ervaring, 
maar.is wel het goedkoopst. De 
derde is de beste en tevens de 
duurste. Hebben we de presi- 
dent en de adviseurs aange- 
steld, dan keren we terug naar 
het commandoscherm. Hier 
zien we de president staan, om- 
ringd door zijn adviseurs. Je 
kan altijd bij je adviseurs om 
raad vragen. Ook kan je een 
adviseur naar de universiteit 
sturen, als blijkt dat hij of zij te 
weinig kennis bezit of bijscho- 
ling nodig heeft. Vanuit dit 
scherm kunnen we middels het 
point-and-click systeem naar de 
belangrijkste schermen. Zoals 
b.v. het research centrum, pro- 
duktie-afdeling, ruimtekaart, 
ruimtebar en saven en loaden. 
In het spel moet je diverse za- 
ken goed in de gaten houden. 
Zo is het belangrijk de bevolking 
tevreden te houden. Dit kan je 
doen door b.v. een vermaaks- 
centrum of een kerk te bouwen 
of een park aan te leggen. Uiter- 
aard is een ziekenhuis van le- 
vensbelang. Als de bevolking 
ontevreden wordt krijg je dit via 
een tekst op je scherm te lezen, 
zodat je onmiddellijk aktie kunt 
ondernemen. Verder is het be- 
langrijk om in het research-cen- 
trum nieuwe spullen te beden- 
ken en te ontwikkelen. In totaal 
kunnen 35 uitvindingen gedaan 
worden. Zoals b.v. een ruimte- 
station, diverse gevechtssche- 
pen, wapens enz. De verschil- 
lende wapens moeten eerst ge- 
kocht worden alvorens ze te 
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verdelen onder je diverse leger- 
groepen. Dit geldt ook voor an- 
dere goederen. Geld en grond- 
stoffen zijn dus de belangrijkste 
onderdelen van dit spel. 


Je hebt de beschikking over 
handelsgroepen, die gebruik 
maken van o.a. vrachtschepen; 
verkenningsgroepen, die ge- 
bruik maken van satellietsche- 
pen; legergroepen, die 4 ver- 
schillende gevechtsschepen 
kunnen benutten, grondtroe- 
pen, tanks, enz. Deze groep is 
mobiel en kan overal ingezet 
worden om aanvallen uit te voe- 
ren. Als laatste groep hebben 
we een verdedigingsgroep, die 
puur bestemd is voor de verde- 
diging van je kolonie. Deze 
groep kan dezelfde wapens ge- 
bruiken als de legergroep. Zo- 
maar wat wapens produceren 
en lukraak uitdelen is onver- 
standig. Dit moet tactisch ver- 
antwoord gebeuren. 


Noodzakelijk is het om andere 
planeten met hun manen te ver- 
kennen en eventueel op een 
geschikte planeet een kolonie 
te bouwen. Dit kost uiteraard 
veel geld. Het stichten van een 
kolonie is belangrijk om via be- 
lastingheffingen geld te verdie- 
nen. Tevens is het van belang 
voor de produktie van (nieuwe) 
grondstoffen. Voorts is het ver- 
standig om af en toe een be- 
zoek te brengen aan de ruimte- 
bar. Daar kun je praten met de 
kroegbaas, een informant en 
een spionnenjager. Het praten 
doe je d.m.v. het aanklikken van 


Software Gids 


de goede zin. Soms heb je de 
keuze uit 4 verschillende vra- 
gen of opdrachten. Geef je de 
verkeerde opdracht of stel je de 
verkeerde vraag, dan heeft dit 
invloed op het verdere verloop 
van het spel. Deze personen 
kunnen je waardevolle informa- 
tie verschaffen over b.v. aliens. 
Verder in het spel komen diver- 
se aliens de bar bezoeken. Je 
hebt dan de keuze om deze we- 
zens door de spionnenjager te 
elimineren, maar je kan ze ook 
voor je laten werken. De een als 
spion en de ander als piratenlei- 
der. Op deze manier kun je veel 
te weten komen over de aliens 
en kan je eventuele vrachtsche- 
pen onderscheppen. Uiteraard 
zijn de diensten van deze we- 
zens niet gratis. 


Indien je al zo ver bent dat je 
New Earth kunt verlaten, be- 
staat de mogelijkheid dat je op 
de maan een kolonie gaat stich- 
ten. Zorg dan daarbij dat je en- 
kele mijnen aanlegt voor de pro- 
duktie van (nieuwe) grondstof- 
fen. Als je de melding krijgt dat 
er een nieuwe planeet ontdekt 
is, moet je met de verkennings- 
groep deze gaan verkennen. Dit 
doe je door een satelliet in een 
baan rond die planeet te bren- 
gen. Je zult merken dat niet alle 
planeten op deze manier zijn te 
verkennen. Voor deze planeten 
is een z.g. spion satelliet nodig, 
die je pas in een later stadium 
kunt maken. 

Nadat ik een alien planeet had 
ontdekt ging ik in de fout en was 
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het spel na ongeveer 3 uur spe- 
len ten einde. Ik werd plotseling 
aangevallen door aliens, terwijl 
ik nog niet de beschikking had 
over legergroepen. Na vele da- 
gen tieren, proberen, zweten en 
weer proberen, was ik bang dat 
er een bug in het spel zat. Ik had 
immers van alles geprobeerd? 
Althans dat dacht ik. Door toe- 
val kwam ik (of liever gezegd 
mijn zoontje) erachter wat er 
fout was gegaan. Degene die 
het zelf willen uitzoeken moeten 
dit stukje maar overslaan. Voor 
hen die net als ik vast komen te 
zitten een tip. 


TIP: Op het moment dat je de 
groene planeet hebt ontdekt, moet 
je zo snel mogelijk in kontakt zien 
te komen met de aliens die daar 
huizen. Dit doe je door met je han- 
delsgroep naar die planeet te vlie- 
gen. Je krijgt dan een melding dat 
je kontakt hebt gemaakt met een 
nieuw ras, maar dat je een taalpro- 
bleem hebt. De research-adviseur 
zal nu de vertaalcomputer gaan 
ontwikkelen. De aliens kunnen nu 
kontakt met je opnemen. 


BEELD EN GELUID 

Met het geluid zit het wel snor. 
Ben je het achtergrondmuziekje 
zat, dan bestaat de mogelijk- 
heid om in een menu de muziek 
te veranderen. Tijdens het spel 
worden boodschappen als tekst 
in beeld gebracht. Ben je echter 
in een ruimtegevecht verwik- 
keld, dan zie en hoor je de ruim- 
teschepen voorbij huilen, schie- 
ten en exploderen. Tevens zie je 
de legeradviseur achter een 
soort gevechtsscherm zitten, 
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die het gevecht met spraak be- 
geleidt en stuurt. 

De ontmoeting met aliens is ook 
aardig in beeld gebracht. Wan- 
neer je met deze wezens aan 
het praten bent, zie je jezelf en 
de alien in een soort vergader- 
zaal zitten. Tijdens de gesprek- 
ken heb je weer de keuze uit 
verschillende zinnen. Over het 
geheel genomen ben ik dik te- 
vreden over het geluid en de 
beeldkwaliteit. 


KONKLUSIE 

Dit spel is zeer uitgebreid en 
niet echt eenvoudig, omdat je je 
aandacht op diverse fronten 
moet richten. Zelf ben ik al een 
maandje intensief bezig en heb 
reeds 6 zonnestelsels ontdekt 
en heb al kennis gemaakt met 
zeker 8 verschillende aliens; 
variërend van moordlustig tot 
zeer vriendelijk. De gevechten 
zowel in de ruimte als op de 
grond worden geheel door de 
computer gedaan. Je kan op 2 
manieren hier invloed op uitoe- 
fenen. 

1: Een overwicht aan wapens 
en/of betere wapens. 

2: Een tactisch geschoolde ad- 
viseur. 

Dit houdt in dat dit geen ruimte- 
schietspel zoals Wing Com- 
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mander is, maar een tactisch 
ruimte-adventure. Je zult je 
geen minuut vervelen, want je 
hebt je handen vol aan het bou- 
wen van kolonies, het tevreden 
houden van de bewoners 
(noodzakelijk) en het vervoeren 
van grondstoffen (ook noodza- 
kelijk). 

Dit spel heeft meer iets in zich 
van Elite, Sim City en Dune 2. 
Ondanks deze lange recensie 
heb ik nog lang niet alles be- 
sproken. Zou ik dat wel doen, 
dan wordt dit verhaal 2 maal zo 
lang. 

Rest mij nog te zeggen: kopen 
en je zult geen spijt krijgen. Dit 
spel is echt de moeite waard. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


DOOM 


We blijven maar doorgaan 
met DOOM, doch het spel 
is dan ook wel erg goed. 

Er is een nieuwe patch: 
versie 1.2. Deze patch 
maakt DOOM weer iets 
sneller en met deze aan- 
passing is het nu ook mo- 
gelijk om DOOM via een 
(nul)modem te spelen. Dit 
is echt schitterend. De in- 
stallatie via modem is pro- 
bleemloos en er kan geko- 
zen worden om samen te 
spelen of elkaar ook over- B 
hoop te schieten. Let wel: f 
als je samen speelt kun je 
elkaar wel degelijk neer- 
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schieten, alleen is het dan geen opdracht binnen het spel en kan 
één van de twee gewoon verder niet meer meespelen. Dus kijk 
goed uit op wie je schiet! Speel je met z'n tweetjes, dan zie je en 
hoor je elkaar tijdens het gehele spel. Dit 'horen' is uitstekend 
gedaan. Hoe verder weg, hoe zachter je de vuurgevechten van je 
collega hoort. 

Je hoeft niet als een gek achter de items aan te gaan, want als je 
samen speelt, zijn alle voorwerpen ook twee keer aanwezig. Op de 
overzichtskaart kun je elkaar ook zien en via een toets kun je met 
de ander meekijken. 


40-PLUSSER 

Ook nieuw zijn de uitbreidingsdisks met 40 nieuwe levels. Deze 
levels werken alleen met de commerciële versie van DOOM. Elk 
level kan apart opgestart en gespeeld worden; ze vormen dus geen 
geheel met het spel. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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EMPIRE SOCCER 94 
Softwarehuis: Empire. 

Min. 80386, min. 640Kb., VGA, 
harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-8. 
Diskettes: 3.5"HD, 
PC-speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL, 98,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


Het barstte van 't voetbal op de 
T.V en het barst van de voetbal- 
software bij de redactie. Na het 
Oranjegeweld op de groene 
mat krijgen we nu te maken met 
voetbal op het computer- 
scherm. Op de vraag of het aan- 
bod spectaculair is of zelfs de 
bestaande Soccer games ruim- 
schoots overtreft mag je zelf be- 
palen. Hier krijg je mijn visie op 
dit voetbalspel van Empire. 


EMPIRE SOCCER 

Geen intro te zien. Dus gelijk 
maar het veld op. Kies 2 partijen 
en de levelsterkte. Daarna ver- 
schijnen enkele grote figuren op 
de groene mat. Je overzicht is 
minimaal. De scheids werpt de 
munt. Je kiest en kijkt wat het 
wordt. We besloten op onze 
helft te blijven en wachten op 
het signaal voor de aftrap. 
Yep... ready to play. Nou ja, 
spelen? Binnen een minuut had 
ik al twee gele kaarten te pak- 
ken. En toch vond ik dat mijn 
mannekes alleen maar gingen 
liggen in plaats van de bal te 
trappen. Nu ja, je kunt er toch 
niets aan doen, want commen- 
taar leveren helpt voor geen 
meter, Laten we eens luisteren 
naar het publiek. Er wordt b.v. 
een doelpunt gescored en wat 
horen we. een heerlijke ruisen- 
de branding, waarbij ik me voor- 
stel dat het bijna windstil is en 
de zon ondergaat. Ik mis bij dit 
ruisende geluid alleen het ge- 
schreeuw van de meeuwen 
nog. Och, wat heerlijk man. Wel 
vraag ik me af wat een ruisende 
branding met voetballen te ma- 
ken heeft. Is het misschien 
strandvoetbal? Welnee, het is 
gewoon soccer in. een overvol 
stadion met massa’s mensen, 
die waarschijnlijk alleen maar 
sissen. Hebben we eigenlijk de 
geluidskaart wel goed inge- 
steld? We kozen Soundblaster. 
Laten we het even proberen 
met Adlib. Afijn... ingesteld en 
geprobeerd. Resultaat? Nu, wat 
je ook doet, het blijft klinken als 
de branding. Sorry dat ik het 
zeg hoor, maar waar slaat dit 
eigenlijk. op? Is dit voetbalple- 
zier? Hebben de makers van dit 
spel wel eens de voorgaande 
versies bekeken? Maar hebben 
ze ook goed geluisterd? Als we 
verder in het spel gaan kijken is 


Software Gids 


& Time 
Keubuard 1 


Poauer. Or ive 


het nog helemaal niet zo slecht. 
Zelfs de geluiden bij het aan- 
spelen van de bal klinken goed. 
Maar dat sissende geluid op de 
achtergrond bederft het spel- 
plezier, mijne heren. En daar 
mag toch wel wat aan gedaan 
worden. 


Na mijn strandwandeling rich- 
ten we ons nu op het grafische 
aspect van het spel en zijn mo- 
gelijkheden, die legio te vinden 
zijn. Voetbalclubs zijn er zat en 
zelfs Nederland en België ko- 
men erin voor. We kunnen in het 
begin een training uitvoeren om 
even kennis te maken met het 
spel en zijn eigenschappen. Na- 
tuurlijk vinden we ook de We- 
reldbeker instelling, zodat we 
werkelijk uren kunnen kicken 
met op de achtergrond de rui- 
sende branding. Wie weet word 
je er-zelfs wat rustig van als je 
verloren hebt. 

Er zijn in het spel wat speciale 
bewegingen te vinden. Een po- 
werdrive is een schot zonder ef- 
fect dat gebruikt wordt om de 
bal voor in het veld te plaatsen. 
De banana shot is een trap 
waarbij de bal veel effect krijgt 
en die regelmatig op het doel 
onder een hoek van 45 graden 
aan te bevelen is. Het Super 
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Barge middel is wel erg grof, 
want je stormt nu als een woes- 
teling iedereen overhoop, zon- 
der dat de scheids je spel met 
affluiten onderbreekt. De ge- 
raakte spelers blijven enkele 
seconden liggen op het veld om 
bij te komen. Let er wel op dat 
deze situatie ook je eigen spe- 
lers kan treffen. Met de Super 
Dribble kleeft de bal als het 
ware aan je schoenen en kun je 
dribbelen naar hartelust. Je 
kunt met deze optie bijzonder 
snel draaien zonder de bal te 
verliezen. Verder hebben we 
nog de oude bekende penalties, 
inworpen, corners en de re- 
plays. Er is dus duidelijk alles 
aanwezig in dit spel. Helaas zijn 
de personen die we kunnen 
zien op het scherm wat groot 
uitgebeeld. Hierdoor verlies je 
snel het overzicht van het veld. 
Waar sta je nu, naar wie moet je 
schieten, terwijl je bijna nie- 
mand ziet. 


KONKLUSIE 

Het geluid is heerlijk als je nog 
nooit de zee gehoord hebt. 
Maar voor de beoordeling van 
het spel is dit geluid gewoon- 
weg waardeloos. Grafisch is het 
best wel goed, maar door de 
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grootte van de spelers is alles 
weer zo onoverzichtelijk. Kon- 
den ze niet wat kleiner? Hebben 
we dan niet wat meer zicht op 
het veld? Tja... wat moet je hier 
nou van zeggen. In ieder geval 
zijn er wel hele leuke opties tij- 
dens het spelen te vinden, die 
zeker de moeite waard zijn. Is 
dit voetbalspel een aanrader? 
Helaas... nee. Misschien in de 
Low-budget voor een paar tien- 
tjes. Meer niet. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 7 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 4 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


CD Duo 4 


Softwarehuis: The Software 
Toolworks. 

Min. 80386SX/16Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, Windows 3.1, 
VGA, harddisk, CD-ROM drive, 
AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 79,= 


CD Duo 4 is een CD-ROM met 
de OEM-versies van het 
schaakspel THE CHESSMAS- 
TER 4000 TURBO (voor Win- 
dows) en LIFE & DEATH 2, THE 
BRAIN (DOS versie, 1Mb. 
EMS- geheugen nodig). In te- 
genstelling tot de 'uitgeklede’ 
disketteversies van CD-ROM's, 
waarin delen van beeld, effek- 
ten en spraak zijn verwijderd 
bevatten de OEM-versies wel 
het volledige spel, doch zijn ze 
ontdaan van fraaie verpakkin- 
gen, uitgebreide handleidingen 
etc. Deze CD zit dan ook in een 
eenvoudig kartonnen doosje en 
gaat vergezeld van enkele 
zwart/wit bedrukte velletjes met 
daarop de hoogst noodzakelijke 
informatie. De rest moet je op 
de CD-ROM lezen of hij ont- 
breekt gewoon: het gaat om het 
spel en niet om de knikkers. 


De recensie van CHESSMAS- 
TER kun je lezen in Software 
Gids nr. 23. LIFE & DEATH is 
een medisch spelletje. De pa- 
tiënt wordt het ziekenhuis bin- 
nengebracht. Jij hoort de klach- 
ten aan, stelt de diagnose, be- 
handelt de patiënt, waarna deze 
in no-time de pijp uit gaat. Je 
ziet het, ik heb geen medicijnen 
gestudeerd, maar als hobby- 
chirurg steek ik nog heel wat op 
van dit spel. 


Al met al 2 goede -maar totaal 
verschillende- spellen voor een 
leuke prijs. 

Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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MORTAL KOMBAT 
Softwarehuis: Acclaim. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2. 
Diskettes: 3.5"HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= 


Op de harddisk is 10Mb. nodig. 


Na het succes van Streetfighter 
zijn er tal van dit soort vecht- 
spellen uitgebracht. Ook Mortal 
Kombat borduurt voort op dit 
succes. 

Zoals altijd bij dit soort spellen 
een slap -of helemaal geen- 
achtergrondverhaal, maar dat is 
ook niet nodig. Want het motto 
bij dit genre spellen is aktie. De 
aktie vindt plaats op een toer- 
nooi waaraan je deelt kunt ne- 
men in de gedaante van 7 ver- 
schillende vechters. Deze heb- 
ben allemaal bepaalde bewe- 
gingen en natuurlijk een aantal 
‘special effects’, dat per per- 
soon verschillend is. 

Als je tegen de computer vecht, 
moet je eerst alle andere tegen- 
standers verslaan, daarna moet 
je tegen je spiegelbeeld vech- 
ten. Indien je dan nog leeft moet 
je -om de beurt- tegen twee te- 
genstanders aantreden zonder 
dat je nieuwe energie krijgt. Is 
het je gelukt om drie keer zo’n 
wedstrijd te winnen, dan kom je 
tegenover Goro te staan, een 
mutant met 4 armen (en handen 
dus). Lukt het je om ook dit 
monster te verslaan, dan moet 
je het opnemen tegen de opper- 
vechtersbaas Shang Tsung. Je 
hebt ook nog de kans om tegen 
Reptile te moeten vechten. Dat 
is een vaag figuur, die soms op 
je scherm verschijnt en crypti- 
sche hints geeft. Om de drie ge- 
vechten moet je proberen res- 
pectievelijk hout, steen, staal, 
robijn en diamant doormidden 
te slaan. Dit levert extra punten 
op, net als winnen zonder ener- 
gieverlies, 


Je kunt ook met twee personen 
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tegelijk spelen. ledere speler 
moet dan een figuur uitkiezen 
(dezelfde kan ook). Je vecht nu 
tegen elkaar en diegene die als 
eerste twee keer wint heeft de 
wedstrijd gewonnen. 


De gevechten duren 99 secon- 
den en hebben verschillende 
achtergronden. Hierdoor is er 
een beetje afwisseling in het 
spel. Vecht je tegen de compu- 
ter, dan heb je 4 credits. Je kunt 
dus een paar keer verder spe- 
len wanneer je dood bent ge- 
gaan. 


Op de doos staat dat het spe 
alleen geschikt is voor 15 jaar 
en ouder. Ik weet niet of je daar 
veel aandacht aan moet beste- 
den, want op de televisie zie je 
ook veel geweld en gore details. 
De gore details in dit spel zijn 
echter wel mooi uitgewerkt. Er 
is een soort brug waarop ge- 
vochten moet worden en als je 
daar iemand een bepaalde knal 
geeft, valt hij van de brug in een 
bos van rechtopstaande spe- 
ren. In die speren hangen ook 
nog andere personen, of beter 
gezegd, wat daar nog van over 
is, Als je iemand af hebt gesla- 
gen heb je soms tien seconden 
de tijd om hem echt in (af) te 
maken. Dat krijg je te horen 
door een stem. In dat geval kun 
je de "finish move" gebruiken. 
Helaas moet je die wel zelf uit- 
vinden; dit is namelijk de enige 
beweging die niet in de (overi- 
gens duidelijke) handleiding 
staat; er is wel ruimte overgela- 
ten om de combinatie voor deze 
beweging in de handleiding te 
noteren. Als je erachter komt 
hoe het moet (bij ieder figuur 
anders) kun je bijvoorbeeld ie- 
mands hoofd eraf slaan, hoofd 
inclusief ruggegraat er uit trek- 
ken, het hart eruit trekken of ie- 
mand laten opbranden tot stof. 
Doe je dit goed, dan krijg je bo- 
nuspunten. Deze afmaakbewe- 
ging ziet er op het scherm erg 
gedetailleerd en kleurrijk uit. 


Alle andere beelden zijn eve- 
neens kleurrijk en erg fijn gede- 
tailleerd. De animaties zijn 


LPUSWSTARIee PUSH STARTEN 
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vloeiend en mooi. De personen 
zijn realistisch uitgebeeld. De 
muziek en geluidseffekten zijn 
ook dik in orde. Mededelingen 
gebeuren door middel van gedi- 
gitaliseerde spraak. De muziek- 
jes zijn in oosterse stijl. 

Dit is een leuk spel om even 
tussendoor te spelen of om met 
twee personen een middagje 


do 


dende 
or te komen. Het is een snel 


en verslavend spel. Een aktie- 


spel om het bloed van je vingers 


bij af te likken. Het enige, dat ik 
er op aan te merken heb, is dat 
er in de handleiding niet bij staat 
dat het programma niet werkt 
met EMM386; dat was dus even 
zoeken. 


Mortal Martijn. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


SPACE HULK 


Softwarehuis: Games Work- 
shop. 

Min. 80386, min. 4Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 129,= 


In Software Gids nr. 21 kun je 
de recensie lezen van dit spel. 
Twee dingen vallen daar bij de 
beoordeling op: een laag cijfer 
voor de spelkwaliteit en een 
laag cijfer voor de prijs. De dis- 
ketteversie kostte namelijk FL. 
149,= en het spel is overdreven 
moeilijk. Nu krijg je op CD-ROM 
nog steeds een lastig spel, 
maar met de prijs is het allemaal 
wat beter gesteld. Het bedrag is 
nu lager en je krijgt veel meer. 
Grafisch zijn enkele verbeterin- 
gen aangebracht en speciaal 
voor de CD zijn meer animaties 
toegepast. Het geluid is eve- 
neens verbeterd en overal tij- 
dens het spel hoor je nu ook 
nog spraak. Wie het spel (in- 
middels) niet zo lastig vindt, kan 
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zich met deze CD-ROM versie 
uitleven in 9 nieuwe -en zeer 
lastige- missies. Dit alles resul- 
teert in ruim 30Mb. software en 
het is maar goed dat dit spel 
direkt van de CD te spelen is. 
Op de harddisk is slechts 
512Kb. ruimte nodig voor o.a, 
de SAVE-files. 


BEELD: 8 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief 
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MEGA MAZE 


Softwarehuis: Polymedia Communications. : 


je 
e 


Afstandsbediening. 

Aantal spelers: 1. 

Schermteksten: Engels, Frans, Duits. 
Handleiding: Nederlands, Engels, Frans, 
Duits. 

Richtprijs: 59,95 


Mega Maze is een originele variant op een 
spelletje, dat we op alle computers al meer- 
dere keren zijn tegengekomen met ver- 
schillende namen. Pas nog beschreven we 
voor de PC ’Kistje Duwen’ en op dezelfde 
machine zijn Sokoban en Logical eveneens 
bekende varianten. 

Het basisprincipe is bij al deze spellen ge- 
lijk: zorg dat je de blokken of ballen op een 
vooraf vastgestelde plaats in het labyrinth 
terecht laat komen. 


Bij Mega Maze -waar je met ballen speelt- 
is de handicap niet zozeer de complexiteit 
van de doolhof of een tijdslimiet, maar de 
aanwezigheid van andere ballen: de 
Kwaadaardige ballen. 

Deze lastpakken bewegen mee met de 
richting die jij je ballen opstuurt. Raak je 
deze ballen dan is het voorbij, maar ook is 
het spel afgelopen als je deze ballen niet 
inzet om de weg vrij te maken voor jouw 
‘hoofdbal'. 


Mega Maze heeft 75 niveaus en elk niveau 
kan ook nog uit meerdere velden bestaan. 
De moeilijkheidsgraad wordt langzaam op- 
gebouwd en na elk afgerond niveau krijg je 


nieuw hoeft te beginnen of later een niveau 
nog eens kunt overspelen. Mits je deze 
codes natuurlijk opschrijft en bewaart. 

In het begin is het eenvoudig: ontwijk. de 
andere bal en breng je eigen bal naar het 
einddoel. Dan wordt het iets lastiger daar 
meerdere 'kwaadaardige ballen’ worden in- 
gezet, want nu kan je pas verder als je deze 
ballen niet alleen ontwijkt, maar ze ook nog 
met elkaar laat botsen zodat ze ontploffen 
en voor jou de doorgang vrijmaken. 
Daarna komen de levels die echt interes- 
sant zijn. Nu moet je de andere ballen niet 
alleen ontwijken of opruimen, maar ze eerst 
gebruiken om doorgangen vrij te maken 
voor jouw eigen bal. Deze doorgangen kun- 
nen poortjes of deuren zijn, doch kunnen 
ook gemaakt worden van b.v. valkuilen, mij- 
nen of andere obstakels. Ruim deze eerst 
op met de andere ballen, dusdanig dat jouw 


bal niet vernietigd wordt, maak vervolgens 
een eind aan de andere ballen, die jouw bal 
nog kunnen bedreigen en zoek dan de uit- 
gang van het spel op met je eigen bal. Nog 
verder in het spel krijg je te maken met 
vonkgenerators, draaikolken, laserkanon- 
nen en laserschilden. Ja, de pret kent geen 
einde, maar. haal je het einde wel? 


Het spel is voortreffelijk, mits je stalen zenu- 
wen hebt en niet je joystick door de beeld- 
buis gooit. De beelden zijn goed, net als het 
geluid. De handleiding vertelt net genoeg 
om het spel te snappen en net te weinig om 
snel de opzet van de levels te doorgronden. 
Dit is weer eens zo’n lekker spelletje dat je 
-zeker gezien de prijs- rustig kunt kopen om 
het daarna vele malen te spelen. 


Alfred. 
BEELD: 8 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 


STRIKER PRO 
Softwarehuis: Rage Software. 


Touchpad, 

Aantal spelers: 1-2. 

Spraak en schermteksten: Engels, Frans, 
Duits, Italiaans, Spaans, Nederlands. 
Handleiding: Engels. 

Richtprijs: FL, 99,95 


STRIKER PRO is een voetbalspel voor 1 of 
2 spelers, waarbij de joypad op de verpak- 
king (terecht!) wordt aanbevolen. Helaas 
heeft de CD-I speler slechts één externe 
aansluiting, dus 2 joypads kunnen niet aan- 
gesloten worden. 1 van de 2 spelers zal dus 
met een handicap de wedstrijd ingaan: de 
afstandsbediening. Speel je alleen, dan is 
er geen probleem of je moet geen joypad 
hebben; dan wordt het spelen in je uppie 
ook wat lastig. 


Het is een echt voetbalspel, dus geen pro- 
blemen met management en andere zake- 
lijke rompslomp. Je ziet op het scherm een 
deel van het veld (dat deel waar de bal zich 
bevindt) en in de rechterbovenhoek zie je 
een klein totaaloverzicht. In het ‘grote’ veld 
zie je de spelers. De speler, die het dichtst 
bij de bal is, wordt steeds door de computer 
geselecteerd en kenbaar gemaakt door 
vermelding van het rugnummer van de spe- 
lers. Jij bestuurt deze speler met de Touch- 
pad en geeft de looprichting aan, laat de 
speler schieten of een sliding maken. Komt 
de bal in de buurt van het doel, dan bestuur 
je de keeper. Of dit makkelijk is hangt af van 
de instelling die je hebt gekozen. Het spel 
heeft de volgende keuzemogelijkheden: 
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moeilijkheidsgraden, strafschoppen, wed- 
strijdduur, aantal spelers, terreingesteld- 
heid, balcontrole (3 levels), slidings aan/uit, 
verlengingen aan/uit, nieuwe Fifa regels, 
vriendschappelijke wedstrijden, klasse- 
mentswedstrijden, voorrondes en wereld- 
beker. Je kunt kiezen uit 71 ploegen en 
tijdens het spel kun je wedstrijdanalyses 
krijgen en de opstelling wijzigen. Herhalin- 
gen zie je -mits ingeschakeld- automatisch, 
maar deze kunnen ook vaker bekeken wor- 
den. 


BEELD EN GELUID 

De beelden zijn eenvoudig, maar goed en 
bevatten allerlei aardigheden om het spel 
niet saai te maken. Voor de aftrap kun je b.v. 
een speler zien, die op het nippertje naar 
z'n plaats rent en bij een strafschop kan het 
voorkomen dat een speler verkeerd staat 
en alsnog naar de juiste plaats verwezen 
wordt. Publiek is aanwezig, inklusief toe- 
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ters! De scrolling is goed en vooral de sli- 
ding en de ’dankgebedjes' bij een doelpunt 
zijn leuk weergegeven. 


KONKLUSIE 

STRIKER PRO is gewoon een lekker spel- 
letje voor de voetballiefhebber, die meer wil 
dan onderuitgezakt met een fles bier en een 
zak chips naar het tv-scherm kijken. Zelfs 
met de makkelijkste instellingen heb je flink 
wat te doen voor de buis. Wil je het spel 
persé met z'n tweetjes spelen, dan adviseer 
ik om het eerst een dagje te huren en uit te 
proberen hoe het gaat als één van de spe- 
lers met de afstandsbediening moet spelen. 
Speel je alleen en hou je wel van een vlot 
spelletje, dat nogal wat concentratie ver- 
langt, dan is dit een aanrader. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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DRAGON'S LAIR 


Softwarehuis: Philips Interactive 
Media / Don Bluth. 

CD-I + Digital Video Cartridge!. 
Touchpad. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: Engels. 
Handleiding: Nederlands, Engels, 
Frans, Duits. 
Richtprijs: FL. 129,95 


DRAGON'S LAIR komt uit dezelfde serie 
als SPACE ACE, dat ik in nr. 26 beschreef. 
Van de MS-DOS machines weet ik, dat er 
nog meer titels zijn en we wachten af of ook 
deze naar CD-l omgezet worden. Dat een 
Video cartridge nodig is blijkt niet langer uit 
een opvallende sticker op de voorkant van 
de doos, doch slechts uit een klein regeltje 
op de achterkant. Wel zien we een sticker 
waaruit blijkt dat een Touchpad aanbevolen 
is voor de besturing en gezien m'n ervarin- 
gen met de twee titels kan ik zeggen dat 
deze echt noodzakelijk is! 

Net als bij SPACE ACE gaat het hier om een 
tekenfilm, waar in elke scène enkele hande- 
lingen van de speler verwacht worden. Wel- 
ke handelingen, en hoe vaak, moet je zelf 
uitzoeken en ondanks de beperkte moge- 
lijkheden (4 cursor-richtingen en 1 vuur- 
knop) is het een flinke -en soms frustreren- 
de- klus om dit uit te vinden. Stap voor stap 
kom je zo verder in het verhaal, dat regel- 
matig wordt onderbroken voor een stukje 
film, waarin je niets hoeft te doen. 


Het verhaal gaat over het zoveelste prin- 
sesje dat door een tovenaar is ontvoerd. Jij 
moet haar redden en daarvoor moet je de 
tovenaar, z'n huisdier de draak en diverse 
monsters verslaan. De beelden zijn -dankzij 
de cartridge- beeldvullend en lopen op volle 
tekenfilmsnelheid. De geluiden zijn zeer 
goed, kwalitatief veel beter dan op de PC of 
de Amiga, maar minder agressief dan op 
deze systemen zodat het allemaal wat 
braafjes klinkt. 

Het spel is anders dan we gewend zijn en 
niet iedereen kan dit zoeken naar de juiste 
toetsen waarderen. Daar staat tegenover 
dat elke gevonden combinatie beloond 
wordt met een nieuw stukje van de cartoon. 
Nog leuker is het spel voor de toeschou- 
wers, al zullen deze elke miskleun van de 
speler niet waarderen, want dat betekent 
weer een rondje wachten op het volgende 
deel van de tekenfilm. 

Gezien de prijs kan je dergelijke spellen 
beter eerst een keertje huren om te kijken 
of het genre je ligt. 


Kijk ik terug in nr. 26 dan lees ik dat ik dit 
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toen ook ongeveer zo beschreven had. 
Daar lees ik tevens dat dit toen topkwaliteit 
was. Terecht, maar. het begint al te wen- 
nen. Bij de spelkwaliteit geef ik bij dit spel 
een puntje minder dan bij Space Ace want 
dit spel is iets ‘vriendelijker’ en daardoor 
iets minder moeilijk (maar nog steeds verre 
van makkelijk!). Het geluid valt ook een 
puntje lager uit, want ook hier is het alle- 
maal wat braafjes geworden. Je snapt het 
al: persoonlijk bevalt Space Ace mij net 
ietsje beter vanwege de overdosis geweld, 
herrie en aktie. De beginner zal van dit spel 
weinig snappen en er nauwelijks plezier 
aan beleven. Tegen hen kan ik alleen maar 
zeggen: "volhouden!, het is echt de moeite 
waard”. 


Alfred. 


BEELD: 1 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 


DE VLIEGENDE HOLLANDER 


Softwarehuis: Philips Interactive 
media. 

CD-|. 

Afstandsbediening. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: Neder- 
lands. 

Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL. 99,95 


UI oo 0 WO 


ik zi PEN RE 
Geen spel, maar wel spelelementen, dus 
vanwege de komkommertijd nemen we 
deze titel toch maar even mee. En, ook een 
beetje omdat de Batavia zowat in m'n ach- 
tertuin staat, waardoor ik dagelijks gecon- 
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fronteerd word met de enorme belangstel- 
ling uit de gehele wereld voor dit project en 
voor het maritieme verleden van Nederland 
(of mag ik hier Holland zeggen). 


De CD-I behandelt het Nederlandse verle- 
den van de VOC in de achttiende eeuw. De 
CD is samengesteld met materiaal -en 
hulp- van het Maritiem Museum Prins Hen- 
drik en je krijgt dan ook een overvloed aan 
tekeningen, schilderijen, documenten en 
overblijfselen uit dit verleden. Als cursus- 
materiaal is dit voor de liefhebber een mo- 
derne kunstschat, maar als naslagwerk mis 
ik een index of een database, waarin ik 
even snel naar een onderwerp kan ‘klikken’, 
Het spel is een onderdeel van het educatie- 
ve deel van de CD-|. Het bestaat uit bode- 
monderzoek waarbij je vragen moet beant- 
woorden over geografie en kunstschatten. 
Dit spel gaat over de sage van de 'Vliegen- 
de Hollander’ en jouw taak is het verzame- 
len van dobbelstenen, die je echter pas 
krijgt als je -m.b.v. een mini-onderzeeêër- 
diverse bodemschatten opspoort en identi- 
ficeert. Een heel aardig spel, maar daarvoor 
moet je de CD niet aanschaffen, want het 
spel is te makkelijk. Nee, deze CD-I is leuk 
als je geïnteresseerd bent in dit deel van 
onze geschiedenis en daarbij ook nog wat 
wilt spelen. 


Beeld en geluid zijn stemmig; zoals het 
’hoort' bij dit soort informatie, maar op een 
moderne multimedia machine zou het alle- 
maal wat minder stoffig kunnen zijn. Vol- 
gens mij was de sfeer in de 18e eeuw bij de 
wereldveroveraars heel wat spannender 
dan musea, bibliotheken of deze CD uitstra- 
len. Bruin hout en een krassende kroontjes- 
pen bij kaarslicht betekenen niet dat de 
mensen uit die tijd allemaal oud, saai en 
grijs waren. Een prettig muziekje, enkele 
spannende effekten en een vlotte babbel 
zouden deze informatie heel wat interes- 
santer maken. Het spel is heel aardig. 


Alfred. 


BEELD: 8 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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DISPOSABLE HERO 


Softwarehuis: Euphoria. 
Amiga CD-32. 

Controller, joystick. 
Aantal spelers; 1. 
Schermteksten: Engels. 
Handleiding: Spaans, En- 
gels, Frans, Duits. 
Richtprijs: FL. 89,= 


2 Verrassingen: ten eerste komt 
dit CD-32 spel bij Computercol- 
lectief vandaan en ten tweede 
blijkt het door Nederlanders ge- 
maakt te zijn. Dit is weer één 
van de weinige keren dat Ne- 
derlandse (spel)programmeurs 
hun weg hebben gevonden 
naar een grote distributeur (hier 
Gremlin), zodat hun produkt 
ook buiten onze grenzen ver- 
krijgbaar is, 


Het spel is één van de vele ho- 
rizontaal scrollende schietspel- 
len zoals we die kennen op 
spelconsoles, MSX-en en Ami- 
ga computers. Veel van deze 
spellen komen oorspronkelijk 
van Japanse softwarehuizen en 
het valt dan ook meteen op, dat 
dit Nederlandse produkt hier 
niet aan kan tippen. 

We beginnen zonder keuzeme- 


nu meteen aan de tocht met ons 
vliegtuigje. Je vliegt van links 
naar rechts over het scherm, 
terwijl de vijanden vliegend aan 
de rechterzijde opduiken of 
vastzitten (b.v. kanonnen) aan 
de boven- of onderzijde van het 
scherm. Raak je objecten, de 
onderzijde of de bovenzijde, 
dan is je toestel vernietigd. De 
vijanden moet je neerschieten, 
de kanonnen bij voorkeur ver- 
nietigen. Soms kun je items op- 
pakken en deze hebben invloed 
op bewapening, bescherming, 
motor-en andere zaken van je 
eigen schip. 


Op de CD staan diverse audi- 
otracks die dienen als achter- 
grondmuziek bij het spel, maar 
ook via een gewone audio cd- 
speler weergegeven kunnen 
worden. De beelden zijn goed 
en uitbundig gekleurd. De scrol- 
ling is soepel maar wat aan de 
trage kant. De besturing is 
goed, Verder is het spel tamelijk 
eenvoudig als je ervaring hebt 
met dergelijke spellen, want de 
vijanden gedragen zich heel 
voorspelbaar, statisch en wat 
traag. Ik mis de vele animaties 
en de hoge snelheden, die bij 
Japanse varianten worden ge- 
haald. 

Voor de beginners is het spel 
leuk, maar de gevorderde spe- 
ler zal het allemaal wat te mak- 
kelijk en te doorzichtig vinden. 
Bekende titels als Nemesis, 
Project X of Apidya zijn aanmer- 
kelijk beter en lastiger. Wie dus, 
net als ik, met deze spellen be- 
kend is, zal dit produkt tegen- 
vallen. 


Alfred. 


AUD 
oze65I0 


Ì Be ogen Ee 
homie man: 


… wee 


BEELD: 6 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 6 
| DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


KICK OFF 3 


Softwarehuis: Anco. 
Min. 80386/33Mhz., min. 
4Mb., VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 
Aantal spelers: 1-2. 
Diskettes: 3.5"HD. 
Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= Ook 
uitgebracht op CD-ROM 
en voor Amiga 500, 1200 
en Amiga CD-32 


@H#T OFF 3 

De PC-(diskette)versie van dit 
programma gaf dusdanig veel 
problemen, dat we niet aan een 
recensie zijn toegekomen, on- 
danks onze pogingen op 3.to- 
taal verschillende systemen. 
Allereerst begon de software, 
na installatie, het eerstvolgende 
“programma dat de file SE- 
TUP.EXE had eveneens te ver- 
werken. Bij ons werd op deze 
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manier PCTOOLS of WIN- 
DOWS 3.1 opnieuw opgestart 
voor installatie. 
Vervolgens kregen we bij 3 ver- 
schillende geluidskaarten de- 
zelfde foutmelding, die echter 
bij een tweede keer opstarten 
niet meer verscheen, zodat dit 
probleem zichzelf oploste; leuk 
maar verwarrend en dit hoort 
zeker niet zo te gaan. 
Toen werd het echter vervelend, 
want op een 4Mb, machine kon- 
den we het programma -met dik 
3.2Mb. extended geheugen- 
niet aan de praat krijgen vanwe- 
ge de foutmelding dat onvol- 
doende geheugen aanwezig 
zou zijn, terwijl de handleiding 
toch echt zegt dat het program- 
ma met 3Mb. extended geheu- 
gen genoegen neemt. Verder 
dus op de 8Mb. systemen. Hier 
ging het opstarten wel, maar al- 
leen na het uitschakelen van 
_ ALLE memory-residente ‘pro- 


gramma's (inclusief de muis- 
driver). Uiteraard hadden we op 


de 4Mb. computer ook alles er 
al uitgegooid, maar op de 8Mb. 


systemen kwamen we iets ver- 
der: helaas niet meer dan één 
scherm. Want in dat keuze- 
scherm zaten de cursor van zo- 
wel toetsenbord, joystick als 
muis vastgeroest op ons 
scherm. 

Bij één van de computers zaten 
we ook nog vast omdat de ATI- 
chipset niet als VGA-compati- 
ble werd herkend, dus wat ons 
betreft houden we het voor ge- 
zien. 

Misschien werkt het program- 
ma wel ergens op een MS-DOS 
machine, maar wij kregen de 
software niet aan de praat, zo- 
dat we de aanschaf van dit pro- 
dukt zeker niet aanbevelen; al- 
thans niet voor de PG en op 
diskette. Wat het programma 
doet op de Amiga of CD-32 kun- 
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nen we niet beoordelen omdat 
het hier (nog) niet verkrijgbaar 
is. ï 4 

De subtitel van dit spel is “Out of 
this world" en deze krijgt zo wel 
een hele speciale betekenis. 
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We staan er niet zo vaak bij stil, 
maar stof en vuil vormen een 
constante bedreiging voor het 
goed functioneren van onze 
dure apparatuur, 


Zolang we de computer ge- 
bruiken, kunnen we daar 
natuurlijk niet zoveel tegen 
doen, maar het groofste deel 
van de dag staan de meeste 
systemen eigenlijk alleen maar 
stof te verzamelen. 


Bij veel bedrijven is het de ge- 
woonste zaak van de wereld om 
na het werk de apparatuur te 
voorzien van een stofhoes, 
maar vreemd genoeg gebeurt 
dat thuis nog maar zelden. 


Misschien schrikt men terug van 
de kosten die dat met zich mee- 
brengt, maar die hoeven hele- 
maal niet zo hoog te zijn. 


Als bewijs daarvoor vermelden 
wij deze keer een aantal stof- 
hoezen en reinigingsprodukten 
met een aantrekkelijke prijs. 


Preventie is dus niet alleen 
beter, maar ook nog eens erg 
voordelig! 


STOFHOES DESKTOP 

Voor een systeemkast met een monitor 
“ erop geplaatst. 

zonen omrand Prijs: f 12,95 


STOFHOES MINI TOWER 


STOFHOES MONITOR 
Voor 14“ en 15" kleurenmonitors. 
Ere Prijs: f 8,95 


STOFHOES AT KEYBOARD 
veemmrmmttit Prijs: f 4,95 


STOFHOES 132-KOLOMS PRINTER 
Geschikt voor brede printers. 


erve EPE Prijs: f 9,95 


STOFHOES 80-KOLOMS PRINTER 
Ca. 42cm breed en 35cm diep, dus ook 
voor sommige inktspuit printers. 
ee Prijs. (0,95 


STOFHOES PHILIPS XT KEYBOARD 

Bedoeld voor-Philips 2812 toetsenbord, 
maar ook voor een ander merk XT bord. 
aasaadenoonoersoandd raoradopserdsenetsastnen Prijs: f 2,50 
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Computer Thuis 
Postbus 1376, 1300 BJ Almere 
Tel: 036 - 533 8765 / Fax: 036 - 534 2948 


Voorkomen is beter….. 


LASER PRINTER CLEANER 

Een laserprinter is, evenals een kopieerap- 
paraat een machine die eigenlijk regelmat 
onderhoud vergt. Het beste kan dit atuurlijk 
gebeuren door een technische dienst, maar 
de gebruiker kan zelf ook een handje helpen 
met het gebruik van deze set reinigers. 

De werking is heel eenvoudig. 

Je haalt een speciaal doekje uit de verpak- 
king en legt dit, net als een vel papier, in de 
printer en drukt vervolgens een blanko 
pagina af. Het ‘cleaning sheet’ volgt dan de 
volledige papierbaan en absorbeert stof en 
vuil. Maar dat staat natuurlijk ook in de bij- 
gevoegde gebruiksaanwijzing. 

Het reinigingssysteem is niet bedoeld om de 
technische dienst te vervangen, maar kan 
een bezoek daarvan enige tijd uitstellen. 

Het werkt vooral preventief, want als het vuil 
eenmaal hard is Ho pebalden) is dit op deze 
manier natuurlijk niet meer weg te krijgen. 
Set voor 5 schoonmaak beurten tegen een 
speciale kennismakingsprijs. , 
Eder dennen teerd aede den dorgdesventennte Prijs: f 14,95 


FAX CLEANER 

Ook voor de fax is het goed om af en toe 

eens schoongemaakt te worden. En dat geldt 

dan niet alleen voor het afdrukgedeelte, maar 

ook voor de scanner. 

Velen realiseren zich niet dat een vervuilde 

scanner voor de gebruiker onopgemerkt blijft 

maar dat de ontvanger zich wel kan ergeren 

aan allerlei strepen en smetten. 

De fax cleaner werkt op dezelfde manier als 

de Laser Printer Cleaner. Het ‘cleaning sheet’ 

wordt in dit geval echter gebruikt als ‘fax 
apier’ en als ‘origineel’. ng 

Een bijgevoegde gebruiksaanwiking maakt 

duidelijk hoe simpel het eigenlijk is om je fax 

schoon te houden. 

Sa voor Ss, reerde tegen de- 

zelfde lage kennismakingsprijs. 

EREN 5 leben Prijs: f 14,95 


MOUSE CLEANER deluxe 

Veel muis-gebruikers vinden het een tamelijk 
griezelige zaak om met een watten staafje en 
reinigings-vloeistof de overbrengingswieltjes 
schoon te maken. 8 

Juist voor hen is deze cleaner een uitkomst. 
Het ied bestaat uit een balletje op een 
stevig handvat. } 

Rond het balletje wordt een stukje niet- 
pluizend tissue geklemd, dat voorzien wordt 
van een paar druppels speciale schoonmaak- 


vloeistof. en 
Vervolgens doe je dat vochtige elli in de 
holte van de muis waarin zich normaliter het 


balletje bevindt en beweegt het handvat ín 
alle richtingen, alsof het een joystick is. 
De binnenzijde van de muis en de wieltjes 
die zorgen voor de overbrenging van de 
bewezingen, zullen daardoor grondig gerei- 
nigd kunnen worden. 

Eenvoudiger kan het niet. 

Bovendien werd het handvat voorzien een 
een soort mal om de pootjes van een chip te 
kunnen richten. a 
TEELT PERO Prijs: f 12,50 


Voor bestellingen bel 036 - 633 8765. Verzendkosten f 6,00 per bestelling. Remboursementen f 18,00. 
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CONCEPT HOUDER DE LUXE 
ledereen die wel eens gegevens invoert 
of teksten overtypt kent het probleem 
om een handige plaats te vinden voor 
het concept. __ 

Deze houder biedt een slimme oploss- 
ing die geen ruimte vergt indien deze 
niet in gere is. 

Bevestig de houder eenvoudig aan de 
monitor of mini tower. 

Bij gebruik uitdraaien en na gebruik 
weer terugdraaien. 

De concepthouder ís trouwens ook 


handig om_ lijsten met codes of 
gegevens altijd bij de hand te hebben. 
En Or nd Prijs: f 14,95* 
CPU STAND 


Voor het stevig op de zijkant plaatsen 
van een desktop computerkast, zonder 
dat deze gemakkelijk kan omvallen. 

Niet alleen wordt minder ruimte ingeno- 
men op het werkblad, maar het is nu 
ook mogelijk om de dekstop op de 


grond te plaatsen en de knoppen toch 
rekbaar te houden. 
keeren Prijs: f 14,95* 
PAPER RIPPER 


Biedt de mogelijkheid om eenvoudig de 
erforatierand van kettingformulieren af 
e scheuren, zonder dat het papier gaat 
scheuren op een verkeerde plaats. 
Bovendien kunnen veel meer vellen 
tegelijk afgescheurd worden, zodat je 
minder lang bezig bent. 5 
rt Prijs: f 12,95* 


UNIVERSELE PRINTER STANDAARD 
Geschikt voor printers van elke breedte. 
Niet alleen ontstaat er ruimte om bi- 
jegorbeeld het papier onder de printer te 
eggen, maar bovendien komt de 
afdrukker iets schuin te staan, waardoor 
het zicht op de geprinte tekst verbetert. 

rn Prijs: f 17,95 


MOUSE PAD 

De echte zachte, met een schuimlaag 
statische lading af kan voeren. 
Leverbaar in rood, blauw, grijs en zwart. 


ARR EER rijs: f 7,95 
MOUSE HOLDER 

Voor bevestiging aan bijvoorbeeld de 
monitor of de systeemkast. 

Zorgt voor een vast en veilig plaatsje 
voor de muis, zodat de kans op kapot 


vallen aanzienlijk kleiner wordt. 
ELI UE Prijs: f_4,95* 


WIJ zijn telefonisch bereikbaar op 
dinsdag t/m vrijdag van 10 tot 6 uur 
en op zaterdag van 10 tot 12 uur 
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DAINAMIC's EDUCATIEVE SOFTWARE VOOR SCHOOL EN THUIS 


Softwarehuis: Dainamic. 
IBM PC & compatibles, 
VGA, muis. 

Diskettes: 3.5". 


Voorwoord(je): 

Dit soort programma's hoort 
niet echt bij de spelsoftware 
thuis, maar heeft wel onmisken- 
bare spelelementen. Het zijn 
overduidelijk zeer gerichte edu- 
catieve programma's. Ze wer- 
ken meestal alleen maar met 
een muis. Deze programmatuur 
is bijzonder geschikt voor de 
scholen, maar kan ook gewoon 
thuis gebruikt worden, De hard- 
ware eisen zijn minimaal. Je 
kunt deze programma's rustig 
draaien op een XT machine. 
Sommige van deze lessen 
draaien zelfs nog op de Hercu- 
les kaart, maar er wordt steeds 
meer gestreefd naar de VGA- 
kleurenkaart. 


EDUCATIEF 


Eris bij Dainamic behoorlijk wat 
te vinden aan software op dit 
gebied. Men heeft het totale 
softwarepakket onderverdeeld 
in 4 groepen. Dat zijn resp. al- 
gemeen, taal, rekenen en func- 
tietraining. Met WILLIAM krij- 
gen we te maken met rekenen 
en FRIPPOLS valt onder de 
groep Functie training. Er zijn in 
totaal zo'n 40 verschillende 
pakketten te vinden. De leeftijd- 
scategorie loopt van 4 t/m 15 
jaar. Let wel dat elk pakket een 
eigen leeftijdsgroep heeft. WIL- 
LIAM valt onder de groep van 6 
t/m 9 jaar en FRIPPOLS van 5 
t/m 10 jaar. We beginnen eens 
met het kijken naar WILLIAM 
met aansluitend FRIPPOLS en 
daarna een gezamenlijk verslag 
voor de leraar of ouder(s). 


WILLIAM 


Groep: Rekenen. 

Leeftijd: 6 t/m 9 jaar. 

Taal: Nederlands, Frans, En- 
gels, Duits, Italiaans of Spaans. 


We gaan met WILLIAM dus re- 
kenen. We kunnen de lessen 
naar een eventuele sterkte in- 
stellen. Het maximale getal 
waarmee we kunnen werken 
gaat tot 100. Na het opstarten 
komen we terecht in het hoofd- 
menu, waarbij we de mogelijk- 
heid hebben om ons te oefenen 
in 10 verschillende variaties. Dit 
wordt ons d.m.v kleurige gete- 
kende vensters aangegeven. 
Tevens vinden we hier wat in- 
stellingen betreffende geluid of 
de rekensnelheid. Ook zien we 
enige ikonen die duidelijk voor 
de leraar bestemd zijn, maar die 
behandelen we even apart. 

Het is voor de kinderen echt niet 
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{_ moeilijk om te begrijpen wat ze 
moeten gaan doen met hun 
muis. Het zaakje zit dus bijzon- 
der. gebruiksvriendelijk in el- 
kaar. Ze herkennen de symbo- 
len die gebruikt worden om op 
te tellen (+) te delen (:) te ver- 
menigvuldigen (x) etc. Bij WIL- 
LIAM gebruiken we alleen de + 
en - rekenkunde. Er zijn 10 re- 
kenvariaties te vinden tot een 
maximum uitkomst van 100. In 
elke rekenvariant kan men 


meerdere rekenopdrachten uit-: 


voeren. Alles is in een getekend 
plaatje ondergebracht. Er han- 
gen in een boom b.v. 5 appels. 
In de appels vinden we resp: + 
14=7 21 tekens of rekenkun- 
dige uitdrukkingen. De leerling 
moet de appels in de goede 
volgorde plaatsen zodat de uit- 
komst klopt (7+14=21). Is het 
antwoord goed, dan lacht Willi- 
am naar je en als het fout is kijk 
hij wat sipjes. Ook een leuke is 
de variant met het rekenrooster. 
Hierin moeten 5 getallen ge- 
plaatst worden waarbij de uit- 
komst zowel horizontaal gele- 
zen als vertikaal correct moet 
zijn. Alles is in ieder geval zeer 
toegankelijk. Geluid is alleen 
waar te nemen via de interne 
speaker. Deze kan aan/uit ge- 
schakeld worden. 


FRIPPOLS 


Groep: Functietraining. 
Leeftijd: 5 t/m 10 jaar. 
Taal: zie WILLIAM. 


De basis van de menu's is de- 
zelfde als bij de voorganger. Al- 
leen krijgen we nu met andere 
aspecten te maken. Er is nu wel 
geluid via de geluidskaart waar 
te nemen. Waar het bij FRIP- 
POLS om draait is waarnemen 
en geheugen. De doelstelling 
van het pakket wordt omschre- 
ven als: auditief en/of visueel 
een melodie kunnen naspelen, 
elementen reproduceren, mo- 
dellen kunnen nabouwen, 
plaatjes memoriseren en kun- 
nen nakleuren etc. 
In totaal zijn er 8 verschillende 
varianten, die in 4 levels uit te 
voeren zijn. Level 1 is erg sim- 
pel en level 4 is waarschijnlijk 
voor computers gedacht, want 
hier kan volgens mij geen mens 
tegenop. Ook hier pakken we 
van de varianten. 2 voorbeel- 
den. 
De klokketoren: Hierbij bestu- 
ren we een hamertje. Een ka- 
bouter trekt aan een gekleurde 
bel en jij herhaalt dit door erte- 
gen aan te slaan. Daarna pakt 
de kabouter weer de je bel en 
trekt vervolgens aan een 2e. Jij 
herhaalt dit. En dat gaat maar 
| door. Op niveau 1 ingesteld krijg 


je maximaal 5 tonen. Op niv. 2 
10 en op niv. 4 krijg je er 999. 
Dat wordt dan wel een knap 
stuk muziek, maar is het haal- 
baar? In ieder geval is het wel 
leuk. 

Het 2e voorbeeld is De kabou- 
terpuzzel: Links op het scherm 
verschijnt een kabouter in 4 de- 
len of vakken die 1 hele kabou- 
ter vormen. Je mag er even 
naar kijken en dan verdwijnt 
onze vriend. Nu verschijnen er 
3 andere kabouters die er in elk 
vakje weer anders uit zien. Er 
zijn dus 3 mutsjes, 3 gezichten, 
3 onderlijfjes en 3 kleuren 
schoeisels. Van al deze figuren 
creëer je nu de verdwenen ka- 
bouter. In niv. 1 krijg je 1 kabou- 
ter uit 8 elementen en in level 4 
krijg je 2 kabouters uit 32 ele- 
menten. 


PRESTATIE-OVERZICHT. 


Dit onderdeel is erg belangrijk 
om de scores van de leerling te 
kunnen beoordelen. Er zijn 3 
soorten modules voor allebei en 
misschien wel de meeste van 
deze programma's. We vinden 
de statistische module, die per 
minuut de oplossingen en het 
aantal oefeningen registreert. 
De observatiemodule noteert 
de foute antwoorden en de 
identificatiemodule registreert 
de gebruiker en de groep waa- 
rin hij of zij zit. Met deze modu- 
les wordt je dus kompleet op de 
hoogte gehouden van de resul- 
taten van de gebruikers. De mo- 
dules tabellen zijn zeer over- 
zichtelijk en netjes in elkaar ge- 
zet. Natuurlijk bestaat de moge- 
lijkheid de waarderingen te be- 
waren op disk of deze uit te prin- 
ten. Dit alles gebeurt met sim- 
pele besturingsikonen. 


BEELD en GELUID 


Bij WILLIAM alleen via de inter- 
ne speaker en bij FRIPPOLS 
wordt de Soundblaster aange- 
sproken. De vertoonde tekenin- 
gen (veelal 640x480) zijn in 
VGA ronduit goed. Het werk- 
deel op het scherm is lekker 
rustig gehouden. Geen overma- 
tige toevoegingen van frietsel- 
frutsende tekeningetjes, die 
toch maar afleiden. Nee, ge- 
woon dat wat er moet zijn, dat is 
er en het ziet er voor de leerling 
prettig-en wat vooral belangrijk 
is, begrijpelijk uit. 


KONKLUSIE 


Een goed stuk programmeer- 
werk, dat bijzonder gebruikers- 
vriendelijk is: leuke plaatjes die 
niet afleiden en goed uitgedach- 
te opdrachten, waarbij zelfs de 
volwassene nog behoorlijk zal 
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puffen. De goed EEE 
modules zijn voor de leraar een 
zeer welkom onderdeel. Let wel 
dat deze pakketten ook prima 
thuis te gebruiken zijn om het 
kind eventueel wat bij te trainen 
in zijn (of haar) zwakkere resul- 
taten op dat gebied. De in te 
stellen gebruikerstaal maakt dit 
pakket zeer all-round. De prij- 
zen van de pakketten variëren 
van FL. 69,= t/m FL. 119,=. De 
laatstgenoemde prijs zou ech- 
ter wel een paar tientjes lager 
kunnen. 

Vooral voor kinderen die wat bij- 
scholing kunnen gebruiken, is 
dit de manier van bijbrengen. 
Ook voor de scholen, waar al 
met PC's gewerkt wordt, is deze 
soort van scholing bijzonder in- 
teressant en in diverse landen 
al heel gewoon en succesvol. 


Henk Riemersma. Met dank 
aan de kinderen Baukje, Silvia, 
Henkie en Angelika. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
EDUCATIEVE WAARDE: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door: 
OkidO educatieve software. 
Inlichtingen: 033-700627 
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INCA 2: WIRACOCHA 


Softwarehuis: Coktel Vision / 
Sierra. 

Min. 80386/25Mhz., min. 2Mb., 
VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 149,50. 
CD-ROM: FL. 139,50 

Ook uitgebracht voor Macin- 
tosh op zowel disk als CD. 


Zowel voor CD als diskettes heb 
je de harddisk nodig. Bij de dis- 
ketteversie krijg je geschreven 
teksten op het scherm en bij de 
CD-ROM hoor je gesproken tek- 
sten die rechtstreeks afkomstig 
zijn van de CD. 

Versie 1.0 gaf op diverse compu- 
ters geen spraak en geluidsef- 
fekten. Hiervoor was een patch- 
disk uitgebracht, doch deze gaf 
nog steeds problemen. De ver- 
sies die nu door Sierra worden 
uitgebracht zijn bug-vrij. 


Inca 2 kan eigenlijk het beste 
worden vergeleken met een 
poster van Cindy Crawford: het 
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ziet er leuk uit en het voldoet als 
versiering van kale slaapkamer- 
muren, maar verwacht niet dat 
je sociale leven ervan op vooruit 
gaat. Precies hetzelfde verhaal 
gaat op voor dit onder de Sier- 
ra-vlag uitgebrachte Coktel- 
spel: beeld en geluid zijn dik in 
orde, maar het spelplezier is ni- 
hil. Dat komt niet in de laatste 
plaats omdat Inca 2 veel te 
makkelijk is. Het spel bestaat uit 
een mengeling van puzzel- en 
arcadegedeeltes, die stuk voor 
stuk van een simpelheid zijn, 
die je niet voor mogelijk houdt. 


Oude rotten in het computervak 


kunnen zich misschien het 
schitterende Inca 1 wel herinne- 
ren: voor die tijd prachtige gra- 
phics, uitstekend geluid en pitti- 
ge spelonderdelen. Als de pro- 
grammeurs van Coktel Vision 
dit eerste deel als leidraad had- 
den genomen, dan was er op dit 
spel weinig aan te merken ge- 
weest. 

Zoals de zaken er echter nu 
voorstaan, was het eerste deel 
op meerdere fronten beter dan 
dit doorslagje: zowel qua spel- 
kwaliteit als muziek steekt Inca 
1 zijn opvolger de loef af. Ik ben 
er dan ook vrijwel zeker van dat 
de loftuitingen uit buitenlandse 
computerbladen op de achter- 
kant van de Inca-doos het eer- 
ste deel betreffen. Triest, zeker 
als je bedenkt dat er aardig wat 
tijd is verstreken sinds Inca 1 
het levenslicht zag en de pro- 
grammeurs dus genoeg tijd 
hebben gehad om wat nieuws 
te verzinnen. 

Na bovenstaande introductie 
lijkt het achtergrondverhaal niet 
meer van enig belang, maar 
voor de volledigheid melden we 
het toch maar even. De held uit 
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het eerste deel, Eldorado, is na 
Inca 1 heerser van het Inca-rijk 
geworden. Hij kan opnieuw aan 
het werk, omdat de vijandige 
conquistador Lord Aguirre wat 
expansionistische initiatieven 
neemt. Door de zoon van Eldo- 
rado, Atahualpa, in de val te lok- 
ken weet deze Aguirre een oor- 
log met het Inca-rijk uit te lok- 
ken. Het spreekt vanzelf dat je 
de rest van het spel bezig bent 
met het verslaan van dit heer- 
schap. 


Korte samenvatting van het 
voorafgaande: je betaalt 139 
gulden voor een saai spel met 
goed beeld en geluid, dat in no- 
time is uitgespeeld. Geef mij 
dan toch maar een poster van 
Cindy. 

Niet doen! 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 1. 
PRIJS: 
Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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Softwarehuis: Audiogenic Soft- 
ware / Ocean. 

Min. 80386/25Mhz., min. 2Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk. 
Joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 

Ook uitgebracht voor Amiga en 
Atari-ST. 


Van het standaardgeheugen 
moet 588Kb. zijn en min. 816Kb. 
EMS geheugen is noodzakelijk. 


We beginnen met de doos 
waarop weer vele hoopvolle 
mededelingen staan vermeld. 
Zoals “Nu, een voetbalspel dat 
realisme met snelle arcade ac- 
tie combineert! Bekijk enige van 
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de vele verbazende speelmo- 
gelijkheden…” Zo, zo, dat be- 
gint goed zou je denken, maar 
nadat ik enige punten heb beke- 
ken, bleek al gauw dat dit spel 
eigenlijk niks nieuws aan de an- 
dere al bestaande voetbalspel- 
len toe te voegen heeft. Nadat ik 
de doos geopend heb blijkt het 
1 HDtje en twee informatie- 
boekjes in de talen Engels 
Frans en Duits te bevatten. Een 
voor de P.C. gebruiker (slechts 
6 blz.) en een voor de Amiga 
liefhebber (26 blz.!). Dit spel(le- 
tje) is niet vanaf het schijfje be- 
speelbaar, u zult het dus op de 
harddisk moeten installeren. 


Na het opstarten krijg je 6 plaat- 
jes in beeld, die allemaal een 
optie voorstellen. Door een 
beeldje aan te klikken krijg je 
nieuwe opties in beeld, waar- 
mee je de muziek kunt in- of 
uitschakelen, het weer kunt in- 
stellen, de strengheid van de 
scheids bepalen, kiezen of je 
het beeld van de boven- of de 
zijkant wilt bezichtigen, enz. 
Met behulp van de optie Teams’ 
kun je een elftal kiezen. De 
ploegen van de landen Enge- 
land, Spanje, Italië, Duitsland 
en Frankrijk staan ter beschik- 
king. Ik kies bijv. het land Span- 
je en vervolgens het team Bar- 


celona, waarin ze de naam van 
de beste speler (Koeman) niet 
goed weten te schrijven. Maar 
gelukkig kun je de namen ver- 
anderen en zo kon ik van de 
naam R. Kuman, R. Koeman 
maken. Het veranderen van de 
namen is overigens best leuk, 
want zo kun je je eigen team 
samenstellen. Door de naam 
van een speler aan te klikken 
zie je z'n kwaliteiten aangege- 
ven in de op het scherm staan- 
de balkjes. U kunt zo b.v. de 
snelheid waarnemen. Vindt u 
die te langzaam dan maakt het 
niks uit, want met een simpel 
drukje op enter maak je zelfs 
van Koeman nog een komeet. 
Ook de andere kwaliteiten kun 
je zelf veranderen. Nadat u ver- 
volgens nog even de opstellin- 
gen en de tactiek van uw ploeg 
gekozen of zelf gemaakt heeft 
kunt u een balletje gaan schop- 
pen. 


Er zijn twee mogelijkheden om 
een wedstrijdje te spelen. Je 
kunt tegen de computer of te- 
gen een kennis/vriend(in) spe- 
len. Verder kun je meedoen aan 
de European Cup of de Ocean 
Cup en je kunt natuurlijk ook 
een vriendschappelijk wed- 
strijdje spelen. Verder kunt u 
van alles met uw spelers uitha- 
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len, wat overigens zeer gemak- 
kelijk gaat en dat is zeker een 
complimentje voor Ocean 
waard, want om eerlijk te zijn is 
dit spel beter dan ik had ver- 
wacht. Het beeld is redelijk en 
niet schokkerig, wat een vereis- 
te is voor een spel als dit. Ver- 
der is het geluid aardig, maar 
meer ook niet. Eris helaas geen 
geluid op de PC-speaker, dus 
een Soundblaster of compatible 
kaart is een vereiste. 

Kortom een aardig spel met 
vele, vele mogelijkheden, die ik 
helaas allemaal al eens tegen 
ben gekomen bij spelen van dit 
genre. Toch kan ik zeker ver- 
melden dat dit één van de bete- 
re spelen van Ocean is. 


Rik Luiten. 


BEELD: 7 
GELUID: 7, 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


hans | 
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THE GRANDEST FLEET 


Softwarehuis: Q.Q.P. 

Min. 80386SX, min. 2Mb., DOS 
5.0+, (S)VGA, harddisk, muis. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Met VGA beelden is 1Mb. expan- 
ded geheugen nodig en bij ge- 
bruik van SVGA krijg je 256 kleu- 
ren, doch dan is 2Mb. expanded 
geheugen nodig. 

2 spelers kunnen verbinding ma- 
ken via een (nul)modem. 

Het spel is ook leverbaar op CD- 
ROM 


In de doos treffen we -buiten 
diskettes en handleiding- een 
zeer fraaie ‘reference card' aan 
en een eveneens luxe uitge- 
voerd overzicht met de kaarten 
en historische gegevens van de 
oorlogsgebieden, die in het spel 
voorkomen. Ondanks het feit 
dat we op deze kaarten beken- 
de brandhaarden tegenkomen 
uit de periode 1916 t/m 1988 is 
The Grandest Fleet geen war- 
game. Zolang het om jaartallen 
en gebieden gaat, is alles in 
overeenstemming met de ge- 
schiedenis. Eenmaal in het spel 
blijkt dit echter een puur strate- 
gisch spel te zijn, waarin alles 
mogelijk is, dat de bevelheb- 
bers in de diverse oorlogen niet 
voor denkbaar hielden. Het is 
dan ook mogelijk om de soft- 
ware geheel willekeurig zeesla- 
gen te laten ontwikkelen; zowel 
in de gebieden van de scenari- 
o's als in volledig 'at random’ 
gegenereerde gebieden. 

Dit spel lijkt sterk op program- 
ma's als EMPIRE DELUXE of 
THE LOST ADMIRAL en wat 
het laatste betreft kan dit klop- 
pen, want dat programma komt 
van hetzelfde softwarehuis. 
THE GRANDEST FLEET is 
nieuwer, iets mooier uitgevoerd 
en heeft meer spelmogelijkhe- 
den, zodat de liefhebbers met- 
een naar de winkel kunnen ren- 
nen. 


Na het kiezen van een scenario 
en het instellen van enkele op- 
ties zien we op het scherm een 
deel van een landkaart met 
rechts, heel klein, een over- 
zichtskaart van het gehele ge- 
bied. Elke speler beschikt bij het 
begin van het spel over een 
vloot met diverse schepen en 
één of meer steden. Vliegtuigen 
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doen ook mee in het spel, maar 
daarvoor moet je beschikken 
over een vliegdekschip en/of 
een vliegveld. Grondtroepen 
komen in het spel niet voor, 
doch vaste verdedigingspunten 
(afweergeschut, raketbases, 
bunkers e.d.) kom je wel tegen. 
Het spel werkt met beurten 
waarin een beperkt aantal zet- 
ten en/of handelingen gepleegd 
kan worden. Er is dus geen klok 
die je opjaagt, maar als je met 
z'n tweetjes speelt, kun je altijd 
een tijdslimiet afspreken. In een 
beurt kan een speler schepen 
verplaatsen of aanvallen uitvoe- 
ren. Buiten deze overbekende 
handelingen heeft dit spel nog 
vele opties om alles extra lastig 
te maken. Ik zal er enkele noe- 
men: 

Heb je een scheepswerf, dan 
kun je schepen laten bouwen. 
Scheepswerven kunnen in. ha- 
vensteden gebouwd worden. 

In havens kun je reparatiewer- 
ven aanleggen. Dit verlengt de 
levensduur van je schepen, 
mits je ze tijdig zo'n werf bin- 
nenloodst. 

Zowel vliegdekschepen als 
luchthavens kunnen gebouwd 
worden. Heb je deze, dan kun je 
diverse types vliegtuigen aan 
de strijd laten deelnemen. 

De steden kun je uitbreiden en 
verdedigen. Hiervoor heb je di- 
verse opties zoals ziekenhui- 
zen, universiteiten, raketbases 
en uiteraard eerder genoemde 
faciliteiten. 

Wat verder in het spel kun je je 
toeleggen op ontwikkeling en 
bouw van geheel nieuwe en 
grotere ontwerpen (vandaar die 
universiteiten; kennis is macht). 


Wie nu denkt dat het een SimCi- 
ty-achtig verhaal wordt heeft het 
mis, want het draait bij THE 


LRE d. 
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GRANDEST FLEET echt puur 
om de strategie. Je begint het 
spel zonder geld en er is geen 
bank om te lenen. Elke beurt 
krijg je een beetje kapitaal erbij. 
Je zult heel tactisch te werk 
moeten gaan om aan geld te 
komen, want elk gezonken 
schip en elke gebombardeerde 
stad slokt je geld op en verhin- 
dert dat je kapitaal kunt steken 
in nieuwe schepen, verdedi- 
gingswerken etc. Wie in het be- 
gin enkele verliezen lijdt, zal het 
spel snel verloren hebben! 

We moeten het spel dus voor- 
zichtig beginnen met enkele uit- 
gekookte treffers bij de vijand, 
die ons in staat stellen onze 
vloot iets te versterken, terwijl 
zij hun geld moeten steken in 
reparaties van schepen en ste- 
den. Lukt dit, dan kunnen we 
heel langzaam het spel opbou- 
wen. Deze taktiek is noodzake- 
lijk, omdat de computer ronduit 
sterk speelt. Speel je met z'n 
tweetjes, dan kun je gewoon 
aanklooien. 


BEELD en GELUID 


De beelden zijn goed in SVGA 
en redelijk in VGA. Dat ik niet 
bijster enthousiast ben komt 
door de soms slechte keuze 
van de kleuren. De ene partij 
heeft grijsachtig bruine schepen 
en de andere club vaart rond in 
bruinachtig grijze schepen. Ik 
heb dus 2 keer m'n eigen sche- 
pen platgebombardeerd. De 
kleuren zijn wel realistisch, 
maar voor de duidelijkheid zie ik 
toch liever de bekende rode en 
blauwe kleurtjes. Ook de rest 
van het scherm is niet echt dui- 
delijk en de vele menu's hadden 
wel enkele in het oog springen- 
de details kunnen gebruiken. 
Dit betekent echter niet, dat de 
makers daar allemaal geen zin 
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in hadden, want de animaties 
en zijn subliem uitgewerkt. Bij 
elke (zee)slag zien we (in een 
klein schermpje) de schepen 
vuren, geraakt worden of zinken 
terwijl missers fraaie waterko- 
lommen tot gevolg hebben. Nog 
leuker zijn de luchtaanvallen. 
We zien b.v. een bommenwer- 
per een kruiser aanvallen, we 
zien het afweergeschut van de 
kruiser, vervolgens stort de 
bommenwerper in zee en blij- 
ven enkele parachutes op het 
scherm: achter, die langzaam 
naar het wateroppervlak afda- 
len. Dit alles wel klein, maar 
zeer fijn! 

Wat het geluid aangaat is het 
verhaal eigenlijk gelijk aan dat 
over het beeld. In grote lijnen 
gewoon redelijk, maar soms 
zeer goed in de kleine details. 
Al met al net iets boven het ge- 
middelde in dit genre. 


LASTIG 


Het spel is pittig, maar het wordt 
ons extra lastig gemaakt door 
de beknopte handleiding. De 
documentatie is voortreffelijk 
als het gaat om kaarten en af- 
beeldingen, doch onvolledig als 
het gaat om tekst en uitleg. De 
vele opties en menu's hebben 
meer ondersteuning nodig dan 
de handleiding biedt en het tuto- 
rial (lesprogramma) is te vaag. 
Wie wat ervaring heeft. met dit 
soort programma’s komt er alle- 
maal wel uit, maar de beginner 
heeft een zware dobber aan 
deze software. Strategisch is 
het ook allemaal wat lastig, 
maar dat wordt wel steeds leu- 
ker naarmate het spel vordert. 
De vele opties houden je lang 
zoet en voorkomen dat je -zoals 
b.v. bij WARLORDS- al gauw 
een scenario in een avondje 
rondspeelt. 


KONKLUSIE 


Puur strategie, veel spelopties 
en vooral in het begin lastig; dat 
is in grote lijnen de eindkonklu- 
sie van het spel. Helaas is het 
programma wat minder toegan- 
kelijk voor de beginners, maar 
dat laat ik tot uitdrukking komen 
in de waardering van de hand- 
leiding en niet in die van de 
spelkwaliteit, want die is voor- 
treffelijk. 

THE GRANDEST FLEET is z'n 
geld dubbel en dwars waard en 
een must voor de liefhebbers 
van spellen als THE PERFECT 
GENERAL, THE LOST ADMI- 
RAL of EMPIRE DELUXE! 


Alfred. 


BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 4 
PRIJS: 
Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


wo 
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MAD DOG 2: the Lost Gold. 


Softwarehuis: American Laser Games. 
Min. 80386SX/25Mhz., min. 640Kb., DOS 
3.3+, VGA, harddisk, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Aanbevolen 386DX/33 en double-speed 
CD-ROM drive. 


a 


er cn. mis 

n Software Gids nr. 26 beschreef ik "Who 
Shot Johnny Rock" van hetzelfde software- 
huis en kwam tot de conclusie dat dit een 
slap aftreksel was van Mad Dog McCree. 
De beelden waren niet meer dan matig en 
de akteurs waren niet overtuigend. 

Met deel 2 van MAD DOG McCree krijgen 
we gelukkig weer de oude kwaliteit van deel 
1, waarbij diverse onderdelen zelfs iets ver- 
beterd zijn, maar daarmee zijn ook de sys- 
teemeisen zwaarder geworden. Op een AT 
is deze CD-ROM niet meer te spelen (dit 
staat goed op de doos, maar in de docu- 
mentatie staat een verkeerde configuratie) 
en een double-speed CD-ROM drive is 
noodzakelijk als je beeld en geluid vloeiend 
-en lipsynchroon- wilt laten lopen. Op een 
single-speed drive kregen we dit niet voor 
elkaar. Zowel een bootdisk als een CD- 
ROM cache gaven geen bevredigend resul- 
taat. Voor de betere kwaliteiten hoeven we 
echter niet meer te betalen, want deze CD 
is twee tientjes goedkoper dan de CD van 
Johnny Rock. 


Bij het begin van het spel krijgen we -na een 
introduktieverhaal- de keuze uit 3 scenari- 
o's (met slechts marginale verschillen) en 3 
moeilijkheidsgraden. Daarna mogen we 
even oefenen in het schieten door vanaf 
een rijdende postkoets op enkele objecten 
te richten, waarbij er één in ieder geval 
geraakt moet worden, want deze levert mu- 
nitie op om het gehele oefenrondje heel- 
huids door te komen. Aan het eind van deze 
training duiken de eerste revolverhelden op 
en als we deze neerknallen kan een nieuw 
avontuur beginnen. 


MAD DOG 2 speelt weer in het Wilde Wes- 
ten en schieten is in die omgeving toch wel 
het leukst. Er wordt weer gebruik gemaakt 
van een speelfilm, waarin je zelf aktief deel- 
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neemt en afhankelijk van jouw (schiet)re- 
sultaten kan de film een andere wending 
nemen. Net als bij deel 1 hebben we het 
ook hier over een echte speelfilm met echte 
acteurs, waarbij de scènes meerdere keren 
zijn opgenomen, zodat treffers of missers 
van jouw kant een iets ander verloop van 
het verhaal tot gevolg hebben. De missers 
resulteren echter nog steeds in het opdra- 
ven van een handenwrijvende doodgraver, 
die je in je kist legt. Omdat (nog) geen 
MPEG-uitbreiding bij deze film wordt ge- 
bruikt, krijgen we nog steeds een 'opgebla- 
zen’ beeld (4x vergroot) dat wat brokkelig 
overkomt, maar wel weer het gehele 
scherm beslaat. 


In de film hoef je niets anders te doen dan 
boeven neer te knallen. Deze duiken overal 
op en zijn talrijker dan in het eerste deel. 
Ook aan het stuntwerk is veel aandacht 
besteed. Schieten we raak, dan kunnen we 
genieten van fraaie explosies en indruk- 
wekkende valpartijen. De beelden zijn dan 
wel wat rafelig, maar als je een beetje af- 
stand houdt van de beeldbuis is het alle- 
maal heel acceptabel. Spraak en geluid zijn 
niet meer dan redelijk, omdat 8-bit (Sound- 
blaster & compatibles) geluid wordt ge- 
bruikt. De besturing is uitstekend en als je 
mis schiet is dit echt aan jezelf te danken. 
Je moet een echte revolverheld zijn met 
een losse pols en flink wat schiet-ervaring 
om heelhuids door het gehele verhaal te 
komen. 


KONKLUSIE 


Gezien de niet al te hoge systeemeisen is 
het allemaal heel acceptabel. Wie meer 
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ER A dd! 
kwaliteit wil zal moeten wachten op soort- 
gelijke software, die gebruik maakt van de 
MPEG-uitbreiding of Mad Dog MceCree deel 
1 op CD-I (met MPEG-cartridge; binnenkort 
leverbaar) moeten aanschaffen. Dan pas 
krijg je speelfilmkwaliteit. 

Uitstekend schietspel! 


MadGun Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Computercollectief, 
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Nogmaals... OUTPOST 


Nu al een correctie op de recensie van OUTPOST (zie pag. 30). Niet alleen wij 
waren nogal verbolgen over het uitbrengen van een uitgeklede versie, waarbij 
eerst datadisks aangeschaft moeten worden om het spel kompleet te krijgen. 
Diverse klachten hebben ertoe geleid dat binnenkort een nieuwe CD-ROM 
uitgebracht wordt. Deze bevat o.a. wel de mogelijkheid om handel te drijven 


en wegen aan te leggen. 


Bezitters van de ’'oude’ CD kunnen hun schijfje -mits geregistreerd- omruilen 
voor de nieuwe versie en dat maakt een heleboel goed. 
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Day of Ihe Terdocie 
Dragonsphere 

Al Racing 

Highisim Toolkit 
Freddy Pharkas 

FAS Strike Eogle 3 
Gabriel Knigh! 
Gobins 3 

Greal Naval Batiles 2 


Inca 2 

Innocent Undil Caught 
Jurassic Park 

Kick Off 3 

Kings Quest 6 
Lamborghini 

Lands of Lore 

lamy 6 

Laser Squad 
Lemmings 2 — The Tribes 
lost ìn Time 
Napoleonics 

NFL Foolball 


Outpost 
Pacific Strike 
Polce Quest 4 - Open Season 


Workd Cup USA. 1994 


Bestelbon Mason: 


ï Poslcode + Woonplaats. 
 Telefoon/Fax::— 
; Handlekening: 


— eanaDe puien AN Olo ODE EN MUSE ALSK DIM. VOR VULE STEEMESEN VLZENWIJ U DOOR WU DE ONRSE WKBLIDEN, MIJ ZUM HE? WET ALSOUKELIK VOR. 
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Aegis 

Backroad Racers (Revell) 
Bloodnel 

Blue Force 

Capitol Hil MPC 

Chaos Continuum 

Civilzolion & Railvad Deluxe 
Comanche Maximum Overkill 
Companions of Xanih 
Conspiracy (KGÉ) 

Conidor 7 

Critical Falh 

Cruise for a Corpse 
Daemonsgale 

Darksun — Shallered Lands (AD&T) 


Dracula Unleashed MPC 

Drocula in London 

Drogon’s Lair 

Dune Deluss 

Dungeon Hack 

Empire Deluxe Master Edikon 

Encore (Heimdal/Thunderhawk 
{Curse of Enchantia) 


Fanlasy Epe (D&D) 


Indiana Jones & The fate 
of Allanlis (kalkie) 

lron Helk 

Joumeyrnan Project 


Rebel Assaulf — Siaor Wars 
Secrel of Monkey Island 
Shadow Casier 

Sierma Sneek Peaks 

Sim City Enhanced 
Syndicale & American Revoll 
Ten CD Pack 

Ultima Underworld 1+ 2 
Wals of Rore 

Who Shol Johnny Rock? 
Wing Commander 2 Deluxe 
Worlds of Legend 

Worlds of Xeen 


1942 — The Pacific Air War 


Challengers (Compiake) 
Civikzolion 
Command HA 


ee 


KvK Nummer 148742 te Den Haag 


GiroNummer: 6931734 


Dune 2 
Eder Scrols: Arena 
Evasive Acton 
Fields of Glory 
Fire & lce 
Fight Simulator 50 
FS 5O Scenery disks 
F4 Feel Defender 
Gunship 2000 
Harpoon 2 
Harrier Jump Jel 
Heirs lo Îhe Throne 
Hexx (Heresy of Ihe Wizard) 
Hired Guns 
Hook 
Links 386 Pro 
links Scenery disks 


Loom 

Lost Vikings 

wre of Ihe Temptress 

Master of Orion 

Overlord 

Pacific Strike 

Pacific Slrike — Speech Pack 
Pirates Gold 

Sensible Soccer Inkernalional 


Tie Fighter (X-Wing 2) 
Wing Commander 2 
X-Wing 

X-Wing — B-Wing 

X-WiIng — impenìal Pursuit 


SoundBlaster Pro VE 
SoundBlaster 16 VE 
SoundBlaster 16 Mulli CD 
SoundBlaster 16 ASP (scsi 2) 
SoundBlaster ANE 32 
Sound Galaxy BX2 Exlra 
Sound Galaxy W Basic 
Sound Galaxy Pro 16 
Soundirek 8 bits 

Gravis Ullrasound 
Gravis Ultrasound MAX 


Azlhec dbtsp CDROM Speler 


Hornel 2848 Fax/Modem 
Exlem model (export only) 


Dexxa Analog Joystick 

Gravis Analog 

Gravis Analog PRO 
Thrustmaster Fight Control 
Thrustmaster Game Card 
Thrustmaster Pro Fighl 
Thrustmaster Rudder Control 
Thrusimaster Upgrade ROM 
Thrustrnasbet Weapon Conlrol 2 


noor: SEE Magic Computers, 


, 2506 GE Den Haag. 
3 


of bel naar O70-32999; 
Beding uitsluitend d.m.v. vooruitbetaling 


AUS 


ronummer 6931734 tnv. 
ic Computers, Den 


Al onze reen in mce Like! BTW. 


bereke 


bestelling 
Hfl 1O— verzend s en dministratlekosten. 
Zoekt u een litel die De ne oe A voorkomt, bel of schrijf 
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BRIGHTLIGHT 


fax 01104-8854 


tel.01104-8411 


Alone in the Dark 2 
Arena — Elder Scrols 
Battle Isle ’93 
Beneath a steel sky 
Cannon Fodder 

Dark Legions 

Day of the tentacle 
DOOM 

DOOM A40 extra levels 
Elite 2 

Evasive Action 

F-14 fleetdefender 
FIFA int. soccer 
Flightsimulator 5 
Gabriel Knight 
Grandest Fleet 
Harpoon 2 

Horde 

Indycar racing 
Indycar add. ons 
Inherit the Earth 
Kyrandia 2 Hand of Fate 
Lands of Lore 

Larry 6 

Master of Orion 
Privateer 

Simcity 2000 

Simcity 2000 scenario 
Startrek 2 

TIE fighter 


Ultima 7 — 1 

Ultima 8 

Unnatural Selection 
Wingcommander 

World cup USA "94 


CD-ROM 


5 ft 10 pack (10 CD's) 

Alone in the Dark 

Battle Isle 2 

Beneath a Steel Sky 

Bloodnet 

Civilization/Railroad Tyc. 
Comanche (+100 missions) 
Conspiracy 

Critical Path oem 

Dark Legions 

Dragonsphere 

DOOM MEGA CD (385 levels +) 25,- 
Falcon 3 — Gold 179,- 
Grandest Fleat 119,- 
Great Naval Battles 99,- 
Great Naval Battles 2 109, 
Horde 109,- 
Inca 2 89, — 
Inherit the Earth 114,- 
Iron Helix 59,- 


software 


postbus 8086 Middelburg 


Journeyman Project 
King Quest 1-6 

King Quest 6 
Labyrinth of Time 
Lawnmowerman 

Mad Dog McCree 

Mad Dog McCree 2 
Megarace 

Microcosm 

Myst 

Outpost 

Patriot 

Police Quest 4 
Quantum Gate oem 
Rebel assault 

Sea Wolf 

Seventh Guest 
Shadowcaster 

Space Quest 1-5 
Subwar 2050 
Terminator Rampage 
Theme Park 

Tornado 

TFX 

Ultima 7 compleet 
Ultima 8 

Ultima Underworld 162 
Who shot Johnny Rock 
Wingcommander 2 
World of Flightsimulat. 


89,- 
99,- 
49,- 
99,- 
55,- 
59,- 
119,- 
69,- 
139,- 
159,- 
99,- 
39,- 
99,- 
69,- 
99,- 
119,- 
69,- 
129,- 
99,- 
114, - 
99,- 
119,- 
109, 
119,- 
149, — 
149,- 
119,- 
BE 
109,- 
85,- 


Prijzen incl. BTW. Geen verzendkosten bij bestelling boven 98,-, anders 7,- verzendkosten. 
Prijzen onder voorbehoud. Levering indien op voorraad binnen 7 dagen, anders max. 14 dagen 
levertijd. Levering volgens leveringsvoorwaarden. Zoekt u een boek of een titel die niet in de 


lijst staat, bel of schrijf voor info. 


BRIGHTLIGHT software 


Bestellen via overschrijving kan ook: Postgiro 3954487. 


10 CD-ROM's voorf 89,00 


1 JUMPSTART (Microsoft) 
2 ROCK RAP AND ROLL 
3 HOME MEDICAL ADVISOR 
4. 2000 FONTS (Fantazia) 
5 PC KARAOKE 
6 MOVIE SELECT 
UE A 
8 SHERLOCK HOLMES Cons. Detectives 
9. BATTLE CHESS Enhanced 
10. SPACE QUEST 
Waarde indien losgekocht, meer dan f 500,00 
Animals of the San Diego Zoo 43,00 
Apogee Companion F 32,00 
F 27,00 
F 40,00 
F 40,00 
F 38,00 
F 42,00 
F 70,00 
F 37,00 
F 65,00 


Challenge Pack 

CICA 2 disc set 

Complete House 

Compton's '94 Interactive Encyclopedie 
Cyber Race 

Dagger of AMON RA : A Laura Bow Mystery 


Education Platinum 
Encyclopedia of Sound Vol. 2 
F-15 Strike Eagle (Il 

Fonts Platinum 

Forever Growing Garden 


Media Clips Super Bundel ! 
Roalty free images en video's, geschikt voor entertainment, edu- 
catie, business, presentaties en… eigenlijk voor alles. Deze set bevat 
tien van de best verkochte Ans MediaChps CD's. Elke CD bevat 
geld, images en video"s, alle images staan er zowel in 8- als 24-bit 
kwaliteit op, in PC en MAC formaat. Inclusief gedigitalizeerde 
muziek en de mogelijkheid tot het maken van een slide-show. titels 
in deze set ‘Batik Designs, Full Bloom, Majestic Places, Props, Wild 
Places, Jets, Business Backgrounds, Money, Money, Money !, 
Vintage Aloha, Worldview. Prijs f 99,00 


Gabriel Knight 

Games Platinum 

Global Explorer 

Grolier's '93 Encyclopedia 6 0 
Hard Day's Night (The Beatles) 
High Voltage Shareware (4 discs) 
Home & Business Platinum 

Iron Helix 

Languages of the World 
Lawnmower Man 

Linux system: Yggdrasil zomer 1994 
Lost in Time 

Mad Dog McCree 

Mad Dog McCree Il: The Lost Gold 
Mario is Missing DeLuxe 

Mega Race 

Microcosm 

MIDI Master Collection 

MS Bookshelf 1994 

MS Encarta for Windows 1994 
Multimedia Platinum 


Normandy. Fhe Invaston of France 

Photo 24: Flowers and Leaves, series one 
Photo 24: Walls, series one 

Prehistoria 

Prince. Interactive 

Publisher Platinum 

Quantum Gate 

Ringworld 

Seventh Guest bundeld version 

Simtel Software Repository-MSDOS 2 Disc 
Small Blue Planet 

Software Vault PLATINUMAWin/Games 3 Dis 
Sound Library Pro 

Starlite 

The Business Master IV 

The Education Master IV 

The Game Master Vol. IV 

The Windows Master IV 

Toolkit for Linux 

Toolworks Reference Library 

Ultimate Shareware Games Collection 


Postbus 8086 


4330 EB Middelburg 
BEL VOOR COMPLETE LIJSTEN 


TREASURE PACK 


SuperToons 
Gallery of Dreams 

Clip Art Novice 

CD FUN House 

NEWSBYTES 

Photo Pro 3: Fotobank 
Font Pro Volume 1: the Essentials 
Cartoon classics 
Photo Pro 6: Flowers 
Washington Times & Insight 
10 CD's voor f 89,00 (WIN + MAC) 

Uuhtes Plaunum 
Wayzata World Factbook 1994 
WIN Platinum 
World Atlas - Multimedia Version 5.0 
XF5700 Mantis Experimental fighter 
HARDWARE : alle hardware is officiële import, 
dus inclusief nederlandse garantie en ondersteuning: 
REEL MAGIC LITE F 799,00 
SOUND BLASTER AWE 32 F 859,00 
SOUND BLASTER DISCOVERY PACK CD 16 : 
incl, double speed drive, 16 bit soundkaart, 
microfoon, stereo speakers, veel CD's EN 3x 
10% KORTING bij volgende koop CD's F 959,00 
Bovenstaand is een zeer kleine greep uit ons 
assortiment. Bel voor opname op onze mailing 
lijst, we houden u dan GRATIS en ZONDER 
VERPLICHTINGEN op de hoogte van nieuwe 


titels en onze SUPERAANBIEDINGEN | 
SUPERSPECIALS 11! 


MYST f 149,00 
LAWNMOWER MAN f 37,00 
MEGARACE f 45,00 
QUANTUM GATE f 55,00 
CRITICAL PATH f 55,00 
WORLD ATLAS 5.0 f 36,00 
C.L.T.Y. 2000 f 40,00 
FOREVER GROWING GARDEN f 55,00 


MultiMedia Mail uw postorderspecialist in CD-ROM's. Postbus 135, 6600 AC Wychen. Tel. 08894-50546 Fax 08894- 
24788. Prijzen incl. BTW, excl. verz.kst. ad f 7,50 bij vooruitbetaling of f 13,50 onder rembours „Gira 203545 Bank 68.16.39.776 Bel uw bestelling 
daor of stuur een eurocheque/girobt.krt. o.v.v. gewenste titels + adres +telnr. GRATIS BBS 04752-6445 ! 2 CD's online o.a. 18+ 
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OPLOSSING BENEATH A STEEL SKY 


Algemeen: 

1. Bekijk en bestudeer alles wat je op je weg 
tegenkomt. 

2, Praat uitgebreid met iedereen tot je geen 
andere tekst meer krijgt en telkens opnieuw 
als ze elders verschijnen. Door dit conse- 
quent te doen zullen er in het spel telkens 
situaties veranderen waardoor je andere 
teksten krijgt, je bepaalde items wel in han- 
den krijgt etc. 


Recycling-factory: Je begint met een cir- 
cuitboard van Joey, get rung=metal bar en 
use deze on door fire-exit en escape, hierna 
daal je de trap af en ga je rechts, zoek 
tussen de junk naar de robotshell en stop 
daar de circuitboard in, maak kennis met 
Joey en Hobbins. Als je op de lift gaat staan, 
gaat er een alarm af. Hobbins verschijnt en 
Foster kan nu snel de sandwich en de span- 
ner uit het kastje halen, laat Joey de trans- 
porter robot op gang brengen en spring via 
de liftschacht (hole) naar beneden de lift 
achterna. Vraag Joey de deur bij de oven te 
openen. Reich verschijnt om je te liquide- 
ren, doch de camera zal je redden. Van 
Reich's body pak je de sunglasses en de 
id. card. 


Bovenste verdieping: Linksaf waar een 
security-officer staat die de ingang naar de 
recycling-factory bewaakt en die je voorlo- 
pig niet kunt passeren. Terug en enter de 
security-building, meet Sam en Norville en 
leer omgaan met de terminal (stop Reich's 
card erin en je ziet dat de security services 
nog niet toegankelijk voor je zijn) die je 
overigens elders ook vindt; probeer ook 
eens Reich's id. card op slot van deur: 
access denied (om hier binnen te geraken 
zul je een andere weg moeten vinden). Te- 
rug naar de lift: let hier op de cable, de lift is 
kapot. Rechtsaf waar de chopper is crash- 
ed: hier kun je dus ook niet verder dankzij 
een tweede security-officer. Even terug en 
dan rechtsaf waar een robot stukjes pijp 
aan het lassen is, meet Anita en even later 
meet supervisor Lamb, die Anita over- 
plaatst. Verder rechts ontmoet je een inge- 
nieur. Kijk eens door het raampje van de 
storage (je ziet o.a. een fusebox), laat Joey 
alvast de storage verkennen. Verder rechts 
mag je voorlopig niet; stop de spanner in 
het raderwerk waardoor de lopende band 
stopt en haal de spanner er weer uit. De 
las-robot is gestopt, draai met de spanner 
zijn schroeven los en vraag Joey of hij een 
nieuwe shell wil, Laat Joey nu weer de 
storage binnengaan en vraag hem de fuse- 
box onklaar te maken. Ga nu zelf de stora- 
ge in: klap het gangpad dicht; get put- 
ty=kneedbom, de wd40 en de key. Als je nu 
de storage uitloopt zal de ingenieur de sun- 
glasses, de key, de wd40 en de sandwich 
van je afpakken: niet schrikken, dit hoort 
gewoon bij het spel. Bij de lift laat je nu Joey 
de cable doorlassen. Verder links zie je dat 
de security-officer verdwenen is en nog ver- 
der links maak je kennis met een niet al te 
actieve monteur: draai met de spanner 
eerst de twee buttons los; laat Joey de 
rechter button indrukken, terwijl jij tegelij- 
kertijd de linker button indrukt; de monteur 
zal verdwijnen; get de lightbulb; zet de 
switch in de off-position; plaats de putty op 
de light socket; zet de switch weer in de 
on-position en de grate zal ontploffen; je 
ziet nu 2 switches: haal de rechter switch 
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down. Als je nu naar de lift gaat ontdek je 
dat deze weer werkt. 


Verdieping lager: Bij de lift up: get cable. 
Vanaf nu geldt: praten en praten om situa- 
ties zodanig te krijgen dat dingen wel luk- 
ken.lk geef vanaf nu alleen aan wat je waar 
krijgt (wil iets niet lukken, dan heb je niet 


voldoende gesproken met iedereen). Dit_ 


praten zul je ook moeten herhalen op ande- 
re verdiepingen en vergeet Joey niet. On- 
derzoek ook alles wat je op je weg tegen- 
komt. Meet travel-agent, Willy Anchor (laat 
Joey eens interfacen met Anchor's compu- 
ter), Gallagher, mr.Cool in the grey suite en 
de hologram-secretaresse in Burke’s office. 
In Reich's appartement pak je het magazi- 
ne (ligt onder pillow). Geef het magazine 
aan de travel-agent en je krijgt een ticket. 
Het travelticket geef je aan Lamb die je -als 
dank- een rondleiding geeft, te beginnen op 
de plek waar de lasrobot stond. Potts, de 
ingenieur, zal je nu wel doorlaten naar de 
kernreactor. Meet Anita en de man in de 
radiatingsuite. Geef Anita Reich's i.d. card 
en zij verandert deze zodanig dat je nu wel 
toegang krijgt tot de security services via de 
terminal. Zij vertelt je ook dat je een 
Schriebmannport moet hebben om in het 
inwendige van de LINCGcomputer te gera- 
ken. Bekijk alvast de kernreactor, maar wel 
dicht laten. Via een terminal maak je ge- 
bruik van de security services: de brie- 
fing.doc en de report.doc zijn nog onlees- 
baar, de LINCstatus van Lamb alsmede zijn 
account zet je op 0. Voor Lamb wordt het nu 
onmogelijk af te dalen met de lift. Lamb zal 
je daarom toestemming geven zijn apparte- 
ment te betreden en vraagt je tevens An- 
chor op te zoeken. In Lamb's appartement 
geef je de kat te eten en pak je de video- 
band die je even kunt testen in de vcr, wel 
meenemen. Van Anchor krijg je te horen dat 
Lamb nu niet direct zijn vriend is. In Burke's 
office laat je Joey praten met de hologram- 
secretaresse tot ze de deur voor je opent. 
Meet Burke en praat net zolang tot hij je de 
Schriebmannport geeft en hij je ook naar 
Anchor stuurt. Bij Anchor zeg je nu dat Bur- 
ke je heeft gestuurd en laat je Joey even het 
anker doorlassen. Get anker en klik deze 
op de cable zodat je een grappling hook 
hebt gekregen. Nu naar de fire-exit (waar je 
het spel begon) waar je aan de overkant 
een sign ziet: use grappling hook on sign en 
20 beland je dan eindelijk in de security 
office. 


LING: Je gaat nu inbreken in de LINCGcom- 
puter: stop Reich's card in het slot van de 
interface en activeer daarna de interface. 
Je zit nu in LINC: get ball = compressed 
data; use open on carpetbag; get birthday 
surprise = decompress; get magnifying 
glass = decrypt; decrypt de 2 documents; 
decompress compressed data = 2x pass- 
word; je kunt niet voorbij de eyeballs; in het 
stuk met de gaten stop je de passwords in 
de gaten, net zolang tot je je een weg hebt 
gebaand naar de overkant; get bust = phoe- 
nix; get book = document; decrypt docu- 
ment; als laatste disconnect. Stop nu Rei- 
ch's i.d.card in de terminal en je hebt nu 
toegang tot alle security services: lees alles 
{ door en zet Reich's LINCstatus op unlimi- 
ted. Je kunt weer een verdieping lager 
dankzij deze handeling. 


ee dn 
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Weer een verdieping lager: Aangekomen 
in het volgende level valt Joey aan barrels 
en haal je zijn circuitboard eruit. Meet de 
guard, mrs. Piermont, de St. James portier, 
Vincent en de gardener. In het schuurtje 
(use id. card on lock) get secateurs. Bij 
mrs. Piermont (push button appartment en 
zeg dat je Robert bent). Praat tot zij aan de 
telefoon gaat hangen; stop de video in de 
ver; de hond gaat tv. kijken; pak de dog 
biscuits out of the bowl en exit appartement. 
Bij de guard: put dog biscuits on plank en 
wacht tot de hond bij de plank begint te 
blaffen; pull rope en de hond geraakt te 
water; de guard en mrs. Piermont staan toe 
te kijken en jij gaat snel de kathedraal in. In 
de kathedraal bekijk en onderzoek je alles 
en als je weer buitenkomt zijn de guard en 
mrs. Piermont verdwenen. Ga nu bij St. 
James binnen: meet Colston, Gallagher, 
Babs en de barman; je ziet dat hier de 
bedoeling is het glas in handen te krijgen 
dat bij Colston op tafel staat iv.m. finger- 
prints; dit zal voorlopig niet lukken. 


Kernreactor: Op naar de kernreactor: trek 
de beschermende kleding aan (in de lo- 
cker) en activeer control panel: open door; 
ga binnen en pak Anita's card; via control- 
panel close door en trek dan je eigen kleren 
weer aan. Naar de interface: gebruik Anita's 
card in slot en activeer interface: blind ey- 
eball bij ingang; blind eyeball bij carpetbag 
en loop snel door; de crusader kun je niet 
passeren; use playback on well (de garde- 
ner heet dus Eduardo); get tuning fork = 
oscillator (als dit laatste niet lukt, retry en 
verblindt de eyeballs en ren er snel naar 
toe); disconnect. Court's in session now. 
and here comes the judge: praat nog even 
met de gardener = Eduardo en enter de 
courtbuilding. Er volgt een proces en het 
maakt niet uit wat je zegt. Naar St.James: 
de band is verdwenen, dus op naar de juke- 
box; select button on jukebox en kies het 
nummer: you search; dit nummer zal tij- 
dens het afspelen haperen waardoor je de 
kans krijgt, als Colston ernaar toeloopt, het 
glas te pakken.Met dit glas ga je naar Burke 
die je de fingerprints zal geven op een iet- 
wat pijnlijke manier. Terug naar St.James: 
druk nu op de metal plate bij de deur van de 
wine cellar en je kunt naar binnen. PAS NU 
OP: ALS JE EENMAAL DOOR DE OPE- 
NING BENT GEKROPEN IS ER GEEN 
WEG TERUG MEER (controleer daarom of 
je ook de volgende items hebt: metal bar, 
spanner, 2 i.d. cards, lightbulb, secateurs, 
cable en circuitboard) 


Subway: In de wine cellar: use metal bar op 
linker kist; get wooden lid en leg deze op de 
rechter kist; klim op rechter kist, use metal 
bar on grill, use secateurs on grill; enter 
narrow passage. In een tunnel kom je bij 
een hole, waar een monster huist: als je in 
de hole kijkt of tracht door te lopen ben je er 
geweest; use lightbulb on socket links van 
hole. In de ruimte met signs en poster loop 
je door. In de ruimte met de onstabiele roof 
klik je snel op exit. In de ruimte met de 
(swelling) vein: use metal bar on plaster; 
get plaster; use metal bar on brickwork; get 
brick; use metal bar-on swelling; use brick 
on crowbar in swelling en get crrowbar voor- 
dat de robot verschijnt; loop vlug door de 
deur. 
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Android: Kijk eens door de linker grill: een 
android is hier aan het werk. Bij de lavapit: 
via control unit reduce je de temperature 
waardoor de cover zal dichten; trek dan aan 
de metal bar bij de grill (hierdoor komt de 
grill los te zitten); via control unit daarna 
boost temperature. Bij de robot stop je de 
eircuitboard in het slot van de robot 
en…welcome back Joey. Laat Joey check 
out tankroom, laat hem daarna verslag uit- 
brengen; stuur hem opnieuw naar binnen to 
open tap on nutricient tank. Als dit allemaal 
gebeurd is, ga je naar de android die door 
de grill zal vallen. Ga je echter eerder naar 
binnen dan zal de android jou een kopje 
kleiner maken. Loop langs de cylindertanks 
naar de interface. 


Interface: Activeer terminal en geef com- 
mando: open door; kijk even om het hoekje 
en meet Gallagher: gelukkig zal Joey je 
redden. Haal de circuitboard uit de overblijf- 
selen van Joey en pak Gallagher's card. 
Stop Gallagher's card in het slot van de 
interface en activeer deze: use blind on 
eyeball; use divine wrath on crusader; dis- 
connect. Nu m.b.v. Anita's card in de inter- 
face: use oscillator on crystal; disconnect. 
Nu weer met Gallagher’s card in de interfa- 
ce: get helix = virus en disconnect. In de 
ruimte met de huge tanks pak je de tongs; 
use Gallagher's card on console en het 
virus slaat toe; use tongs on rechter tank en 
als de tissue nog vers is stop je deze in de 
linker tank; je hebt nu frozen tissue. Bij de 3 


androids moet je de middelste hebben: 
open cabinet; use circuitboard in open cabi- 
net; activeer console en run, download en 
run startup: welcome Joey die we vanaf nu 
Ken noemen.Bij de deur met de 2 lock sen- 
sors laat je Ken de rechter gebruiken en 
gebruik je zelf tegelijkertijd de linker-sensor. 
Laat Ken achter en loop door tot bij de 
rungs down: use cable on pipe support; klim 
via de rungs naar beneden; use tongs met 
frozen tissue on orifice; klik op cable en 
meet your father. Als Ken hier verschijnt laat 
je hem plaatsnemen op de stoel. 

THE END 


Peter Postma. 


JURASSIC PARK - OPLOSSING 


T-REX terrein: Je start bij de verongelukte 
auto in het midden bovenaan de kaart. Voor 
je liggen 5 rode blokjes; dit zijn kogels voor 
Je geweer. Je bent nu alleen gewapend met 
een electrogun. Loop naar rechts, je vindt 
daar een verbandtrommel (laat deze staan, 
je hebt hem later misschien nog hard no- 
dig!). Loop naar achter en klim via de lage 
stenen muur uit de diepe kuil. Loop naar 
links, ook daar vind je een lage stenen 
Muur, zodat je geheel uit de kuil kunt klim- 
men. Nu sta je bijna tegen de hoge voltage 
draden, loop nu naar links langs de omhei- 
ning. Blijf er langs lopen tot dat je een paal 
tegenkomt. Dit is een bewegingsmelder 
station. Loop naar de gele kast die aan de 
paal hangt en druk op return. Bekijk het 
menu van de monitor goed, want vanaf hier 
kun je de bunkerdeur openen. Ja, hetis een 
gok, maar wie geeft daarom. Nu ren je naar 
de bunker, die vind je in de zuid-west hoek 
van het omheind terrein. Ga de bunker in en 
pak de gereedschapkist. Ren terug richting 
start en zoek de ingang van de rioolpijp, die 
zich in een kuil bevindt. Gebruik de gereed- 
schapkist, open de ingang en klim erin. 


RIOOLSTELSEL: Je staat nu in het riool- 
stelsel (en dank god op je blote knieën, dat 
je de stank niet ruikt). Ga gelijk de eerste 
links; je vindt hier een sleutelkaart (deze 
geeft je toegang tot iets, later in het spel). 
Ga nu naar het noord-west deel van het 
stelsel, waar je een kist vindt. Deze kun je 
niet oppakken; je moet de kist in het water 
duwen en nu Lex zoeken in het noord-oos- 
telijke deel van dit stelsel. Duw de kist rich- 
ting Lex, zodat ze er op kan stappen. Nu 
kun je samen met haar terug naar de in- 
gang van het rioolstelsel en vanuit de riool- 
pijp het T-REX terrein betreden. 


T-REX terrein: In dit deel moet je een beet- 
je gaan jagen, want Tim heeft zich hier 
ergens (helaas steeds op een andere 
plaats) verborgen. Als je de jongen hebt 
gevonden, ga je naar de noord-oost hoek 
van het terrein en je vindt een deur. Met de 
sleutelkaart op zak en Lex en Tim op je 
hielen kun je door de deur naar het volgen- 
de gedeelte van het park. 


TRICERATOPS terrein: Wanneer je dit ge- 
deelte binnenkomt, zul je zien dat de kinde- 
ren zijn verdwenen. Maak je niet druk, dat 
hoort zo. Ga gewoon naar de afrastering in 
het noord-westen en je vindt daar een gat in 
de afrastering. Tijdens het lopen naar dat 
gat verzamel je zoveel mogelijk fruit. Als je 


bij het gat bent gekomen ga je erdoor en 
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loop je naar het noorden; daar zie je de 
ingang van een lang kanaal. Ga erin en ren 
in zuidelijke richting. Tijdens het rennen laat 
Grant automatisch het fruit vallen en dat 
vertraagt de achtervolgende Triceratops 
aanzienlijk. Wanneer je het kanaal verlaat, 
ga je oost en je valt in omheind gebied. Om 
de grote Triceratops te verjagen ga je tegen 
de muur staan en wacht tot hij aanvalt; dan 
doe je een stap opzij. Als de muur instort, 
ren je naar zuid en west om een sleutelkaart 
te vinden en te bemachtigen. Gebruik deze 
om de bunker in de noord-oost hoek binnen 
te komen. 


TOEGANGSTUNNEL: Dit is één van de 
3-D gedeeltes van het spel. Alles wat je 
hoeft te doen is te zorgen dat je aan de 
andere kant komt. 


STEGOSAURUS terrein: Dit is een ge- 
makkelijk stuk, althans om te beschrijven. 
Ga noord, klim over de keien om over de 
steile rots te komen. Als je nu goed kijkt, zie 
je de kinderen op de brug staan in het 
noord-westelijke gedeelte van het terrein. 
Haal ze op en ga in westelijke richting voor- 
bij-de brug om de uitgang te vinden. 


GALLIMIMUS terrein: Als je zuid-west 
gaat, kom je bij een vat aan de rand van de 
hoge rots. Duw het vat over de rand en ga 
richting noord naar de bunker. Hier zullen 
de kinderen schrikken van een massale 
stormloop en zichzelf opsluiten. Je kunt nu 
west gaan in de stormloop en eruit door 
zuid te gaan naar een oost/west kanaal. 
Stap erin en ren oost. Pak gelijk zoveel 
mogelijk nood lichtkogels op als je kunt en 
gebruik ze om de T-Rex af te leiden als je 
naar het oosten rent. Spring over de smalle 
greppel door gebruik te maken van het ka- 
potte vat dat erin ligt en gooi dan een licht- 
kogel in de greppel. Het vat zal dan vlam 
vatten en zal zo de T-Rex verhinderen om 
de overkant van de greppel te bereiken. Nu 
ren je naar het noorden om de sleutelkaart 
op te halen en daarmee de tunnel te ope- 
nen. Wacht even op de kinderen en verlaat 
het terrein door richting west te gaan. 


DILOPHOSAUR terrein: Laat de kinderen 
bij de hoofdingang achter en ga het terrein 
binnen via het gat onder de afrastering. Ga 
richting-noord-west en vind het bewegings- 
melder station. Open de bunkerdeur via de 
monitor. Ga zuid van de PTERODOME en 
vind de bunker. Pak hier de sleutelkaart, 
waarmee je het PTERODOME terrein kunt 
binnengaan. 
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PTERODOME terrein: In dit level moet je 
onder alle Pterodome eieren zoeken. On- 
der één van deze eieren vind je een soort 
sleutelkaart. Met deze kaart verlaat je het 
terrein via het westen. 


BRACHIOSAUR terrein: In de noord-west 
hoek van dit terrein kom je een bewegings- 
melder station tegen. Gebruik deze om de 
Pterodome deur te openen. Nu moet je nog 
beter zoeken om alle embryo's op te sporen 
en Nedry’s sleutelkaart te vinden. Met alles 
bij je kun je door de deur naar het Pterodo- 
me terrein. 


PTERODOME terrein: Zoek in het rond 
aan de westkant van de dome, totdat je een 
kei vindt. Duw deze over de rand van de 
afgrond en gebruik hem dan om richting 
noord te gaan. Ergens vind je dan een knop 
die de brug naar de overkant uitschuift. 
Schiet er naar en de brug wordt langer; loop 
er overheen. Nu verlaat je de Pterodome 
via de zuid-west ingang en je bent terug op 
het Dilophosaur terrein. 


DILOPHOSAUR terrein: Je begint op een 
smal kronkelend junglepad. Volg dit naar 
het westen tot je een vlot ziet drijven in de 
rivier. Klim voorzichtig op dit vlot en maak 
het touw los. De stroming voert het vlot 
oostwaarts en voordat je er erg in hebt, ben 
je buiten het terrein. 


PTERODOME terrein: O nee, niet weer 
terug! Ja, ik ben bang van wel. Maar je bent 
wel bijna thuis. Volg de stroming een tijdje 
en je komt bij een waterval. Spring op de 
zuidoever, voordat het vlot naar beneden 
valt. Volg het pad naar beneden naar het 
einde van de waterval en spring weer op 
het vlot. Volg nu de stroming terug naar het 
oosten. 


BRACHIOSAUR terrein: Spring van het 
vlot op het eiland in het meer. Hier vind je 
opnieuw een handige monitoraansluiting. 
Via deze kun je een deur openen in de 
afrastering. Loop naar de deur, ga er door- 
heen en loop dan zuid- west. Maak je geen 
zorgen, we zijn er bijna. 


DILOPHOSAUR terrein: Het laatste level. 
Loop naar het westen en kijk of je een 
bewegingsmelder ziet. Als je die hebt ge- 
vonden gebruik je hem om de deur in de 
afrastering te openen. Nu moet je deze 
deur vinden, maar deze is een stuk naar het 
westen. En nu kun je het park verlaten via 
de HOOFDPOORT. 


PW.Geurts. 
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Ultima 8. Tips en Op- 
lossing. Onder voor- 
behoud! 


Tips. 


Verander in de file AVATAR.DAT in de 
gamedat-directory met een hexadeci- 
maal-editor (bijvoorbeeld DiskEdit van 
PC Tools) de bytes op offset 2A en 2B 
in 01. Eenmaal in het spel kun je met 
F1 en F7 cheatmenu's oproepen. Ctrì- 
F1 geeft wat meer uitleg. Save met- 
een nadat je deze cheat hebt gebruikt, 
want anders moet je dezelfde wijzi- 
ging nogmaals doorvoeren, wanneer 
je onverhoopt doodgaat. 

Voor drugs- en alcoholverslaafden zijn 
de volgende tips misschien leuk. Door 
het consumeren van veel wijn, respec- 
tievelijk paddestoelen word je behoor- 
lijk lazarus, danwel behoorlijk high. 
Edelstenen kunnen worden verkocht 
aan de juwelier in Tenebrae. Aardig 
wat monsters dragen ze bij zich. 

Het is aan te raden om zo snel moge- 
lijk in de stad te trainen. 

In heel veel laden lijkt niets te liggen, 
behalve nutteloze kleding. Schuit de 
kleding echter aan de kant en je hebt 
de kans om geld aan te treffen. 
Onder grote stapels hout en afval ligt 
nogal eens wat belangrijks verborgen. 
De zombies zijn het gemakkelijkst te 
verslaan door ze vanaf een afstandje 
dood te trappen. 

De verschillende drankjes hebben het 
volgende effect: 

Geel: herstelt gezondheid, 

Groen: vergiftigt je! 

Blauw: laat je enige uren slapen. 
Paars: verhoogt kansen bij het vech- 
ten. 

Zwart: maakt je onzichtbaar. 


De oplossing. 


(Pas op! Dit is een -aangevulde en 
gewijzigde- vertaling van een Engel- 
se, anonieme, oplossing, die ik ergens 
op een BBS aantrof. Hij kan mogelijk 
nog fouten bevatten, omdat de opstel- 
ler(s?) verder zijn gekomen dan ikzelf 
en ik dus niet alles heb kunnen contro- 
leren. Daar komt nog bij, dat het En- 
gels waarin de oplossing was opge- 
steld, zowel qua grammatica als qua 
vocabulaire nogal wat fouten bevatte. 
Hierdoor waren sommige zinnen ín 
eerste instantie onbegrijpelijk. Deson- 
danks hartelijk dank aan de maker(s). 


Voer steeds alle opdrachten uit die je 
worden gegeven door NPC's, ook 
wanneer ze niet in de oplossing staan! 
Zo word je in het begin bijvoorbeeld 
door Mythran-naar de Necromancers 
gestuurd, die je weer een opdracht 
geven. Wanneer nodig, geeft de op- 
lossing daarvoor tips. De oplossing 
gaat echter niet tot in detail in op alle 
plot-ontwikkelingen! Zelf een beetje 
opletten wat er gebeurt in plaats van 
gedachteloos deze lijst afwerken blijft 
dus noodzakelijk! 


Mythran kun je vinden door het pad te 
volgen dat noordelijk vanuit Tenebrae 
komt, westelijk afbuigt en in een grot 
leidt. Spring via de stenen over het 
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water. De poorten zijn te openen door 
de zes hendels zodanig te verzetten 
dat de katrol begint af te rollen. Met de 
alleenstaande hendel kan vervolgens 
de poort worden geopend. De puzzels 
in Mythrans' huis verklap ik niet (gnag- 
na). 

Bezoek de transporter in Mythrans' 
huis en de transporter in het kasteel te 
Tenebrae. Het is noodzakelijk om een 
scroll van Mythran te kopen. Deze is 
meerdere malen bruikbaar, Je hebt 
hem minimaal twee keer nodig. 

De sleutel om de dolk mee te verkrij- 
gen kun je in het huis van Aramina 
ophalen. Ze woont in het oostelijke 
deel van Tenebrae. 

Sticks zijn te krijgen in West-Tenebrae 
vlak bij een grote boom nabij een ver- 
laten huis, te vinden in het noord-wes- 
telijke deel van je kaart. 

De Executioner's hood is west en zui- 
delijk van de Archway te vinden. Dit 
brengt je gelijk in het kaartgedeelte 
van de Necromancer. De plaats wordt 
beschermd door changelings. 

Om Necromancer-spells te kunnen 
gebruiken, moet je de reagents in een 
zak stoppen. Double-click vervolgens 
op de Key of the Caretaker en dan op 
de zak. 

Om de Necromancers in de Catacom- 
ben te vinden, moet je uitkijken naar 
een kleine kamer in het noord-oosten. 
De kamer heeft geen dak, spinneweb- 
ben op de deur en er bevindt zich een 
ghoul binnen. Ga de kamer binnen en 
je zult door de vloer vallen, rechts- 
treeks naar de Lower Catacombs. 
Wanneer je bij de Necromancers klaar 
bent, kun je naar het volgende adres. 
Ga nadat je de Catacomben via een 
grot opnieuw bent binnengaan, zuide- 
lijk, zodat je bij de Mountain King te- 
recht komt. 

Zoek systematisch alle grotten in het 
zuiden af. Je kunt de ingang van de 
Hal van de Mountain King herkennen 
aan de grote, dubbele deuren. Deze 
kunnen geopend worden door vanuit 
de aarde een Golem te creëren. 
Eenmaal binnen moet je het noorden 
en het oosten onderzoeken totdat je 
bij wat ruïnes terecht komt. Trek dan 
aan de hendels die je buiten aantreft. 
Ga vervolgens terug via het zuiden, 
totdat je naar het westen kunt. Je zou 
nu wat rode stenen moeten kunnen 
zien, die constant boven een afgrond 
verschijnen en weer verdwijnen. 
Spring eroverheen en blijf westelijk 
doorlopen. 

Wanneer je eenmaal de ForceFields- 
puzzel hebt opgelost, open dan de 
deur en ga zuidwest. 

Om een skelet te vinden, dat in het 
‘bezit’ is van een sleutel, moet je via 
de stenen over het water springen. 
Ga weer terug naar je beginpunt en 
vervolgens in noordelijke richting, 
langs de exploderende paddestoelen. 
Steek het kleine meertje over. Neem 
vervolgens de tweede 'afslag' naar 
links. Dit ís een bijzonder smal paadje, 
zie het dus niet over het hoofd! Het 
pad leidt naar een deur, waar je als het 
goed is, inmiddels de sleutel van zou 


moeten hebben. 

Ren vervolgens de gang door, spring 
over de bewegende platformen en ga 
noord. Als het goed is, dan kom je in 
een ruimte waarin zich diverse skele- 
tons en ghouls bevinden. Bovenin de 
ruimte zit de koning. 


Ga nu weer zuid. Als je het Recall Item 
van Mythran hebt, maak dan gebruik 
van de transporter. Stap anders op de 
Rune, waarna je automatisch wordt 
geteleporteerd naar het begin van de 
Hal. Nu moet je teruggaan naar de 
Necromancers. Praat tegen de man. 
Double-click op Lothian om haar te 
ondervragen. 

Praat nogmaals tegen de Necroman- 
cer. Ga opnieuw de Catacomben in. 
Zoek de kamer op met het plakkaat 
“Toward fate do you travel”. Open de 
deur met de Key of the Scion. 

Ga het gebied van de Shrine in. Zorg 
dat de vijf hendels in de juiste stand 
staan om de kist te openen. Pak de 
sleutel en open daarmee de deur in 
het noorden. Je komt in een doolhof, 
waar zich de “Skull of Quakes* be- 
vindt. Voor zover nu bekend, is dit 
object niet nodig om UB uit te spelen. 
Ga door de doolhof om uiteindelijk bij 
een kleine afgrond uit te komen. 
Spring hier overheen, waarna je op 
een begraafplaats terechtkomt. Hier 
moet je de “Open ground”-spreuk uit- 
spreken, waarna er een gat in de 
grond ontstaat. Laat jezelf hierdoor 
vallen. 

Zoek alle Rolling spheres en zoek de 
blauwe vloer. Je moet iets (een leuk 
schedeltje, bijvoorbeeld?) over de 
poort gooien en zorgen dat het op het 
verhoogde gedeelte terechtkomt om 
de poort te openen. 

Zorg dat je beide sleutels in dit gebied 
vindt. Spring over de lichtbundel. Om 
de “Tower of Hanoi'-puzzel op te los- 
sen, moet je alle traptreden naar het 
midden verplaatsen. 

Spreek de “Rock Flesh*-spreuk uit om 
ongehinderd door de lichtbundels te 
kunnen lopen. Open de deuren. Pak 
de sleutel onder het skelet weg. Het 
skelet is nabij het kapotte bankje te 
vinden. 

Ga terug naar de Rolling Spheres 
door met de zojuist gevonden sleutel 
alle deuren die je tegenkomt te ope- 
nen. Het moet je nu weinig moeite 
meer kosten om sloten te openen. Pak 
het Ceremonial shield en ga terug 
naar de plaats met de bankjes. Plaats 
het schild op het altaar. 

De deur naar Khumash-Gor kan geo- 
pend- worden met een scroll die 
Mythran je geeft. Om hem te verslaan, 
moet je de spreuk "Grant Peace” ge- 
bruiken op het spook dat je aanvalt. 
Pak de Obelisk Tip en verlaat de Ca- 
tacomben, 

Als Devion wordt opgesloten, heb je 
Mythran's scroll nodig om de muur te 
openen op die plaats, waar ook een 
klein paars boek te vinden is. 


Het spel wordt nu veel vrijer om te 
spelen, zodat de rest van de oplossing 
in onderdelen is weergegeven. De 
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toegangen tot de gebieden van Vuur, 
Aarde, Water en Lucht liggen allemaal 
in de buurt van de gateway, die je bent 
doorgegaan vlak voordat je voor de 
dubbele deuren van de Hal van de 
Mountain King stond. Ze kunnen stuk 
voor stuk worden geopend met de Key 
of the Caretaker. 


AARDE 

Je kunt het Heart of Earth het gemak- 
kelijkst te pakken krijgen door naar de 
Hal van de Mountain King te gaan en 
vanaf de deuren zuidelijk te lopen. 
Vervolgens moet je de deur in het oos- 
ten openen en neem je de afsplitsing 
naar het westen. Zorg dat je achter het 
Conventicle terechtkomt en ga door 
totdat je bij een plakkaat aankomt met 


cler(2) erop, en bij een graf met een 
poort en een handel. Je zult worden 
aangevallen door spoken en ghouls, 
Pak de sleutel van het lijk. Ga terug 
naar het Conventicle. Open de deuren 
met de sleutel die je zojuist hebt ge- 
vonden. Spreek de spreuk “Open 
Ground” bij het graf uit. Pak het Heart 
of Earth. 


WATER 

Hydros is te vinden door naar de zuid- 
kant van het meer te lopen en over de 
kapotte brug te springen. Vlakbij de 
zuidwestkant van het meer bevindt 
zich een grot. Ga deze binnen. Spring 
over de muur met het gat erin. Over- 
win nog een paar muren, totdat je uit- 
eindelijk uitkomt bij een graf boven 
een klif en vlakbij een klein meertje. 
Spreek “Open Ground" uit. Ga terug 
naar je beginpunt en praat tegen Hyd- 
ros. Ga naar Tenebrae en praat tegen 
Devion om de Key to the Tear of Seas 
te bemachtigen. Wil hij je de sleutel 
nog niet geven, werk dan eerst de 
andere Elementals af. 


LUCHT 

Zoek de stad van de Orde op. Praat 
tegen Stellos en vervolgens tegen de- 
gene bij wie je je volgens Stellos moet 
melden om je bij hun Orde te voegen. 
Werk de eerste test af. Ga naar het 
westen van de stad om daar de test 
van de Centeredness af te leggen. 
Om deze goed af te leggen, is het 
noodzakelijk om vlak voor elke nieuwe 
windvlaag in het centrum te staan. 

Ga de stad weer in en praat tegen 
Stellos. Hij geeft je nu een sleutel voor 
de mijnen. De mijnen bevinden zich 
onder het klooster. Gebruik de trap in 
de keuken. Zoek acht zilverstukken. 
Het gebouw zonder deur kun je bin- 
nengaan met Mythrans' Scroll. Daar 
bevindt zich het Protector- zwaard. Ga 
weer naar Tenebrae en laat de smid in 
West-Tenebrae zeven Foci voor je 
maken. Ga nu weer terug naar Argent- 
rock en plaats de foci op het altaar. 
Om de derde test met goed gevolg af 
te leggen, moet je opnieuw naar de 
mijnen. Spreek "Aerial Servant” uit op 
de gewonde Torax in het westelijke 
deel van de mijn om het dier terug te 
brengen. Spreek vervolgens “Healing 
Touch” over hem uit. Praat opnieuw 
tegen Xavier. Spreek “Hear Truth” uit 
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en vraag zowel hem als Stellos over 
‘people’. Vraag Holy Cyrrus over 'Tor- 
win's whereabouts’. Ga nu naar Windy 
Point. Om Stratos te bereiken, moet je 
bij Windy Point van pilaar tot pilaar 
springen. Je kunt wat tijd winnen door 
"Reveal" uit te spreken wanneer ze 
zichtbaar is, gevolgd door “Aerial Ser- 
vant’ om de Breath of Wind te krijgen. 


VUUR 

Om de lava-rivier over te steken, moet 
je het punt zien te vinden vanwaar 
Devion tot je praat. Spreek dan "Air 
walk" uit en loop dan rechtstreeks 
naar de linkerkant (links vanuit jouw 
gezichtspunt), Spring over het water 
en beklim de klif naar “Daemon's 
Crag'. Bezoek Bane en zorg dat je zijn 
trust’ krijgt. (De oorspronkelijke tekst 
is hier erg onduidelijk. Het wordt niet 
duidelijk of het nu gaat om ‘vertrouwe- 
n' of ’krediet'.) Idem bij Vadion. Geef 
aan eender wie een 'TrueName' (wat 


dat dan ook moge wezen). Leer in de 
bibliotheek hoe je vuur-toverspreuken 
moet uitspreken. Daarvoor heb je be- 
halve de reagents ook kaarsen nodig. 
Leg de spreuken-test af. Ga naar het 
westen, steek de brug over en gaat 
het Obsidian Fort binnen. Maak bij de 
Daemons dat je wegkomt. Spreek de 
derde Daemon die je tegenkomt aan. 
Maak de volgende spreuken gereed: 
Flash, Endure Heat, Extinguish, Ba- 
nish Demon en Armor of Flames. Heb 
je voldoende materiaal, dan kun je 
eventueel ook de spreuken Explosion 
en Flamebolt klaarmaken. Dat kan la- 
ter tijdwinst opleveren. Los alle vier de 
puzzels op. Wanneer je de vier sym- 
bolen hebt bemachtigd, keer dan te- 
rug naar de sprekende Daemon. Leg 
de Master's test af. Zorg dat je de 
“Banish Daemon"-spreuk klaar hebt. 
Na het intermezzo met Pyros moet je 
teruggaan naar het Obsidian Fort en 
de Master doden. Hij heeft de Tongue 


of Flame bij zich, die je mee moet 
nemen. 


Nu moet je bij Mythran wat spreuken 
leren. De ‘Ethereal Travel'-spreuk 
moet je van hem kopen. Deze kost 
250 obsidian coins. Om geld te krij- 
gen, kun je naar de juwelierszaak in 
het oosten van Tenebrae gaan. Na 
een uurtje slaap in het bed van de 
juwelier, is de eigenaresse waar- 
schijnlijk weg. Steel dan alles wat ze 
heeft. Doe nogmaals een dutje. Wan- 
neer ze terug is, kun je alles wat je van 
haar hebt gestolen, aan haar terugver- 
kopen. Met het uitspreken van "Ethe- 
real Travel’ begin je aan een reis 
langs de Elementals met als doel hen 
allemaal te verslaan. Je moet het be- 
treffende symbool op iedere Elemen- 
tal gebruiken, 


Nog wat tips voor de strijd: 
Aarde: gebruik “Endure Heat" om 
langs de lava te komen. 


Water: blijven springen! 

Vuur: je hebt een aantal witte ballen 
nodig, dat je op de gloeiende tegels(?) 
moet neerleggen. 

Lucht: negeer de vele schatten. We- 
derom BLIJVEN springen! 


Wanneer de Elementals allemaal zijn 
verslagen en je alle gloeiende objec- 
ten hebt, moet je ze op het Pentacle 
plaatsen. De juiste volgorde: 
Mesostel Pa - Heart of Earth 
Perivolcan Pa - Tear of Seas 
Perivolcan Ze - Tongue of Flame 
Mesostel Ze - Breath of Wind 
Aphelion - Obelisk tip 


Vervolgens even double-clicken op de 
Tip, en daarna op jezelf. Als je alle 
voorwerpen juist hebt geplaatst, dan 
gaat de Black Gate open. 

Ultima 8 is ten einde. 


Arjan Dasselaar. 


INNOCENT UNTIL 
CAUGHT. Oplossing. 


TALK = inclusief groen oplichtende 
stukjes tekst. 


Space airport: talk customs official, 
pickup passport (je had al de taxi bill) 
Space airport outside: talk taxidriver. 
Badside: talk Angie. 

Badside bar: pickup newspaper, 
pickup jarlid, pickup jar, put jarlid on 
jar, talk all persons, get ticket out of 
pocket from man at bar. 

Badside: talk bouncer, show him pas- 
sport. 

Badside paradise: pickup cane, 
pickup perfume, walk to curtains, talk 
madame. 

Badside pawnbroker: pickup vase, 
get chewinggum wrapper out of vase, 
give ticket to pawnbroker (pickup ca- 
mera). De vaas moet je voorlopig te- 
rugzetten. 

Badside tramp: pickup bag, pickup 
hose, pickup can, give can to tramp. 
Badside bikers: pickup oilcan, use 
camera on powerpoint, look at trash 
(get egg), talk biker. 

Badside boat: try to get hat and talk 
robot. 

Badside tramp: use camera on tramp 
en pickup his hat, get loose change 
out of hay. Voor zekerheid: recharge 
camera, 

Badside pawnbroker: pickup vase, 
put it in bag. 

Badside paradise: get vase out of 
bag; give vase to madame, talk mada- 
me, pickup ornament. 

Badside bar: sit on left barstool, give 
loose change to bartender (demo), 
pickup coin, pickup ring, use coin with 
gumwrapper. 

Badside bikers: give ornament to bi- 
ker, talk biker (je krijgt andere bikers 
coat waardoor je bag gevuld wordt 
met credits). 


Subway token gate: use token on 
token gate. 

Subway badside: use oilcan on jam- 
med screwdriver, pickup screwdriver, 
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pickup radio, go into metro. 

Metro: pickup aerosolcan, use aero- 
solcan with hose. Je kunt nu platte- 
grond aanklikken maar reis eerst tot je 
de volgende lokaties ziet op de platte- 
grond: spaceport, badside, east eruk, 
regurgi, the hill. 

Badside bar: talk robot. Op de dans- 
vloer: use screwdriver on robot, 
pickup circuitboard, use circuitboard 
with radio. 

East Eruk: talk man and child, use 
screwdriver on balloon, pickup string, 
use string with cane‚ walk into zoo (om 
even te kijken, het ei is nog onbereik- 
baar). 

Regurgi: pickup hotdog, use jar with 
hotdogstand, use jar with fly. 

Regurgi police station: talk police- 
officer. Je krijgt bag of flour. 

The hill mansion: pickup mushroom, 
talk camera, show him ring, talk bim- 
bo, get savage. Je krijgt 3 opdrachten. 
Badside boat: try to get hat, talk ro- 
bot, use remote control on robot, 
pickup captain's hat. 

Badside pawnbroker: give captain's 
hat to pawnbroker. Je krijgt carpet. 
The hill museum: pickup pellet, use 
aerosol/hose on display case, pickup 
pellet, use carpet on display case, use 
aerosol/hose on display case, pickup 
pellet, use aerosol/hose on display 
case, pickup carpet, pickup statue. 
Badside boat: hier volgt een demo en 
je belandt in de zoo. 

East Eruk zoo: pickup vine, pickup 
vine, pickup stick, use stick with vine, 
pickup straw, pickup grille, use vine 
with metal ring, use perfume on mon- 
ster, use improvise bow on roof, use 
vines (om aan de overkant te gera- 
ken), talk rabbit (zielig hè), give hot- 
dog to meateating plant, use egg on 
egg en verlaat zoo via hole. 

The hill mansion: talk camera to get 
in, give statue en egg aan git savage. 
Regurgi bank: talk to window, talk 
cashier, give bag of money to cashier, 
push-button bij door (je raakt je geld 
kwijt). 

Badside paradise: pickup chewing- 


gum (rechterzijde van de reception- 
desk). 

Regurgi bank: push button bij deur, 
use chewinggum on latch en enter, 
pickup bag, use screwdriver in keyho- 
le, pickup file, use screwdriver in key- 
hole, pickup blueprints. 

East Eruk sewers: activeer blueprint 
linkerzijde van de sewers. In nieuw 
stuk gang doe je hetzelfde en je komt 
bij de ingang vault. Use mushroom in 
alcove, activeer de fly en er zal een 
hole verschijnen. 

Bank: activeer bag of flour, pickup 
bonds. 

The hill mansion: talk thugs, give 
bonds to git savage. Demo. 


Prison: ga op bed zitten (demo) en 
pickup device; activeer device. 
Prison 2: talk Narm; pickup mat; open 
trapdoor en enter. 

Doolhof: zoek uitgang (ergens 
rechtsboven) en als je eenmaal buiten 
bent activeer je je device en vlieg je 
weg. 

Ruimteschip: talk special agent. 
Ruimtecruiser-room: pickup tourist- 
guide en bekijk de guide een paar 
maal; pickup flowers. 
Ruimtecruiser-hal: give flowers to 
honeymoon couple; pickup man's wal- 
let; haal de creditcard en passport uit 
de wallet; talk old woman. 
Ruimtecruiser-bar: talk Narm; talk 
bartender; show him resp. creditcard 
en passport; pickup bottle (demo). 
Spaceport: laat Narm de vrouw aflei- 
den en pickup fur stole; talk customs- 
official en stuur Narm naar de bar. 
Shop: talk shopkeeper en pickup 
book (goed bekijken i.v.m. password); 
talk shopkeeper en pickup spareparts; 
pickup tools linksonder = screwdriver; 
use screwdriver on spareparts = 
clockwork mouse; use fur stole with 
clockwork mouse = furry bait. 

Bar: talk Narm; talk technician (pickup 
love-letter). 

Palace: talk quards en dankzij pass- 
word mag je verder. 

Palace entrance: talk vizier, talk in- 
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quisitor. 

Kennel: activeer furry bal om geen 
last van de hond te hebben. 

Ruthie via balcony: use rose trellis 
om naar Ruthie te gaan; talk Ruthie en 
verscheur de love-letter. 

Bar: talk Eugene en je krijgt labkeys; 
talk Narm en laat hem een army uni- 
form halen; talk Narm again en zeg dat 
je een plan hebt. 

Lab: trek uniform aan via statusmenu 
en walk into lab. 

Prison: look at window; talk Narm en 
kies optie Ruthie for help; kies dan 
optie love-poem en blijf daarna tel- 
kens eerste regels kiezen van mogelij- 
ke opties. 


Bar: talk Ruthie en je krijgt warrant. 
Lab: talk Narm en stuur hem naar de 
spaceport om een crate te zoeken. 
Spaceport: use warrant on crate en 
klim erin. 

Spaceship op weg naar Sky-city: 
talk Narm en loop naar rechts. 
Tower: walk into tower. 

Tower entrance: talk Narm en go up- 
stairs. 

Sky-city entrance: verschuift crate en 
je kunt in de tweede gang rechts. 
Eerste gang rechts: loop deze uit tot 
je Ruthie tegenkomt; talk Ruthie en 
loop (onderweg de crowbar oppak- 
ken) naar de tweede gang rechts. 
The End: via tweede gang rechts 
spring je naar beneden; use crowbar 
on crate; haal de gascanister en de 
balloon eruit; try to open plinth (pass- 
key nodig); use gascanister on bal- 
loon; vraag Ruthie de passkey; terug 
naar plinth en pak daar eerst de gas- 
canister en een nieuwe balloon; use 
passkey on plinth; pickup crystal; use 
gascanister with balloon; bij Ruthie 
plaats je het crystal op de console; 
activate console (it didn't work); loop 
weg en keer terug naar Ruthie waar 
nu de dictator is verschenen; talk dic- 
tator; talk Ruthie en marry her; talk 
dictator. THE END 100% SOLUTION. 


Peter Postma (m.m.v. Cor Vink). 


Software Gids 


DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET 
VAN COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen onze advertentietarie- 
ven aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te 
weigeren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 
8200 AM Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. te- 
lefoonnummer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoord- 


nummer worden niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het BIJSLUITEN van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor software worden alleen geplaatst als het gaat om 
ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! Indien soft- of 
hardware. verder is voorzien van verpakking, garantie, toebehoren e.d. 


is dit in de advertentie vermeld. 


PC AANGEBODEN 
GENISCAN GS-4500 greyscale handscanner 
100-400 dpí. Inkt. controller, software (5.25°) do- 
cumentatie en verpakking FL. 80,=. 
HP SCANJET 2P desktop (flatbed) A4 greyscale 
scanner. 8-bits, 300 dpi, 256 grijswaardes, inkl. 
SCSI interface, kabels, Deskscan 2 en Fotofinish 
software (3.5°+5.25"). Werkt onder Windows. 
Vraagprijs FL. 550,=. 
Bausch CN-3522SA exter modem. V21, V22, 
V22bis (max. 2400 baud) incl. voeding en soft- 
ware. FL. 59,=, Prijzen excl. evt. verzendkosten. 
Tel. 03200-47218 tussen 10.00 en 17.00 uur, 
redaktie Software Gids. 


CD-ROM: Rebel Assault, Mad Dog McCree FL. 60,= p.st. 
3.5: Day oft Tentacle FL. 40,=, Alone i/t Dark FL. 30,=, 
Comanche Max Overkill FL. 40,=, Dog Fight FL. 35,=. 
Prijzen excl. verzendkosten. Tel. 020-6178549 (Erwin). 


Prince of Persia 2 FL. 65,=, Strike Commander + Speech 
pack FL, 95,=, Pinball Fantasies FL. 75,=, F14 Fleet De- 
fender FL. 75,=. CD-ROM: Mad Dog McCree FL. 75,=. Tel. 
03420-15636 (Jan) 


Altemate Reality, Wzardry 6 hintboek FL. 25,= p.st. 
Sword of Aragon, War a! Lance, Star Control, Realms, 
Worlds at War FL. 35,= p.st. Castles 1, Star Saga One, 
Spellcasting 101, Wzardry 6 FL. 40,= p.st. Planel’s Edge, 
Prophecy a’t Shadow FL. 50,= p.st. Battle Chess CD- 
ROM, Carmen San Diego CD-ROM FL. 40,= p.st. Civiliza- 
lion + Mantis (1 CD-ROM), Compton's Multimedia Ency- 
clopedia CD-ROM FL. 50,= p.st. Tel. 01718-31461. 


Pirates Gold 3.5” FL. 75,=, Tel. 02513-16181. 


Te koop of te ruil: Curse of Enchantia, Jurassic park, 
Space Quest 5, Daughter of Serpents, Doom. Ruilen te- 
gen Willy Beamish, Lands of Lore, Lost Secrets o/t Rain- 
forest, Uitirra 7/8, Sherlock Holmes, Return to Zork. Tel. 
01749-48535, alleen in het voekend. 


S85SX/25, AMD, 3.5°FD, 120Mb. HD (d.mv. Stacker 4.0 
nu 272ND.), Trident 1Mb., SVGA monitor non-interlaced, 
Soundblaster, scanner Privax 256 grey, keyboard, mouse 
en veel software. Prijs FL. 1500,=. Tel. 03404-51471 
(Nando) na 18.00 uur of 06-59447285. 


Formula One Grand Prix (Microprose). FL. 40,= excl. 
eventuele portokosten. Tel. 010-4522740. 


SCSI CD-ROM speler Toshiba XM310BME single speed 
met SCSUFD controller en caddy. FL. 339,=. 1Mb. VLB 
SVGA kaart van Avance Logic, max. 1024758 FL. 179,=. 
Tel. 08380-30068/42480 (liefst na 19.00 uur. Davy). 


X-Wlng + datadisk FL. 65,=, Strike Commander FL. 40,5, | 


Ashes of Empire + video FL. 40,=, Eye afl Beholder 3 FL. 
25,=, PGA Tour Golf FL. 5,=, Rebels Assault CD FL. 70,=, 
Return to Zork CD FL. 70,=, Network RAC Rally FL. 25,=, 
SimCity 2000 FL. 65,=, of te ruil tegen Tie Fighter, Sam & 
Max CD, Hand of Fate CD, Myst CD. Bel 071-6519089 na 
19.00 uur of schrijf naar M Schatens, Ruysdaelhof 32, 
2251 JK Voorschoten. 


B17 Flying Fortress, David Leadbetter's Golf FL. 50,=, 
Inspecteur Banaan FL. 40,=, Silent Service FL. 15,=. Prij- 
zen incl. verzendkosten. Tevens PC 286/20Mhz. inci. 


SVGA monitor en 4OMD. harddisk. Vraagprijs FL. 1900,=, | 


Tel. 05178-15580. 


Space Quast 4 FL. 20,=, Cannon Fodder FL. 75,=, Belray- | 


al at Krondor FL. 70,= (evt. met hints en clues), Shadow 


Software Gids 


| Caster FL. 60,=, DOS 6.0 NL FL. 70,=, Windows 3.1 UK 
5.25" FL, 60,=. Evt. ruilen tegen Battle Iste 2 (3.5”). Tel. 
040-544408 (Martijn, na 18.00 uur). 


Te koop op CD-RCM: Dragonsphere, Megarace, Rebel 
Assault FL. 70,= p.st. Myst FL. 100,=. Maddog McCree 
FL. 50,=. Eventueel ruilen ook mogelijk. Bel 073-422986 
tussen 18.00 en 20.00 uur. 


CD-ROM: Day o/t Tentacle FL. 50,=, Great Naval Battles 
NA. FL. 50,=, Wolfpack FL. 50,=, LoomFL. 25,=, Jurassic 
Park FL. 45,=, Pagan Ultima 8 FL. 100,=, Hell Cab FL. 
75,=, Who Shot Johnny Rock FL. 50,=, The Best of Micro- 
prose (Pirates, Command Ha, Railroad Tycoon, Rex Ne- 
bular Cosmic Gender Bender) FL. 75,=. 

3.5”: The Patrician FL. 50,=, Syndicate FL. 50,=, Alone it 
Dark 1 FL. 35,=, Inca 1 FL. 35,=, Blackjack for Windows 
FL. 25,=, Trolls FL. 25,=, Double Pack Front Page Fool- 
ball / Aces o/t Pacific FL. 50,=. Alle spellen ook te ruil 
tegen andere recente spellen op Cd-ROM. Niet op disk! 
Bellen na 17.00 uur, vragen naar Edo. Tel. 020-6426720. 


SimCity 2000 FL. 60,=, Railroad Tycoon FL. 25,=, A-Train 
FL. 25,=. Excl. porto. Tel. 0546-862843. 


Spellcasting 201 en Castles FL, 30,= p.st, Imperium, 
Centurion Defender of Rome, Storm Master en Wbrids at 
War FL. 15,= p.st, Midwinter 1 en 2 FL. 25,= p.st. Verder 
wegens gebruik CD-ROM als opslagmedium groot aantal 
weinig gebruikte en enkele niet gebruikte tapes (3M 
DC2120), 35° HD's en DD's te koop tegen belachelijk 
lage prijzen. Alle prijzen excl. verzendkosten. Tel. 043- 
637267 (doordeweeks, vragen naar Mike). 


Philips P2230 80286/12.5Mhz., 20Mb., VGA kleurenmoni- 
tor en matrixprinter. Kompleet FL. 900,=. Tafel FL. 150,=. 
Tel. 0456-512559 na 17.00 uur. 


Sam & Max, Aces over Europe, TEX, per stuk FL. 60,=. 

| Strike Corrmander + Speech Pack FL. 75=. Excl. ver. 
zendkosten. Tel. 05615-1831 na 18.00 uur. 
Alles maximaal halve prijs: Buck Rogers, Patton Strikes 
Back, Quest for Adventure 1, Spellcasting 101, Siege, 
Alone it Dark, SWOTL, Strike Commander + Speech Pack 
+ Tactical Operations, Covert Action, F-15/2 + Desert 
Storm, F-15/3, Megafortress, F-117A, Gunship 2000 + 
scenario disk en mission builder, M1 Tank Platoon, Lights- 
peed, MS Flightsim. 4 + Aircraft & Scenery + Sound & 
Graphics update + West Europe + Nederland, Aces alt 
Pacific, Fields of Glory, Ving Commander, Ultima 5, Ulti- 
ma Martian Dreams, Dune 2, Centurion, Test Drive 3, 
SimCity + Populous, Waterloo, Jetfighter 2, Kings Guest 
4, Larry 5, Evt. ruilen tegen recente software. Bel. 02159- 
48627. 
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1942 Pacific Air War FL. 79,=, AV8B Harrier FL. 39,=, 
Falcon 3.0 mission Disk FL. 25,=, Stunt Island FL. 55,2, 
AOTP Mission Disk FL. 25,=. CA-Cormpete spreadsheet 
oe Windows FL. 65,=, Norton Utilities 7.0 voor DOS 6.0 
65,=, 

CD-ROMs: Space Shuttle FL. 35,=, Minerva 2,3,4 FL. 
10,= p.st, Guif War (Tire) FL. 45,=. 

Professionele MIDI interface card + sequencer voor Win- 
| _dows FL. 145,=. Bol 02503- 32823. 


AMIGA AANGEBODEN 
Arriga 2000, AMb., 105Mb. harddisk, 2x 3.5°DD, 1x 
5.25°DD, PC-kaart, modem, 1084S kleurenmonitor en 
zeer veel software, FL. 1400,=. Tel. 036-5363431 na 
20.00 uur. 


Amiga 500, 1Mb., muis, joystick, extra drive, sampler, 
action replay, party cap‚ stofkap en ca. 300 diskettes. 
Prijs FL. 700,=. Tel. 03465-64807, vragen naar Bas. 


Bard's tale 4, Keef the Thief, Legend o/t Sword, Charrpií- 
ons of Krynn, Galdregons Domain, Rings of Medusa, De- 
mon's Winter, Dungeon Master, Swords of Twilight, Pala- 
din, Legend of Faerghail. In één koop FL. 150,=, Tel. 
01718-31461. 


MSX AANGEBODEN 
NMS8250 met kleurenmonitor, 2 drives en geheugen uit- 
breiding. Kompleet met handboeken en software FL. 
500,=. Printer NMS1431 FL. 150,=. Tel. 0546-860853. 


Rom: Aleste, Ashguin, Golvellius, Hydlide 3, Laydock Mis- 
sion Striker, The Monmon Monster, Xevious. Disk: Psycho 
Wbrid, Starship Rendezvous, Testament, Wanderers from 
Ys. Fl. 35,= p.st. excl, verzendkosten. Tel. na 18.00 uur 
070-3681614. 


CD-l AANGEBODEN 
Video FL. 55,=, Laser Lords FL. 55,=, Tatjana 
FL. 30,=, Tel. 03420-15636 (Jan) 


PC GEVRAAGD 5 
Gevraagd: King's Guest 1, Hero's Quest 1 en/of 2 tegen 
een redelijke prijs. Tel. 020-6434425 b.g.g. 020-6412855. 


Te koop gevraagd: Star Control 2, Star Legions, Sea Ro- 
gue, 2400 baud extern modem, Soundblaster Pro 2.0. 
Alles kompleet met toebehoren. Bel ma t/m vr na 19.00 
uur: 03469-1041 (Gerrit). 


Overweeg je een spel te kopen maar denk je dat je ermee 
blijft zitten? Goede kans dat wij het van je willen kopen. 
Vl graag zo gauw mogelijk. Illegale software verkopers 
NET BELLEN! Tel. 01829-5820. 


PC RUILEN 
Te ruil (evt. te koop): Seawolf SNN21 3.5”, Rebel Assault 
CD, Dune 1 CD, Sierra Sneak Peaks CD, CT Rom 1.0 
tegen Strike Commander, Links 386 Pro, Premier Mana- 
ger, Lands of Lore of iets anders. Bel 01184-14554 (Ger- 
Win). 
Op 3.5: Beneath a Steel Sky, Dragonsphere, Sam & Max, 
Gabriel Knight, Reunion, Day o/t Tentacle, Star Trek 
Judgment Rites. Ik wil 2 van mijn bovenstaande titels 
ruilen voor 1 onderstaande: 
Merocosm of Myst op CD-ROM (of te koop gevraagd). Tel. 
033-805185, tussen 18.00 en 19.00 uur, vragen naar 
Henk. 


Ik wil Beneath a Steel Sky, Cyberrace, Freddy Pharkas 
Pharmacist, Lost Files of Sherlock Holmes, Indiana Jones 
Fate of Allantis ruilen tegen The Legacy, Return to Zork, 
Sam & Max Hit the Road, The Hand of Fate, Gabriel 
Knight, Lost in Time of King's Quest 6 (alleen tegen Indy 
4, Sherlock of Freddy Pharkas). Alleen 3.5"HD, evt. ookte 
koop. Tel. 030-714658, vraag naar Dirk. 


The 7th Guest CD-ROM ruilen tegen recent spel, liefst 
ook op CD-ROM. Tel. 08380-32574 tussen 18.00 en 20.00 
uur, 


Spellcasting 201, Might & Magic 3, X-Wing, Railroad Ty- 
coon, pit SWOTL, Silent Service 2, Master of Ori- 
on, Warlords 2, Ultima 4+5+6, Betrayal at Krondor, Lands 
of Lore, Indianapolis 500, VWzardry 7, Uitima 7 Serpent 
Island. Ruilen tegen Clash of Steel, Stronghold, Task For- 
ce 1942, Sam & Max Hit tho Road, Acos o/t Pacific of 
ander goed spel. Tel. 078-154124, vraag naar Philip. 


X-Wing, Civilization, Betrayal at Krondor, Laura Bow 2, 
Day oft Tentacte, Larry 5, Sam & Max, Indiana Jones 4. 
Ruilen tegen Stunt Island, Pirates Gold, Syndicate, Indy 
Car Racing, SimCity 2000, Lands of Lore, W&rlords 2, 
Inca 2. Tel. 043-621913 (Eduard jr.). 


Te ruil (evt. te koop): High Command, Railroad Tycoon, 
A-Train, Ports of Call, Ashes of Empire, SimCity, Sim- 
Farm, Warlords 2, Pirates Gold. Ik zoek: SimCity 2000, 
Elite 2, Stronghold en Merchant Prince. Tel. 01723-8986. 


Ik heb te ruil: Micrososm CD-ROM, TFX CD-ROM en op 
diskette SimCity 2000 + data, Lands of Loro, Protostar, 
Stronghold, Inca, Matrix Cubed + The dark Queen of 
Krynn. Ruilen tegen Arena, UFO CD-ROM, SimCity En- 
hanced, Silent Service 2, Battlo Island 1 of ander gaaf 
spel. Tel. 0553329511 (vragen naar Edwin). 


Ik heb Ultima Underworld 2 en Lands of Lore en wil deze 
Tuilen tegen Pirates Gold, Outpost, Merchant Prince, Har- 
poon 2, Privateer, Star Control 2, UFO of Stronghold. Tel. 
01880-14934. 


Ik heb; Return o/t Phantom, SimCity 2000, F117A, Rail- 
road Tycoon, Air Bucks, Ik zoek; Carriers at Var, Over the 
reich, UFO, Great Naval Battlos 2, Corridor 7 Alien Inva- 
sion, Battle Isle 2, Shadowcastor, Patriclan, Pirates Gold. 
Tel. 03463-53175. 


Software Gids 


Mijn Syndicate, Quest for Glory 3, Rome AD92, Inca CD- 
ROM, Might & Magic 4, SimCity 2000, Castles 2, Quantum 
Gate CD-ROM. Tegen jouw Oscar, Battle Isle 2 (evt. Cd- 
ROM), Warlords 2, Myst CD-ROM, Inca 2 CD-ROM of 
pr recent spel. Tel. 03480-20198 (Lucas, na 20.00 
uur). 


Onze M&M 4, Ravenloft, KQ5, Ultima 7 Black Gate, Ultima 
Underworld 1 en 2, Betrayal at Krondor en Vizardry 6 
Bane o/t Cosmic Forge tegen jouw Settlers, Dungeon 
Hack, Arena the Elder Scrolls, Warlords 2, The Patrician, 
Companions of Xanth of ander leuk RPG, adventure of 
strategiespel. Wij hebben ook cluebooks van Bane o/t 
Cosmic Forge en Eye o/t Beholder 3 te koop voor FL. 
17,50. Tel. 05116- 3883 (vraag naar Ditta of Tristan). 


Te ruil: The 7th Guest + The 7lh Guest Boek. Liefst tegen 
spellen op Cd-ROM. Tel. 08380-32574 na 17.00 uur. 


Wij hebben Battle Isle 2, Arena, F-14, Bloodnet, UFO e.a. 
Ve zoeken Strike Commander + toebehoren, Rightious 
Fire, Ving Commander Armada, Project Nomad en Reuni- 
on. Ook koop en verkoop bovenstaande. Alleen originele 
software en geen CD- ROM. Tel. 01829-5820. 


Chaos Continuum CD-RCM (Software Gids nr. 25) ruilen 
tegen ander leuk en recent CD-ROM spel. Evt. ook te 
koop. Bel voor 18.00 uur Ting-Ji King: 05210-18164. 


MPG Pack 1 (4 CD-ROMs: Jets, Props, MPC Wzard en 

Mozart), Inca 2 CD-ROM, Ultima Underworld 1 en 2 

G.5°HD), Syndicate (3.5°HD). Ik wil ruilen tegen Star 

Control 2, Startrek JR, Robinson's Requiem, Outpost CD, 

Myst CD, Gabriel Knight CD, UFO CD, etc. Tel. 03435- 

sn na 18.00 uur. Aangeboden programma's ook evt. te 
oop. 


DIVERSEN 


Software Gids nr. 3 t/m nr. 26. Afhaalprijs FL. 50,=. Tel. 
020-6920690. el 


Ik zoek Software Gidsen nrs. 1,2,3,4,7,8. Er moet toch 
iemand zijn die ze heeft! Bel voor redelijke vergoeding 
01185-25678. 


Software Gidsen 6 en 9t/m 24 in zeer goede staat. FL. 4,= 
p.st. excl. verzendkosten. Tel. 023-335633 na 16.00 uur, 
vraag naar Cap. 

Kontakt gezocht met iemand die Ultima 7 The Black Gate 
heeft. Sebastiaan Damoiseaux, tel. 023-2945818, 


HELP! 


ULTIMA 7 THE BLACK GATE: 

Ik heb als opdracht om een voorwerp af te 
geven bij Penumbra, de tovenares. Het voor- 
werp heb ik al, maar het probleem is dat ik 
Penumbra's huis niet binnenkom. De deur van 
het huis moet op een speciale manier geo- 
pend worden. Voor de deur staat een bord 
waarop staat "Hammer here if enter”, Nadat ik 
dat gedaan heb verandert de tekst op het bord 
in “Pick it carefully to keep going”. Wat wordt 
hiermee bedoeld? Ik heb (volgens mij) alles 
geprobeerd maar niets helpt! 

Ivo Bos, Tichelerstraat 13, 5975 XA Sevenum. 


COMPANIONS OF XANTH: 

Wie weet hoe je Humphrey's Castle binnen- 
komt. 

Ik ben ook nog op zoek naar de oplossing van 
SPELLCASTING 101. Wie kan mij helpen? 
Bel 045-225990 en vraag naar Marc (alleen in 
het weekend). 


PRINCE OF PERSIA 2: 

ik zit vast bij de adelaar boven een vlam in 
level 10 of 11. Wie kan mij helpen? 

J. Tange, 2e Binnenvestgracht 13, 2312 BZ 
Leiden. 


POLICE QUEST 3: 
Ik kan het kaartje niet uit het dashboardkastje 
van de politie-auto pakken (dag 4). Wie helpt? 


Christian Snijder, Tra 23, 8084 CW 't Harde. 
Tel. 05255-3111. 


EYE OF THE BEHOLDER 2: 

Mijn grootste probleem zijn de sloten, met 
name de 'doodskopsloten” in de cellar levels. 
Waar vind ik de sleutels hiervoor of zijn deze 
sloten met behulp van mages te openen? 
Deze sloten vormen de enige belemmering 
voor mij om verder te komen. Wie helpt mij 
aan "Eye o/t Beholder 2 Legend of Darkmoon 
tips en kaarten deel 1" uit de Software Gids nr. 


13. 
B. Nijmeijer, Lopsenstraat 18, 2312 ZZ Lei- 
den. Tel. 071-122550. 


ULTIMA 7: 

Ik zoek het notebook. Ik weet waar het ligt, 
maar ik weet niet hoe ik het gebouw binnen- 
kom (ik bedoel het gebouw met al die hand- 
les). 

En ter Horst, Terborgseweg 18A, 7084 AJ 
Breedenbroek. Tel. 08355-3821. 


POLICE QUEST 1 VGA: 

Als ik in de finale kaart met de gangster en 
mee ga naar boven roep ik een ‘backup’ op. 
Ondanks dat word ik toch neergeknald. Wat 
doe ik fout? 

Edwin ter Horst, Terborgseweg 18A, 7084 AJ 
Breedenbroek. Tel. 08355-3821. 


EYE OF THE BEHOLDER: 

Wat zijn de special quest van levels 10, 11 en 
12? Waar ligt de Stone Gem? Wat is het effect 
van de ketting in level 4? Weet iemand nog 
meer verborgen wapens, ringen e.d.? 

Pieter Simoons. Tel. 01803-14577. 


Computer Thuis 


Postbus 1376, 1300 BJ Almere 
Tel: 036 533 8765 / Fax: 036 534 2948 


NOT AGAIN MSX-2 


Jawel, onlangs verscheen weer een nieuw 

SX-2 computers. We gedacht had dat MS. 

was of ap zn minst al geruime tijd in coma was, zal zijn visle 
el 


dus moeten herzien. 


Al is de aktiviteit rond dit systeem nog maar een fraktie van 
wat dit ooit geweest is, er zijn nog steeds zeer veel mensen 
die hun MSX-2 computer gebruiken, al dan niet samen met 


bijvoorbeeld een PC. 


Not Again! werd gebaseerd op het spel-idee van Break Out 
en Arkanoid, dus met terugkaatsende balletjes de muren en 


andere hindemissen afbreken. 


prog mn voor 


-2 al overleden 


DE MOOISTE C 
MEER DAN 350 TITELS UIT VOORRAAD LEVERBAAR! 


D-ROM COLLECTIE IN EUROPA! 


LET OP ONZE SPECIALE 
AANBIEDINGEN … 


ClipArt MasterPiece, 3 CD's met clipart 99, 
CorelDraw3 + upgrade mogelijkheid naar CD5 (OP=OP) 159, 
The New Grollier Encyclopedia voor Windows 
‚_CIT.Y. 2000, Multimedia spel met real video/sound 59,- 
The Horde, met live action acteurs en digitized video 
MadDog McCree 2: The Lost Gold. Nu al bij MicroScan 
The Lawnmower Man, virtual reality spel en muziek 69,- 


139,- 


139,- 
119, 


Tach is Nat Again! niet zomaar de zoveelste versie van een 
oud idee. Om te beginnen kaatst de bal niet vertikaal (van 
beneden naar boven), maar horizontaal, en dat maakt een 
groter veschil dan je zou verwachten. 

ovendien gedragen de diverse opties die je krijgt na het 
raken van sommige bouwstenen zich daardoor ook anders 
dan bij andere versies het geval is. 
Not Again! is daarom toch te beschouwen als een nieuw pro- 
gramma en geen ‘oude wijn in een nieuwe fles’. 


Not Again! ondersteunt zowel MSX Music als MSX Audio en 
indien beide beschikbaar zijn wordt stereo geluid mogelijk. 
Verder zijn er nog tal van opties zoals gesampelde geluidsef- 
fekten, spelen met keyboard of joystick, continue optie, level 
passwords, high scores, enz. 


Not Again! wordt uitsluitend geleverd op diskette (DS). 
Prijs: f 24,85. 


Verzendkosten f 6,00 per bestelling. Remboursementen f 18,00. 


Software Gids 


« 


gel EN gesTEL NU 


Wij accepteren alle creditkaarten. 


Sound Effects Library, uw eigen multimedia soundstudio 69, 
Who Shot Johnny Rock? Een gangsteroorlog in 1934 139,- 
Win Platinum, Windows programma's en utilities 29,- 
Adult Sampler 94, een compilatie van diverse adult CD's _29,- 
Adult Movie Almanac, 750 recenties en clips 159,- 
Magic Models, 24 bit highres (Kodak) erotic models 39,- 
Strip Poker for Windows. Spel voor volwassenen 49,- 
Amateur Models, 500 bloedmooie “Centerfolds" 69,- 


LGE Le Kel4 7 
* uitgebreide 


gratis catalogus ! 
MICROSCAN, POSTBUS 108 


em 2130 AC HOOFDDORP 
CSE En op TEL 02503-32286, FAX 02503-53000 


bomtand 


(ook telefonisch) 


Software Gids 


D+*S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


OP=OP: Let op deze aanbiedingen Comanche CD 108 Gabriel Knight CD 129 
zijn slechts beperkt leverbaar. Companions of Xanth 108 Gabriel Knight- CD-OEM 79 
Aces o/t Pacific + 1946 119 Combat Classics 98 Game Pack III 108 
Comanche 5 59 Cannon Fodder 98 Gateway II CD 108 
Harrier/Task Force '42 129 Conquered Kingdoms 108 Gateway t/t Savage Frontier 89 
Indy Car Racing UK 89 Conq. Kingd. datadisk 79 Gemfire 98 
MS-Dinosaures CD-OEM 89 Conquest of Japan 98 Gettysburg CD Windows 149 
Megafortress Megapack 89 Conspiracy CD 119 Goblins III CD 98 
Microcosm Limited Edition CD 89 Crisis i/t Kremlin 69 Gods 98 
Loom CD-OEN 39 Critical Path cD 129 Golden 7 CD 129 
TornadotDesert Storm 35 of CD 119 CyberRace 35" of CD 79 Grandest Fleet 35" of CD 119 
Who Killed Sam Ruppert CD-OEN 39 D-Day The Beginning o/t End 119 Gr. Naval Battles II 34" of CD 108 
Willy Beamish CD-OEM 39 D-Generation 89 Super Ships 49 
X-Wing 89 Daemonsgate CD 98 America i/t Atlantic 49 
Dark Legions 35" of CD 98 Scenario Builder 69 
Dark Seed CD-OEM 59 Grand Prix Formula 1 & 

DIVERSEN: Dark Sun 3%" of CD 108 David Leadbetter Golf CD 89 
5 feet 10 Pack 10 CD's 89 Das Boot 89 The Greatest 108 
7th Guest CD OEM 69 Day o/t Tentacle CD 89 Gunship 2000 98 
1942: Pacific Air War 119 Day o/t Tentacle CD-OEM 69 Gunship 2000 + data-dsk CD 89 
A-320 Airbus 119 Death Knights of Krynn 89 Hard Nova 29 
ATF 2 359 Destination Mars CD 39 Harrier Assault SVGA 119 
A.T.A:C. 98 Disciples of Steel 108 Harpoon 3%" of CD 49 
Aces over Europe 119 Doom 35" + patch 1.2 108 Battleset 3 49 
Aces of the Pacific 108 Doom 40 Levels 39 Harpoon II 119 
Action CD 89 Doom Utility CD 69 Heavy Hetal 59 
Aegis CD 149 Dragon Wars 98 Heimdall II CD 108 
Air Combat Classics(LucasArts) 119 Dragonsphere CD 119 Heirs to the Throne 119 
Air Warrior SVGA 119 Dreadnoughts 108 Hell Cab CD 179 
Airborne Ranger 39 Dreadnoughts: Bismarck 49 Hexx 98 
Al Gadim 3" of CD 98 Dreadnoughts: Ironclads 49 High Command CD 49 
Alone in the Dark II 108 Dungeon Hack CD 108 Hired Guns 119 
Anbush at Sorinor 108 Dynamix Bundle 129 History Line 1914-18 98 
Artic Baron 34" of CD 98 East Front 108 History Line 1914-18 CD 89 
Award Winners 89 Elder Scrolls: Arena + patch 119 The Horde CD 129 
B-17 & SilentService 2 CD OEM 79 Elite II 108 Humans 89 
Battle Chess 39 Empire deLuxe 108 Hyperspeed 59 
Battle Chess II 79 EdL. Scenarios 69 Indiana Jones IV CD-OEM 69 
Battle Chess 4000 98 Empire deluxe Master Ed. CD 79 Indy Car Racing 119 
Battle Isle II CD 129 Empire Soccer. '94 O8 7 Track Pack USA 69 
Beneath a Steel Sky 108 Excellent Games 119 7 Track Pack UK 59 
Betrayal at Krondor 119 Eye o/t Beholder CD 49 Indianapolis Speedway USA 69 
Betrayal at Krondor CD 89 Eye o/t Beholder II 45 Interactive Game Madness 89 
Blade of Destiny 98 Eye o/t Beholder III 98 Intern. Soccer Challenge 29 
C.L.T.Y. 2000 CD 129 Eye o/t Beholder III CD 89 Iron Helix CD 108 
C.H.A.0.S. Continuum CD-OEM 39 Eye o/t Beholder III CD-OEN 69 Ishar I, IL Ae 
Carriers at War II el29 F-14 Fleet Defender 119 Jetfighter II Adv. Missions 69 
„CAW Construction Kit 28 F-15 Strike Eagle II 59 Journeyman Project-C CD 98 
Carrier Strike 108 F-15 Strike Eagle III CD OEM 79 Jurassic Park 3%" of CD 89 
Chessmaster 3000 CD OEM 29 F-19 Stealth Fighter 59 Jutland CD-OEM 59 
Chessmaster 4000 Turbo Windows 98 Falcon Gold Ed. CD 189 Kingmaker 98 
Chuck Yeager 11 39 Mig-29 79 King's Quest 1, IV 45 
Civilization & FIFA International Soccer 108 King's Quest III 39 
Railroad Tycoon CD 89 Fire King 39 King's Quest V CD 119 
Comanche + datadisk 1 139 Fountain of Dreams 49 King's Quest V CD-OEN 69 
Comanche datadisk 1 69 Freddy Pharkas 79 King's Quest VI CD 89 
Comanche datadisk 2 79 Gabriel Knight 108 King's Quest VI CD-OEN 69 


tel. 01830-37466 fax 01830-33090 


Bestelformulier 


Naam : 


Adree En enn 


Postcode en Plaats: 
Telefoon: 


Postbus 504 4200AM Gorinchem 


DR-DOS.……..…. MS-DOS... 


Mijn computer-configuratie is: 80 /: MHz 


Herc/CGA/EGA/VGA 


HD: Mb FDD: 3,5”/HD 5,25°/HD 


Stuur deze bon op naar: D+S Software, Antwoordnr. 250, 4200VB Gorinchem, een postzegel is niet nodig. Of fax hem naar: 
D+S Software 01830 — 33090. Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt, 
bij U thuis afgeleverd. Bestellen via een overschrijving kan ook, wel volledig invullen. Giro 3453075 of 


ABN-AMRO 50.98.17.815. 


Software Gids : 56 Software Gids 


D+S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


King's quest Collection cn 98 Rebel Assault CD 108 Wing Connander + Ultima 6 CD 98 
Lands of Lore CD 129 Red Baron 108 Wing Canmander IL 108 
Larry 1 cn 39 Red Crystal 108 WEI: Spec. Operation 142 79 
Leery 1, II, UI à 45 Resolution 101 39 ter Olympi 28 
Larry vi 108 Return to Ringuorld CD u Wizard 2 CD-HPEG zoa 
Larry VI CD 79 Return to Zork 34" of CD 108 Wizardry 54647 119 
Launaower Han CD 125 Return to Zork CD GEN 7 World Cup '96 USA 8 
Leather Goddesses of Phobos 2 139 Reunion 108 Vorld of FLight Sim CD 8 
Wyrandia 11: Hand of Fate 108 Rise o/t dragen 108 World of Xeen CD ns 
Kyrandia II: Hand of Fate CD 129 Sei-i Poverhits 8 world war 1E 108 
Leasings + Ho More Lenming 105 Sabre 8 Wrath o/t Gods CD 129 

Y-as Leamings 49 San & ax 34" of CD 108 Xing n° 
Lemmings 11 108 Sargon IV 39 Imperial Persuit 49 
Lemmings 1 + 2 cn 89 Seawolf SSN-21 ns B-ing 5o 
Links 386 Pro 139 Seawolf SSN-21 CO 125 Wrath o/t Dezen El 

Castle Pines Golf club 59 Secret o/t Silver Blades 89 

Pebble Beach 6 Secret Weapons o/t Luftwaffe 108 
Litil Divil CD EA The settlers 108 mac: 
The Lost Admiral, 108 Shadow o/t Conet ns Operation Crusader 135 
Lost Treasures of Infocon 139 Shadow Caster 19 Sim city 2000 19 
Lost Treasures of infocon 11 89 Shadow Caster CD 125 Syndicate us 
Lure o/t Tenptress 45 Shadow Lands 85 
MS-colf CD-OEN 6 Shadow Sorcerer 85 
Had dog Metre CD-OEN 59 The Shadou of Yberius 7 FLzeHrsINULATOR 5: 
Med Dog Kctree 11 CD 119 Sherlock Holmes 1 CD-OEN 59 HS FLightsin 5 108 
kan Enough CD 11 Sierra Aard Winners 155 Real Wester Pilot 70 
hanhunter 11 98 Sitverbalt 85 Scenery Austria/Tyrol Ed 
hantis 59 Sim City CD 139 Scenery Italy 19 
Wartian Dreans 108 Sinciey 2000 108 Scenery Heu York so 
Haster of Orion + patch 108 SinCity 2000 Great Disasters 39 Scenery Paris 5o 
Haupity Island 49 Sin Farn 39 Scenery washington us 
Hegatace CD-OEN 59 Simon the sorcerer 108 
Hegatraveller 11 108 Spectre VR 105 
Herchant Prince 119 Spelcasting Party Pack CD 108 DIVERSE HARDWARE: 
Mig-29 Fulcrum E Space Hulk ne Cyberzan 259 
Wig-29 Super Fulcrum 125 Space est 1 CO 39 Gravis Analog Pro us 
tenkey Island 11 El Space Quest IV, V à 108 Gravis Ganepad F3 
Myst CD 155 Space west Collection CD El Gravis Ultrasound 359 
N.F.L. Football 75 Strike Conn: Tact. Operations 69 16-Bit Recording option 298 
MCH:L: Hockey n° Strike Commander coepleet CD 119 Gravis Hax 599 
operation Overlord us Star Control Cospendiun CD 69 Thrusteaster ACH E3 
outpast CD EI Star Trek: Judgement Rites 108 Thrusteaster FCS 225 
Pacitie Strike 155 Subvar 2050 ns Thrustmaster Formula T1 398 

PS: Speech 5o Subar Missions 59 Thrusteaster Audders 50 
patriot CD 49 syndicate + An. Revolt CD 129 Thrusteaster HCS 11 289 
Patton Strikes Back u TEK, + patch n° 
Perf. Gen. UW IL Battles 6 TEX CD + patch 129 

59 Tern. 2029: Oper. Scaur 79 DIVERSE BOEKEN: 
39 Terminator Rampage 108 Coeputer Gaming Vorld zo 

Pinball Dreams 108 Their Finest Hour 45 Hintboek Lands of Lore ze 

Pinball Dreaas 11 59 Tie-Fighter 129 Hintboek Ultima VIII 35 
police Quest 1 CO 39 These Park 34“ of CD 129 outpast Strategy Guide Ki 
Police Quest 1, IL à 49 Treasures o/t Savage Frontier 89 PC Games Bible Ed 
Police Quest IV 108 uro 34 n° Populous 182 Guide 39 
Pools of Darkness 79 Uieina vir dl, 2 us Quest for Glory conpendiun 49 
Power Gane Pack us Ultima VIL CD conpleet 129 Questauster. Keys, 4 
Power Hits 50 Uteima vir 129 Sim city 2000 Guide pi 
Prehistorica CD-OEM 49 Ultima 8: speech Pack 59 Tie-Fighter strategy Guide 49 
Prince of Persia 40 Ultima VIII Cb + Speech 165 
Prince of Persia IL z08 Underworld 142 CD 129 
Privateer CD 159 Uncharted Waters. no verwach 
The Prophecy. Ei Unnecessary Raughness 108 Tth Hour CD ‘sept. 
Prophecy 1: The Viking chitd 39 var in Russia 108 Across the Rhine 34" oct 
Prophecy o/t Shadou 108 Var in the Gulf 49 Doon 11 oet 
Protostar 34" of CD ES War Game Constr. Kit Tanks 108 Heroes of Might & Magic oct 
Quantum Gate CO 129 Warlords IT 108 Knights of Xentar CD’ oet 
Quest for Glory 1v 108 Warl 11: Scenario Disk 108 Steneker oet. 
Raspart ES Warriors of Legend (9 Under a Killing oon CO oct. 
Ravenloft 34" of CD us Whales Voyage 8 Ving Commander Armada sent. 


LET OP !!! De verzendkosten bedragen F1 10,- en de prijs van de pakket- 
ten is hierop aangepast. Verzending via PTT (24-uurs service) en leve- 
ring geschiedt uit voorraad. Prijzen zijn incl. BTW en onder voorbehoud. 


Bij Deze nemen we de gelegenheid om onze CD-OEM (OEM=Official Equipment 
Manifactured) producten onder Uw aandacht te brengen, dit zijn orginele 
CD-Rom's met een beperkte of uitgebreide handleiding echter zonder doos, 
deze CD-Rom's zijn vaak beperkt leverbaar en bieden een uitstekende 
prijs kwaliteit verhouding. Dit zijn echte aanraders. 


=| SENSATION"! 


CD-ROM AND MULTIMEDIA NOW 


“A STUNNING 
TECHNOLOGICAL 
ACHIEVEMENT” 
PC REVIEW 


KONT NRG) ln (CH KOP) 
WORTH WAITING FOR” 
FEATURING..…. PC POWER 
E \ 
Ch 
Pig EN à 
Er : 


AND You AS THE HARD BOILED PRIVATE EYE 


PL AYlN6 OON 3 CDROM SIN AP CNE ASR {e0ele, 


ASK TO SEE IT AT YOUR LOCAL RETAILER 


) rd Te 
ZACCESS WEESE 
ml te > bel ef 
_ Erten ad e 
ACDESS SOFTWARE rsr à CHRIS JONES roicin UNDER A KLING MOON ary by AARON CONNERS ats Greco by DOUG VAN DEGAFF mus hy JON OLK et 


‘esin by NATHAN ZARSON, NEIL GALLOWAY, RALPH YARRON, technical drectan by BRUCE WARD, BRUCE JOHNSON, 


